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Grundsatzliches

Ein KostenKalkUl-Projekt besteht aus einem geometrischen Bauwerksmodell mit einer
beliebigen Anzahl an Projektteilen (Geschosse, Dacher) und aus Katalogen, in
denen die Kosten- und Leistungsinformationen strukturiert gespeichert sind.

Projekt

!

!

Projektteile des Bauwerksmodells (Geschosse,
Décher)

!

Bauteiltypen (Wande, Fenster, ...) ‘

!

Bauteile (Wand 1, Wand 2, ...) ‘

-

.

Kataloge ‘

! !

Kostenelemente - Teilleistungen

Das Arbeitsprinzip von DBD-KostenKalkUl beruht auf einer sehr engen Verbindung des
Bauwerksmodells (Mengen) mit den Kosten- und Leistungsinformationen der
Kataloge. Durch diese Verbindung entsteht aus Bauteilen und Kostenelementen
automatische ein bepreistes Leistungsverzeichnis, das in Form von groben
Kostenberichten, als Basis fUr die Leistungsbeschreibung (AVA) oder als Basis fur die
Baubetriebsrechnung (Kalkulation) genutzt werden kann.

Das Bauwerksmodell wird in Projektteile gegliedert. Projektteile kbnnen Geschosse
oder D&cher sein. Je nach Art des Projektteiles stehen die bendtigten Bauteiltypen
zur Platzierung im Modell zur Verfugung. In Geschossen kdnnen beispielsweise als
Bauteiltypen Wande, Fenster, TUren, Bodenbeldge, Sanitdrobjekte und dgl. platziert
werden. FUr Dacher stehen die Bauteiltypen Dachbelag, Dachkonstruktion,
DachentlUftung, Traufen, Firste und dgl. zur Verfigung. Von jedem Bauteiltyp kann
eine beliebige Anzahl von Bauteilen in einem Projektteil platziert werden. Die
Geometrie der Bauteile ist die Basis fUr die vollautomatische Mengenermittlung. Je
nach Bauteiltyp werden Volumina, Fldchen, Langen oder Anzahl der Bauteile

ermittelt.

Der Katalog gliedert sich in den ,,Katalog Kostenelemente* und den ,,Katalog
Teilleistungen*. Im ,,Katalog Kostenelemente* kdnnen fur jeden Bauteiltyp beliebig
viele Kostenelemente erstellt werden. Ein Kostenelement ist eine bauteilorientierte
Zusammenfassung auszufuhrender Teilleistungen, die zur Herstellung oder Beseitigung
eines Bauteils von einer bestimmten Qualitdt notwendig sind. Das Kostenelement hat
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| KostenKalkil |

damit folgende Aufgaben: (1) Bauteilspezifikation, d.h. Beschreibung der Qualitdten
des herzustellenden Bauteils, (2) Zuordnung der auszufUhrenden Teilleistungen, (3)
Umrechnung der Bauteimenge in die entsprechenden Leistungsmengen. Uber die
Art der Erstellung der Kostenelemente als auch der Teilleistungen entscheidet in DBD-
KostenKalkul alleine der Anwender. Der ,Katalog Kostenelemente* kann je nach
Bedarf automatisch mit den integrierten dynamischen DBD-KostenElementen gefullt
werden, oder falls gewUnscht mit individuell vom Anwender erstellfen manuellen
Kostenelementen. Die bendtigten Teilleistungen werden im ,,Katalog Teilleistungen*
hinterlegt. Dies erfolgt bei Nutzung der dynamischen Kostenelemente
vollautomatisch, bei manuellen Kostenelementen werden die Teilleistungen vom
Anwender angelegt.

Hochzeit und Nachwuchs von Bauteilen und Kostenelementen. Die
objektindividuellen Kosten und Leistungen fUr das Leistungsverzeichnis entstehen als
gemeinsame Kinder der Bauteile mit den Kostenelementen. Um Kosten und
Leistungen fUr das objektindividuelle LV zu erzeugen, mussen die Bauteile des
Bauwerksmodells mit den Kostenelementen des Kataloges verbunden werden. Diese
Verbindung kann auf verschiedenen Wegen entstehen:

(1) Automatische Verbindung eines Bauteils mit dem Standard-Kostenelement
beim Platzieren eines Bauteils im Modell. Dies erfolgt dann, wenn im Katalog
Kostenelemente fUr den benutzten Bauteiltyp Kostenelemente hinterlegt sind
und ein Kostenelement als Standard gesetzt ist.

(2) Nachtragliches Anhangen des Kostenelementes an ein Bauteil. Die Bauteile
kénnen hierfUr einzeln oder gebUndelt ausgewdhlt werden. Die Zuordnung
eines Kostenelementes erfolgt Uber einen einfachen Dialog, der die fUr den
Bauteiltyp passenden Kostenelemente zur Auswahl bereitstellt. Auch eine
nachtragliche Anpassung erfolgt auf diesem Wege.

Je tiefgehender die Beziehung ist, umso anpassungsfahiger und langlebiger ist sie
auch. Die Beziehung zwischen Bauteil und Kostenelement hdngt maBgeblich davon
ab, ob das Bauteil mit einem dynamischen Kostenelement verbunden ist, oder mit
einem manuellen Kostenelement. Mit dynamischen Kostenelementen kénnen
Bauteile eine sehr tiefe Beziehung eingehen. Das liegt daran, dass die DBD-
KostenElemente sich inhaltlich sehr gut mit den DBD-KostenKalkUl-Bauteilen
,verstehen. Dieses gegenseitige Verstandnis beruht darauf, dass sie sich in vielen
inrer Eigenschaften dhnlich sind. Die integrierten DBD-KostenElemente erzeugen STLB-
Bau-Teilleistungen und auch Mengenrezepturen automatisch durch das Sperzifizieren
von Bauteilmerkmalen. Dieses ,Spezifizieren" macht fUr einige DBD-KostenElemente-
Merkmale das Bauteil von DBD-KostenKalkil automatisch und fir den Rest der
Anwender. Durch das gegenseitige ,,Verstandnis* kbnnen sich an den jeweils
notwendigen Stellen die dynamischen Kostenelemente an das Bauteil anpassen und
auch umgekehrt die Bauteile an das Kostenelement. Diese tiefgreifende
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Kommunikation zwischen Bauteil und Kostenelement ist bei manuellen
Kostenelementen nicht moglich. Bei manuellen Kostenelementen werden die
Teilleistungen dem Kostenelement statisch zugeordnet. Und auch die Beziehung zum
Bauteil wird statisch durch den Anwender hergestellt. Diese Beziehung ist damit
einerseits weniger dynamisch, erméglicht aber andererseits eine hohe Vielfalt
nutzerspezifischer Datenerweiterungen, insbesondere fur Kostenelemente und
Leistungen, die in der Standardisierung bisher nicht erfasst sind.
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1. Neues Projekt anlegen

Mit einem Klick auf den Schalter ,Neues Projekt’ wird ein neues Projekt angelegt.
= DBD-Kostenkalkal

=)\ start Hilfe

iy | iy |
DE & >
Meues JProjekt Beispielprojekt KK
Projekt | &ffnen offnen beenden

Datel

1.1.Projekinamen vergeben
Name des Projektes eintragen z.B. ,Ferienhaus’

= Projekt erstellen — O >

1. Namen eingeben
Geben Sie den Projektnamen ein.

1. Namen eingeben
2. Katalog wahlen

2.1. Katalogmappe auswahlen

Mame

Weiter = Abbrechen

1.2.Katalog wahlen

In DBD-KostenKalkul werden Bauteile mit Kostenelementen verknUpft. Die
Kostenelemente wiederum sind mit Teilleistungen verknUpft, die die Grundlage fur
die hinterlegten Orientierungspreise sind. Es kdnnen beliebige Kataloge fur
Kostenelemente und Teilleistungen auf der Basis der Dynamischen BauDaten oder
auch auf Basis eigener Erfahrungen, wie beispielsweise Mutter-Leistungsverzeichnisse
aufgebaut werden.
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Beim Anlegen eines Projektes musss zundchst ein Katalog mit Kostenelementen und
Teilleistungen, der fUr das Projekt genutzt werden soll, ausgewdahlt werden.

Der Katalog ist wahrend der Projektbearbeitung flexibel erweiterbar und dnderbar.
Die im Projekt enthaltenen Daten werden bei einem Versionswechsel von DBD-
KostenKalkul fur Projekte, die junger sind als 2019-04 nur noch auf Wunsch des
Anwenders aktualisiert.

| Projekt erstellen — O ot

2. Katalog wahlen
Treffen Sie eine Auswahl

1. Namen eingeben

2. Katalog wahlen
2.1. Katalogmappe auswahlen ® Standardkatalog erzeugen
() Leerer Katalog

Katalog importieren

< Furiick Fertigstellen Abbrechen

1.2.1.Standardkatalog

Wird der Standardkatalog gewdahlt, wird fUr alle Bauteile, die in DBD-KostenKalkul
platziert werden kénnen, ein Standardkostenelement auf der Basis der DBD-
Kostenelemente erzeugt. Die Teilleistungen der Kostenelemente werden von einem
DBD-Standard bestimmt.

Der Anwender von DBD-KostenKalkUl muss die zugewiesenen Kostenelemente mit
den Anforderungen seines Projektes Uberprifen und anpassen.

Der Vorteil des Standardkatalogs besteht darin, dass den Bauteilen sofort
Kostenelemente zugewiesen werden und damit automatisch Leistungen und Preise
fUr das Projekt angenommen werden.

1.2.2.Leerer Katalog

Wird ein leerer Katalog gewdahlt, existieren zu Beginn der Projektbearbeitung keine
Kostenelemente im Katalog — Kostenelemente und auch keine Teilleistungen im
Katalog Teilleistungen.
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Der Anwender muss jedes Bauteil des Projektes selektieren und den Bauteilen ein
selbst bearbeitetes Kostenelement zuweisen.

Solange kein Kostenelement zugewiesen wurde, wird in der Spalte ,:::::* ohne
Zuordnung ausgegeben.

Beim PrUfen und vor der Ausgabe der Berichte wird der Anwender auf Bauteile,
denen kein Kostenelement zugewiesen wurde, hingewiesen.

Der Vorteil dieser Arbeitsweise besteht darin, dass der Anwender zwangslaufig allen
Bauteilen ein Kostenelement zuweisen muss, dass den Anforderungen seines
Projektes genUgt.

1.2.3.Katalog importieren
Es kdnnen ein oder mehrere individuelle Kataloge geladen werden.

Der Vorteil dieser Arbeitsweise besteht darin, dass die Kostenelemente
vergleichbarer Projekte verwendet werden kdnnen. Wenn das Hakchen ,Standard*
bei den Kostenelementen gesetzt ist, wird den Bauteilen auch das erste passende
Kostenelement aus der Liste der Kostenelemente zugeordnet.

1.3.Einstellungen zum Projekt
Nach Anlegen des Projektes 6ffnet sich automatisch folgendes Fenster:

B X r X

%ﬁ% = m Name Ferienhaus
4 Ferienhaus Bezeichnung

4 Katalog

Kostenelemente Beschreibung

Teilleistungen
Projektteile Region Deutschland Andern

Ubermessung:

‘Wandéffnungen kleiner als m* 2,500
Offnungen im Bodenbelag/Deckenbekleidung kleiner als m* 0,100
Offnungen in Sockellzisten kleiner als m 1,000
DIN 276 Version DIN 276, Ausgabe 2018-12 Andern

Dateiname

Der vergebene Projektname wird angezeigt und kann jetzt oder spéter gedndert
werden. Der Anwender kann eine Projektbezeichnung vergeben. Eine
Projektbeschreibung kann eingetragen werden.

Die UbermessungsgréBen fur Wanddffnungen, Offnungen in Bodenbeldgen und
Deckenbekleidungen sowie die UbermessungsgroBen fir Sockelleisten kénnen
angepasst werden. Alle Offnungen, die kleiner gleich des eingetragenen Wertes
sind, werden Ubermessen.
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Pfadeinstellungen

Bevor ein neu angelegtes Projekt gespeichert wird, kann der Pfad, in dem das Projekt
gespeichert werden soll, angelegt werden.

Ein Klick neben das Pyramidensymbol &ffnet ein Auswahlfenster.

=)\ DBD-KostenKalkdal

l ] ' Start  Hilfe
D Neues Projekt 1. FERIENHAUS FERTG.kpm !
= 1 2. laasenhof_2019-04.kpm {
Ey Projekt &ffnen ] 3. testkpm L
| 5 . Alt
= 4, Gewerbebau_Burohaus.kpm
=

Beispielprojekt 4ffnen

=l

. Wohnungsbau_Ferienhaus.kpm

| 6. laasenhof 2016_12_08.kpm

=l

Projekt speichem als . Wohnungsbau_Einfamilienhaus.kpm

| 8. Biurogebaude_2015_KG300_2018-04kpm
Projekt schliefen

)i ©

1 9. asfkpm
[TEER  Updates 1 10. test.kpm
w_ X
11. asdfkpm
({@} Programmeinstellunger) | 12. Buroneubau DBD.kpm
[:-.' KK beenden

Fensterlayout zuricksetzen

Fensterlayout speichemn

Nach einem weiteren Klick wird das Fenster ,Programmeinstellungen bearbeiten’
gedffnet.
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=) Programmeinstellungen bearbeiten - O X

Pfade

Projekte C:\Users\g.faschingbauer\Documents\COPYHELP\KK-Dateien

Lizenzserver

Server Adresse

Server Port 5809

Update-Prifung

v| Bei Programmstart automatisch auf neue Updates prifen

Design

Farbschema Farbig -

Speichern Abbrechen

Der Standardpfad zur Speicherung der Projekte kann eingestellt werden. Des
Weiteren k&nnen bei Nutzung eines Lizenzservers die Server-Adresse sowie der Server
Port hinterlegt werden. Bitte wenden Sie sich hierzu an lhren Systemadministrator. Er
weil, was zu tun ist. Aber Version 2019-10 steht eine automatische Update-Profung
zur Verfugung. Hierbei weist DBD-KostenKalkul Sie darauf hin, wenn im Programm
Fehler korrigiert oder Verbesserungen durchgefUhrt wurden.

m

B-F-O8@ODO0 © k

Es wird empfohlen, die Profung auf Updates eingeschaltet zu lassen. Unter Design
kénnen Sie das Farbschema von DBD-KostenKalkil nach eigenen Vorlieben
einstellen und so beispielsweise mit dunklem Hintergrund und heller Schrift arbeiten.

1.4.Regionale Baupreise
DBD-KostenKalkul stellt fUr Deutschland, die Bundesl@nder sowie fur alle
Landkreise sowie fUr die kreisfreien Staddte Deutschlands regionale Baupreise
zur Verfigung.
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Die Region kann wdhrend der Projektbearbeitung umgestellt werden. Die
Umstellung wirkt sich auf die DBD-Orientierungspreise aus. Gegebenenfalls
vom Nutzer festgelegte Preise werden dabei nicht angepasst.

Auswahl der regionalen Baupreise

Im Projektexplorer wird der Name des Projektes selektiert und die Einstellung

der Preisregion aufgerufen.

3

* vy v v ¥

=) Region auswihlen

4 Deutschland

Baden-Wirttemberg

Bayern

Berlin

Brandenburg

Bremen

Hamburg

Heszzen

Mecklenburg-Vorpommern

Niedersachsen

MNordrhein-Westfalen

Rheinland-Pfalz

Saarland

Sachsen

Sachsen-Anhalt

Schleswig-Holstein

Thiringen
Altenburger Land (Landkreis)
Eichsfeld (Landkreis)
Eizenach (Stadtkreis)
Erfurt (Stadtkreis)
Gera (Stadtkreis)
Gotha (Landkreis)
Greiz (Landkreis)

[T Ty TR | PP | PSS

Ubernehmen Abbrechen

Thiringen

Y \\.{"

Die gewunschte Preisregion kann alternativ aus einer Liste oder aus der Karte
gewdahlt werden.

23




=) Region auswahlen — Oa X

4 Deutschland &
» Baden-Wirttemberg
Bayern
Berlin
Brandenburg
Bremen
Hamburg

Hessen

»

»

»

»

»

»

» Mecklenburg-Vorpommem

» Niedersachsen

» Nordrhein-Westfalen

» Rheinland-Pfalz

» Saarland

» Sachsen

» Sachsen-Anhalt

» Schleswig-Holstein

4 Thiiringen
Altenburger Land (Landkreis)
Eichsfeld (Landkreis)
Eisenach (Stadtkreis)
Erfurt (Stadtkreis)
Gera (Stadtkreis)
Gotha (Landkreis)
Greiz (Landkreis)

[ EUP T TSRS | [P | ERI .

Ubernehmen Abbrechen

1.5. Kostenelemente aktualisieren

Allgemein

Nach einem Versionswechsel der Software DBD-KostenKalkul, STLB-Bau, DBD-
Baupreise oder DBD-KostenAnsdtze werden die Teilleistungen im
Katalog\Teilleistungen nicht automatisch hochgepflegt.

Diese Anpassung muss der Anwender selbst durchfGhren bzw. anstoBen. DBD-
KostenKalkul stellt dafUr die Funktion ,,ausgewdhlte Kostenelemente aktualisieren*
bereit.
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x || Katalog - Kostenelemente (425)

L7

|| B...| Dyna... | Stan... | Farbe | Bauteiltyp Kurztext

B f v v| 2. Antennenanlag.. Antennenanlage Satellitenempfa
o f v v| | %. Ausgussbecken | Ausgussbecken B 500-550mm T
v ﬁ v v| M#. Badewannen Badewanne L/B 1700/750mm Sa
v ﬁ v o #.. | Balken Unterzug B 04 m H 0,6 m Ortbet
o f v v| M =. Balken Unterzug B 0.4 m H 0,6 m Ortbhet
vl v v| I #.. Baugruben Baugrube Sohle 625 m2 TS m Tr
W f W o B =... Bodenabliufe Bodenablauf Kunststoff Abl. DN !
W f o o #...| Bodenbelage Deckenbelag auBen Granit Bettu
v f v M =.. Bodenbelige Deckenbelag auben Keramischer
o f v M .. Bodenbelsge Deckenbelag inmen Keramischer
v ﬁ v B 2. Brennstofflager  Oltank 2 Behalter V 1000 |

Diese Funktion aktualisiert die dynamischen Kostenelemente auf die mitgelieferte
Datenversion. DarUber hinaus kommt bei manuellen Kostenelementen eine
Aktualisierung der Teilleistungen in Betracht. DBD-KostenKalkUl stellt dafr drei
Funktionen im Katalog/Teilleistungen bereit.

e Einheitspreis aktualisieren
e STLB-Bau Positionen aktualisieren
e STLB-Bau Positionen mit DBD-KostenAnsdtzen aktualisieren

Eine Umstellung der Baupreisregion wird bei den Teilleistungen nur wirksam, wenn in
der Spalte ,KK-intern' im Katalog/Teilleistungen’ das Hakchen gesetzt ist. Wurden die
regionalen DBD-Baupreise fUr STLB-Bau verwendet, muss die Anpassung der Preise an
die neue Preisregion nochmal explizit angestoBen werden. Dies dient dem Schutz der
vom Anwender bewusst im Katalog hinterlegten Teilleistungen vor unbeabsichtigten
Anderungen.

Am Beispiel ,STLB-Bau Positionen aktualisieren’ wird der Ablauf der Aktualisierung
beschrieben. Auf die gleiche Weise k&nnen die STLB-Bau Positionen mit DBD
KostenAnsatzen aktualisiert werden.
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1.5.1.Manuelle Kostenelemente sind nicht angelegt

Solange keine manuellen Kostenelemente angelegt sind, werden die Preise
automatisch angepasst.

Die Region kann wdhrend der Projektbearbeitung gedndert werden und die
eingestellten regionalen Baupreise werden in den Berichten wirksam.

1.5.2.Manvelle Kostenelemente sind angelegt

Der Inhalt der Spalten ,KK-intern* und ,Katalogverweis' informiert Uber den
Zustand der Teillleistungen vor und auch nach der Umstellung der regionalen
Baupreise.

Hakchen Spalte ,KK-intern* gesetzt

Die Teilleistung stammt aus der aktuellen Installation von DBD-
KostenKalkul und ist ein Teil von DBD-KostenKalkul.

Bei einer Anderung der Preisregion wird der Orientierungspreis sofort
aktualisiert.

Achtung!

Da in den Berichten der Einheitspreis verwendet wird, muss im ndchsten
Schritt der Orientierungspreis der Teilleistungen in den Einheitspreis
Ubernommen werden.

‘ Teilleistungen

BXENED

i _Bn M" Einheitspreis aktualisieren bl atacy Reekdatum
V) _"I‘“ m2 5803 € 5818 V| 15122017
V| _"I'n m2 3398 € 3398€ v 02012018

Nach dem Anklicken des Schalters ,Einheitspreis aktualisieren’ erscheint
folgendes Fenster.
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) Einheitspreis aktualisieren — O X

Fur alle selektierten Teilleistungen den ...

@) Eigenen Einheitspreis entfernen (DBD-Baupreis benutzen)
) Eigenen Einheitspreis (wenn vorhanden) mit Faktor 1,00 | multiplizieren

DBD-Baupreis in eigenen Einheitspreis Gbernehmen und mit Faktor 1,00 | multiplizieren

Teilleistungen selektiert 2

Angepasst werden 0

Ubernehmen Abbrechen

Neu aufnehmen

Nach dem Klick auf den Schalter ,Ubernehmen* werden die Einheitspreise der
ausgewdhlten Teilleistungen durch den Orientierungspreis ersetzt.

Hakchen Spalte ,KK-intern ist nicht gesetzt

Die Teilleistungen stammen aus einer dlteren Version von DBD-KostenKalkdl
bzw. STLB-Bau oder es sind individuell anlegte Teilleistungen. Die Preise dieser
Teilleistungen werden bei einer Anderung der Preisregion nicht automatisch
gedndert.

Die Teilleistungen aus einer dlteren STLB-Bau Versionen muUssen erst aktualisiert
werden.

Dazu sind folgende Schritte erforderlich:

Teilleistungen selektieren

Ein Klick in die Checkbox im Tabellenkopf selektiert alle Teilleistungen
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KostenKalkul B

Teilleistungen

o

Log

Nachdem das Hakchen in der Checkbox gesetzt wurde, sind alle
Teilleistungen fur die Aktualisierung vorbereitet.

[:DB.. M... ' Einheitspr... ' Orientieru... | KK-i... Preisdatum | Kurztext Katalogverweis

) il |(_jq St 6502 € 65,02 € 07.07.2014  Ab- Uberlaufgamitur Priifzeichen Badewanne Kunststoff STLB-Bau 2014-04
[ 13 m2 179€ 179€ 30.06.2014  Abbau Arbeits- Schutzgerist Stand langenorientiert 2kN/m2... STLB-Bau 2014-04
[ E m3 281¢€ 281€ 30.06.2014  Abbau Arbeitsgerist Stand flachenorientiert Modul 2kN/m2 STLB-Bau 2014-04
(7] E m 6,20 € 6,20 € 06.10.2011  Abbinden Aufstellen/Verlegen Bauschnittholz bis 12/14cm S...  STLB-Bau 2011-04

Der Schalter ,STLB-Bau Positionen aktualisieren' wird aktiviert und die ,STLB-Bau

Positionen kdnnen aktualisiert werden.

Teilleistungen

cEE

IS
0

B.. M. Einheitspr... | DBD-Baup... | KK-i... Preisdatum | Kurztext
[T =5 st 69,74 € 6974€ |V Ab- Uberlaufgarnitur Prifzeichen Badewanne Kunststoff
(] [g m3 9,00 € 276 €| V| |14.05.2019 |Abbau Arbeitsgerist Standgerist flachenorientiert Modul 2k...
(] [g m2 1,59 € 159€ Abbau Arbeitsgerist Standgerist langenorientiert 2kN/m2 S...
[ [3 m 1025 € 1025€ vV Abbinden Aufstellen/Verlegen Bauschnittholz bis 16/18cm D...
[ | E m 890 € 890€ v Abbinden Aufstellen/Verlegen Bauschnittholz bis 20/20cm B...

Nachdem die Teilleistungen selektiert wurden, kdnnen die Teilleistungen mit
dem aktuellen STLB-Bau Katalog synchronisiert werden.

Teilleistungen

RS o F

B.. M.. q STLB-Bau Positionen aktualisieren k(-intem

=
=
=
IR
=L
[Jl@ St
[«lg St

4765 €
3268 €
3558 €
4765 €
15,00 €

73995 €
3456,00 €

47865 €
3268 €
3558 €
4765 €
000 €
739,95 €
000 €

Preisdatum | Kurztext Leistungsb... ' Such... | Kostenele... | Bauteile Katalogverweis
Einfassung... 003 Lands... 0 0 STLB-Bau 2018-04
Einfassung... 003 Lands... 1 1 STLB-Bau 2018-10
Einfassung... | 003 Lands.. 0 0 | STLB-Bau 2018-10
Einfassung... 003 Lands... 1 6 STLB-Bau 2018-04
07.05.2019  Lavendel 004 Lands... 1 1
Spielgerat.. 003 Lands... 1 1 STLB-Bau 2018-10
07052019  Statue Gart.. 004 Lands... 1 1

Nach dem Klick auf den Schalter ,STLB-Bau Positionen aktualisieren, wird
nachfolgendes Fenster zur InNformation eingeblendet.
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)| STLB-Bau Teilleistungen aktualisieren — O X
Teilleistungen selektiert 74
Davon werden aktualisiert 5

Es kdnnen nur STLB-Bau Teilleistungen aktualisiert werden, die keinem
Dynamischen Kostenelement zugeordnet sind. Die Aktualisierung der
Teilleistungen erfolgt Gber die STLB-Bau Schnittstelle.

Aktualisieren Abbrechen

Von den 7 selektierten Teilleistungen haben nur 5 einen Bezug zum STLB-Bau und
kdnnen deshalb mit dem installierten STLB-Bau aktualisiert werden.

Alle Teilleistungen, die keinen STLB-Bau Katalogverweis haben, kédnnen nicht
aktualisiert werden. Eine Korrektur des Einheitspreises muss der Anwender
Ubernehmen.

Der DBD-Baupreis wird automatisch in den Einheitspreis Gbernommen.

Alle Teilleistungen, die nicht aktualisiert werden konnten, wird das Hakchen
,Nativ‘ nicht gesetzt und der Anwender muss diese Teilleistungen hdndisch

bearbeiten. Vorausgesetzt die Version von DBD-KostenKalkdl stimmt mit der
Version des STLB-Baus Uberein.

1.5.3.Ergebnis der Aktualisierung mit STLB-Bau Positionen

Resultat 1

e Einheitspreis = Orientfierungspreis

e Hdkchen ,KK-intern' gesetzt — vorausgesetzt interner Katalog und STLB-
Bau Katalog haben die gleiche Ausgabeversion

e STLB-Bau Katalogverweis aktualisiert

Eine Anderung der Preisregion dndert automatisch den Orientierungspreis.

Resultat 2

e Einheitspreis = Orientfierungspreis
e Hdkchen ,KK-intern‘ nicht gesetzt
e STLB-Bau Katalogverweis aktualisiert
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| KostenKalkil |

Diese Teilleistung ist nicht im mitgelieferten Katalog von DBD-KostenKalkdl
enthalten.

Eine Anderung der Preisregion dndert den Orientierungspreis nicht.

Der Orientierungspreis bzw. Einheitspreis kann mit einer Aktualisierung der STLB-
Bau Position auf die gednderte Preisregion eingestellt werden.

Resultat 3

e FEinheitspreis = Orientierungspreis
e Hdkchen ,KK-intern' nicht gesetzt
e STLB-Bau Katalogverweis nicht aktualisiert

Diese Teilleistung ist nicht im mitgelieferten Katalog von DBD-KostenKalkul und
diese Bauteilgruppe ist nicht im aktuellen von STLB-Bau Katalog enthalten.

Der Anwender muss die Teilleistung selbst aktualisieren.

Resultat 4

e Einheitspreis vorhanden / nicht vorhanden
e Kein Orientierungspreis

e Hdakchen ,KK-intern' nicht gesetzt

e Kein STLB-Bau Katalogverweis

Eine Umstellung der Preisregion hat auf diese Art von Teillleistungen keinen
Einfluss.

Es handelt sich um eine individuelle Teilleistung, die vom Anwender ohne
UnterstUtzung des internen Kataloges bzw. ohne STLB-Bau angelegt wurde.

1.5.4. Katalogverweis zu STLB-Bau

Wurde ein Projekt mit einer Vorgdngerversion begonnen oder
bearbeitet, kdnnen die Orientierungspreise der Teilleistungen mit Bezug
zum STLB-Bau aktualisiert werden.

Voraussetzung
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Auf dem Rechner ist eine lizensierte Version von STLB-Bau
installiert.

Eingaben
Teilleistung bearbeiten

Katalogverweis herstellen/bearbeiten

Ergebnis: STLB-Bau Beschreibung ist vollstandig.

STLB-Bau 2017-10 002

Hindernis Mauerwerk/Beton abbrechen
Hindernis im Boden aus Mauerwerk und Beton, abbrechen.
Abrechnungseinheit: m3

DIN 276-1 - 212 AbbruchmaBnahmen

DBD - Orientierungspreis EP: 62,61 EUR/m3 (Region: Sachsen)
Zeit: 0,97 h/m3 Loéhne: 31,18 EUR/m3 Gerate: 31,43 EUR/m3

Auszufihrende Schritte

e Teilleistung Ubergeben

e Bearbeitungsfenster schlieBen

e Oirientierungspreis ist aktualisiert

e Oirientierungspreis in Einheitspreis Ubernehmen
e Hdkchen ,KK-intern' wurde gesetzt

o Katalogverweis aktualisiert

STLB_Bau-Schlissel unvollstandig

Ergebnis: A STLB-Bau Beschreibung ist unvollstandig.

STLB-Bau 2017-10 001

Erstellen Abbau Arbeits- Schutzgeriist 4Wo Standgeriist langenorientiert 2kN/m2 W06 H1 H
12m Dachfanggeriist
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Auszufihrende Schritte

e Teilleistung im STLB-Bau vervollstandigen

o Teilleistung Ubergeben

e Bearbeitungsfenster schlieBen

e Oirientierungspreis ist aktualisiert

e Oirientierungspreis in Einheitspreis Ubernehmen

STLB_Bau-Position nicht vorhanden

@ STLB-Bau XML V2 [2017-10] lizenziert far Firma: dbd

Position Suche Info Beenden

I -] ] 2] | o] [52] (2] | 98]

» L3 STLB-Bau XML V2

ACHTUNG: Die an STLB-Bau libergebene Position ist in dieser Version nicht mehr vorhanden.

Auswahl:

Auszufihrende Schritte

e Teilleistung im STLB-Bau zusammenstellen

e Teilleistung im STLB-Bau vervollstndigen

e Teilleistung Ubergeben

e Bearbeitungsfenster schlieBen

e Orientierungspreis ist aktualisiert

e Oirientierungspreis in Einheitspreis Ubernehmen

Kein Katalogverweis

Sobald eine Teilleistung keinen Bezug zum STLB-Bau hat, wird nur der Einheitspreis
angezeigt. Der Einheitspreis wird vom Anwender vergeben.

Anderungen des Einheitspreises kénnen durch Bearbeiten der Teilleistung erfolgen.

1.5.5.DBD-KostenAnsatze
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| KostenKalkil |

FUr Anwender, die die DBD-KostenAnsatze verwenden, kann die Aktualisierung der
Baupreise mit den DBD-KostenAnsétzen erfolgen. Anstatt ,STLB-Bau Positionen
aktualisieren' aufzurufen wird ,STLB-Bau Positionen mit DBD-KostenAnsatze
aktualisieren* angeklickt.

Teilleistungen

Y] S B3
[ | B... | M... | Eig... | STLB-Bau Positionen mit DBD-Kostenansatze aktualisieren | Kurztext Leistungsb... Such.. Kostenele.. Bauteile Katalogvenweis

v | V] ﬁ m 5140 € 5140 € Einfassung 003 Lands.. 0 0 STLB-Bau 2018-10
[ E m 3268 € 3268 € Einfassung... 003 Lands... 1 1 STLB-Bau 2018-10
] ﬁ m 3558 € 3558 € Einfassung 003 Lands 0 0| STLB-Bau 2018-10
[ 3 m 5140 € 5140 € Einfassung... ' 003 Lands... 1 6 STLB-Bau 2018-10
[ E‘ m v 1500 € 000€ 07.05.2019  Lavendel 004 Lands... 1 1
[ E St 73995 € 73995 € Spielgerat... 003 Lands... 1 1 STLB-Bau 2018-10
[ E St v 3.456,00 € 0,00€ 07.05.2019 | Statue Gart... 004 Lands... 1 1

Im nd&chsten Schritt wird folgendes Fenster mit dem Hinweis, dass die Schnittstelle
DBD-Kostenansatze verwendet wird, ausgegeben.

)\ STLB-Bau Teilleistungen aktualisieren — O X
Teilleistungen selektiert 1
Davon werden aktualisiert 1

Es kénnen nur STLB-Bau Teilleistungen aktualisiert werden, die keinem
Dynamischen Kostenelement zugeordnet sind. Die Aktualisierung der
Teilleistungen erfolgt tber die DBD-KostenAnsatze Schnittstelle.

Aktualisieren Abbrechen

1.6.Projekt speichern als

Nachdem das neue Projekt angelegt wurde, sollte es auf einen Datentrager z.B. der
Harddisk des Arbeitsplatzrechners oder auf einem Server gespeichert werden.
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KostenKalkul
BERM st | witee

r~p ~p ‘ &
~

| 3 A
Neues Projekt Beispielprojekt Projekt Projekt KK
Projekt oGffnen offnen speichern als | schlieBen beenden
Projektexplorer | Startseite |

& 4

== - Export des BIM-LV-Containers |
= Testprojekt !

Nach dem Klick auf den Schalter ,Projekt speichern als* &ffnet sich der Explorer. Als
Dateiname kann der Projekthame verendet werden. AnschlieBend sollte ein
Verzeichnis gewdhlt werden, in dem z.B. die Zeichnungen des zu bearbeitenden
Projektes abgelegt sind.

1.6.1.Dateiname

Dateiname

' Di\temp\Testprojekt.kpm

Nachdem das Projekt gespeichert wurde, wird das Laufwerk, das Verzeichnis und der
Dateiname hier angezeigt.

1.6.2.Eigenschaften

Bevor mit der Projektierung begonnen wird, kdnnen die Abmessungen von Bauteilen,
die haufig vorkommen definiert werden.

Die meisten Abmessungen, die hier eingestellt werden kdnnen, haben nur auf
manuelle Kostenelemente ein Einfluss.

Die Dimensionen der Bauteile mit dynamischen Kostenelementen werden im
Kostenelement verwaltet.
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[ Eigenschaften =1
Geschoss | Geneigtes Dach l Flachdach
Bezeichnung Projekt
Dicke AuBenwand [m] 0,240 —
Dicke Innenwand [m] 0,175
Dicke Geschossdecke [m] 0,200
Dicke Fundamentplatte [m] 0,250
Breite Fenster [m] 1,260
Héhe Fenster [m] 1,760 3
Brustungshdhe Fenster [m] 0,885
Breite Tur [m] 0,885
Héhe Tar [m] 2,010
Breite Tor [m] 4,010
Héhe Tor [m] 2,510
Breite Offnung [m] 1,010
Héhe Offnung [m] 2,010
Héhe abgehéngte Decke [m] 0,000
Dicke Bodenbelag aufien [m] 0,100
Dicke Bodenbelag innen [m] 0,100
Dicke Deckenbekleidung auBen [m] 0,100
i Dicke Deckenbekleidung innen [m] 0,020
Dicke Wandbekleidung aufien [m] 0,100
Dicke Wandbekleidung innen [m] 0,015 »
Verlassen

1.6.3.Projekt schlieBen

Wenn die Projektbearbeitung abgeschlossen ist, wird das Projekt mit einem Klick auf
den Schalter ,Projekt schlieBen* beendet.

Start Hilfe
B A v N g

Neues Projekt Beispielprojekt Projekt Projekt Projekt KK
Projekt o&ffnen offnen speichern speichern als |schlieBen | beenden

Projektexplorer Startseite
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Der Stand des Projektes kann gespeichert, nicht gespeichert oder die Bearbeitung
fortgefUhrt werden.

. = |k
Projekt schliessen @

Geoffnetes Projekt schliessen. Was mochten Sie tun?

Schliessen mit Speichern Schliessen ohne Speichern ‘ ‘ Abbrechen ‘

1.6.4.Projekt offnen

Ein Klick auf den Schalter ,Projekt 6ffnen* 6ffnet den Explorer und der Anwender muss
Laufwerk, Pfad und Dateinamen suchen und anschlieBend das Projekt &ffnen.

Start Hilfe

~p ~p J & .
R ~)
‘ «d ~

Projekt Beispielprojekt Projekt Projekt Projekt KK
offnen offnen speichern speichern als schlieBen beenden

ProjektexRlorer J Startseite

Eine zweite Moglichkeit ein vorhandenes Projekt zu &ffnen, besteht darin, dass auf
das Symbol neben der Pyramide geklickt wird. Es werden die letzten zwdlf Projekte
aufgelistet und man braucht nur das gewUnschte Projekt anzuklicken.

1.6.5.Projekt speichern

Wdahrend der Bearbeitung eines Projektes sollte in regelmdaBigen Abstdnden das
Projekt gespeichert werden.

ESR start | Hilfe

B ~p ;- 8 &5 2
| \ﬂ | K

N;ués Projekt Beispielprojekt Prgjekt Prrojei(t Projekt KK
Projekt offnen offnen speichern |speichern als schlieBen beenden
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Jedes Mal, wenn das Projekt gespeichert wird, wird auch eine Backup-Datei
angelegt. Diese Backup-Datei kann umbenannt und mit DBD-KostenKalkUl gedffnet
werden. Sollte ein unerwartetes Ereignis eintreten, kann auf diese Datei
zurUckgegriffen werden.

1.7.Projekiteil neu - anlegen

Jedes Projekt besteht aus einem oder mehreren Projektteilen.

Projektexplorer

£ 4

Projektteil neu it

L@ Katalog
4 . Kostenelemente
4% Teilleistungen

Projektteile

Mit einem Klick auf den Schalter ,Projektteil neu' im Projektexplorer oder mit einem
Klick mit der rechten Mauste auf ,Projektteile’ kann ein neuer Projektteil angelegt
werden.
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1. Namen eingeben
Geben Sie den Projektteilnamen ein.

1. Namen eingeben

/| | 2. Hintergrundbild auswahlen
| 3. Skalierung festlegen i
' 4. Fertigstellen
Name EG I
Projektbereich
Geschosse Neubau ]
Geschosse Bestandsbau
Geneigtes Dach Neubau 1
Geneigtes Dach Riickbau L
Flachdach Neubau

| < zurick | [ Weiter> | [Abbrecheﬁ

Im ersten Schritt wird der Name des neuen Projektteils vergeben. Z.B. ,EG’
1.7.1.Projektbereich

Im ndchsten Schritt muss der Projektbereich festgelegt werden.

1.7.1.1. Geschosse Neubau
Geschosse Neubau wird gewdhlt, wenn ein Geschoss neu gebaut werden soll.
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=)\ Projektteil erstellen — O X

1. Namen eingeben
Geben Sie den Projektteilnamen ein.

Namen engeoen

Name I Cbergeschoss 2]

Projektbereich | Geschosse Neubau

Geschosshhe !2,85 !m

‘ Weiter > ! [Abbrechen}

¢ Der Name des Projetteils wird eingetragen
e Projektbereich — Geschosse Neubau
e (Geschosshohe

1.7.1.2. Geschosse Bestandsbau
Geschosse Bestandsbau wird selektiert, wenn ein vorhandenes Geschoss umgebaut

werden soll.

e Der Name des Projetteils wird eingetragen
e Projektbereich — Geschosse Bestandsbau
e Geschosshohe

1.7.1.3. Geneigtes Dach Neubau
Geneigtes Dach Neubau wird gewdhlt, wenn ein Steildach neu gebaut werden soll.

e Der Name des Projetteils wird eingetragen
e Projektbereich — geneigtes Dach Neubau

1.7.1.4. Geneigtes Dach Ruckbau
Geneigtes Dach RUckbau wird fur Steilddcher, die abgerissen werden sollen,
verwendet.

e Der Name des Projetteils wird eingetragen
e Projektbereich — geneigtes Dach Ruckbau
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1.7.1.5. Flachdach Neubau
Flachdach Neubau wird fUr ein neues Flachdach eingesetzt.

e Der Name des Projetteils wird eingetragen
e Projektbereich — Flachdach Neubau

1.8.2. Hintergrundbild auswahlen
Die Grundlage fur die Erfassung der Geometrie eines Projektteils ist eine bemalte
Zeichnung, die keine perspektivische Verzerrung enthdilt.

& - ~
Projektteil erstellen — ~ ™ b= B |l

2. Hintergrundbild auswahlen
Wahlen Sie eine Datei aus, aus der das Hintergrundbild geladen werden soll.

1. Namen eingeben
2. Hintergrundbild auswahlen Datei ’_’
: ateiname
| | 3- Skalierung festlegen L)
4. Fertigstellen
i - Maximale BildgroBe [px]: 3500 v
|
PDF Seite: |
|
PDF DP 96
| |

< Zurtck Abbrechen

S — — — —

Klick auf den Schalter in der Zeile Dateiname, um den Speicherort des
Hintergrundbildes zu suchen und die Datei 6ffnen.

Bei sehr groBen Hintergrundbildern kann es sinnvoll sein die PixelgréBe zu erhdhen,
um ein schdarferes Bild zu erhalten.

Wird ein mehrseitiges PDF-Dokument als Hintergrundbild verwendet, kann die Seite
und die Qualitét der Darstellung gewdahlt werden.

Die Aufldsung des Hintergrundbildes kann auch noch der Skalierung gedndert
werden.

Eine hohe Auflésung bedeutet groBe Bilddateien, die Arbeitsgeschwindigkeit des
Rechners reduzieren k&nnen.
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1.8.2.1. Skalieren
FUr das Skalieren sollte eine moglichst lange bekannte Strecke ausgewdhlt werden.

Das Skalierungswerkzeug ist akfiv.

Anfangspunkt der Strecke und Endpunkt der Strecke mit dem Fadenkreuz des
Cursors anklicken.

Skalierung festlegen @

Lange: 12| m

[ Ubernehmen ] | Abbrechen |

Im Fenster ,Skalierung festlegen* wird die Ldnge der Strecke eingetragen und
Ubernommen.

Mit dem Skalieren wird der Winkelassistent mit der Lage der Skalierungsstrecke
synchronisiert. Alle Linien, die spater gezeichnet werden, werden im Winkel von 0°,
45° oder 90° zur Skalierungsstrecke gezeichnet.

3. Skalierung festlegen
Legen Sie den Skalierung des Hintergrundbildes fest.

1. Namen eingeben : < 2 [ | <
Projektteil Bauteil v ]
2. Hintergrundbild auswahlen rOJ-e ET Béu . el f D A
3. Skalierung festlegen Projektteil Hintergrundbild v ‘ o (m)
4. Fertigstellen Neues Bild i 1] 24
| Skalierung ‘
Aktuelle Bildbreite [px] 2391
Aktuelle Bildhdhe [px] 1300
Maximale BildgréBe [px] 3500 - I éi;
PDF Seite
PDF DPI 96
Rotation © 0
Offset X [m] 0
Offset ¥ [m] 0
| Aktualisieren

Nach der Skalierung kann bei den Hintergrundbildern, die aus einer Pixelgrafik
stammen, kann die maximale BildgréBe gedndert werden. Die aktuellen Werte
werden angezeigt. Nur wenn die akfuellen Werte der maximalen BildgréBe
entsprechen, macht eine Erhbhung der maximalen BildgréBe Sinn.
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KostenKalkul
Vorgabewerte sind: 3500, 7000 und 14000.

Bei Hintergrundbildern, die aus einer PDF-Datei stammen, kann hochmals die Seite
und die Anzahl der Punkte /Zoll eingestellt werden.

Vorgabewerte sind: 96, 150 und 300
Hinweis

Fehler beim Skalieren beeinflussen die Mengen! Sollte die Skalierung fehlerhaft sein,
muss das Projektteil geldscht und die Bearbeitung neu begonnen werden.

Die Skalierung kann nachtraglich nicht gedndert werden.

1.8.2.2. Hintergrundbild verschieben

Das Verschieben von Hintergrundbilder ist sinnvoll, wenn in der 3D-Ansicht die
einzelnen Geschosse Ubereinanderliegen sollen. Das hat dsthetische Grinde. Auf die
Kosten wirkt es sich nicht aus.

Sobald ein geneigtes Dach zum Projekt gehodrt, muss das Dach Gber das/die
darunterliegenden Geschosse geschoben werden. Die Lage der Projektteile
bestimmt den Verschnitt der Wé&nde und das hat einen Einfluss auf die Kosten des
Projektes.

Projektteil Bauteile |EG vl = D R
111}
Projektteil Hintergrundbild‘ v| — 4 D <m> , |I IJ.
v m
Neues Bild = 13 D

‘ Strecke messen

Zuerst wird das Werkzeug Strecke messen aktiviert.
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‘ Projektteil Bauteile [EG v n R
Projektteil Hintergrundbild | EG v [i— (E};
4 m e |
Neues Bild [

Aktuelle Bildbreite [px] 2301
Aktuelle Bildhdhe [px] 1300

Maximale BildgroBe [px] 2500 -

PDF Seite

el
()]

PDF DPI

o

Rotation ©
Offset X [m] 0 %
Offset Y [m] 0 %

\ Aktualisieren ’

l """"""""" W R e ------------------------- . 13992m

Im Drop-Down Menu ,Projektteil Bauteile‘ kann der Projektteil gewdhlt werden
dessen Bauteile verwendet werden sollen, um die Verschiebung zu ermittein.

Man kann auch das Drop-Down Menu ,Projektteil Hintergrundbild* verwenden, um
den Abstand von zwei Punkten, die Gbereinanderliegen mussen, zu bestimmen.

Die zugehdrigen Transparenzregler werden so eingestellt, dass beide Bilder auf dem
Monitor sichtbar sind.

Jetzt wird der Abstand zwischen zwei Punkten, die Ubereinanderliegen sollen,
gemessen. Im Beispiel 13,992m.
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& Projektteil Bauteile l v D
[ Projektteil HintergrundbildI v| {]
Neues Bild E} 1

Aktuelle Bildbreite [px] 2391
Aktuelle Bildhshe [px] 1300

Maximale BildgroBe [px] 3500 v

PDF Seite

PDF DPI 96
Rotation ° 0
Offset X [m] 13,992
Offset Y [m] 0

‘ Aktualisieren |

Das Hintergrundbild des Daches muss um 13,992m in X-Richtung verschoben werden.
Ein Mausklick auf ,Aktualisieren* fUhrt die Verschiebung aus.

Das Bild kann auch in Y-Richtungen verschoben werden oder im Bedarfsfall auch
gedreht werden.

Es sind positive und negative Werte zuldssig.

Die Zahlen, die fUr die Verschiebung eingegeben werden mussen sind immer
absolute Abstande.

Muss z.B. das Hintergrundbild um weitere 0,1m in die gleiche Richtung verschoben
werden, dann muss 14,092m eingetragen und anschlieBend aktualisiert werden.

Sollte man bei den Eingaben vollig danebenliegen, dann fur alle
Verschiebungswerte Null eintragen und noch einmal beginnen.

Hinweis

Die Verschiebung des Hintergrundbildes kann nachtraglich nicht korrigiert werden.
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2.Ribbon - Menu - Filter

Im Ribbonmenu sind einige Filter implementiert, die die Arbeit mit DBD-KostenKalkdl
stark vereinfachen.

| Neubau V] Sonstige V| AuBen Standard | | Aktiv Standard
¥ Rickbau. Vor Umbau V| Innen Alternativ | Inaktiv = Kostenelemente

V| Bestand NachUmbau 7] 5onstige Alle Alle

Alle Filter sind nach Belieben kombinierbar und wirken sich auf die 3D-Ansicht und die
2D-Darstellung im Fenster ,Bauteile’ aus.

Im Fenster ,Bauteile’ werden die detailliertesten Informationen zu den Bauteilen
angezeigt, wenn nur ein einziger Bauteiltyp gewdahlt wird.

2.1. BaumaBnahme/-zustand

Hier sind Filter zusammengefasst, die sich auf die die Leistung der Bauteile beziehen.

2.1.1. Neubau

Ist das Hakchen in der Checkbox ,Neubau* gesetzt werden Bauteile mit der Leistung
,Neubau' in der 3D-Ansicht und im Fenster ,Bauteile‘ dargestellt.

Wird das Hakchen in der Checkbox ,Neubau' entfernt, werden die Bauteile mit der
Leistung ,Neubau*‘ weder in der 3D-Ansicht noch im Fenster ,Bauteile’ angezeigt.

2.1.2. Rickbau

Ist das Hakchen in der Checkbox ,RUckbau’ gesetzt werden Bauteile mit der Leistung
,RUckbau’ in der 3D-Ansicht und im Fenster ,Bauteile‘ dargestellt.

Wird das H&kchen in der Checkbox ,RUckbau’ entfernt, werden die Bauteile mit der
Leistung ,RUckbau’ weder in der 3D-Ansicht noch im Fenster ,Bauteile’ angezeigt.

2.1.3. Bestand

Ist das Hakchen in der Checkbox ,Bestand' gesetzt werden Bauteile mit der Leistung
,Bestand * in der 3D-Ansicht und im Fenster ,Bauteile* dargestellt.
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Wird das Hakchen in der Checkbox ,Bestand ‘ entfernt, werden die Bauteile mit der
Leistung ,Bestand * weder in der 3D-Ansicht noch im Fenster ,Bauteile’ angezeigt.

2.1.4. Vor Umbau

2.1.5. Sonstige

Unter ,Sonstige* sind solche Bauteile zusammengefasst, die DBD-KostenKalkUl als
Hilfsgeometrie bendtigt, wie z.B. Raumbegrenzungslinien, Deckenlinien, Dachlinien
usw.

2.1.6. Nach Umbavu

Bei der Arbeit mit DBD-KostenKalkil kann man Filter im RibbonmenU und im Fenster
,Bauteiltypen’ wdahlen. Mit einem Klick auf den Schalter ,Nach Umbau’ wird eine
Auswahl von Filtern eingestellt, die wie ein Reset angesehen werden kann und eine
definierte 3D-Ansicht und 2D-Darstellung ermdglicht.

2.2. Lage

Die Filtergruppe ,Lage’ bezieht sich auf die Position der Bauteile im Projekt.

2.2.1. AuBen

Wird das Hakchen ,AuBen' gesetzt, dann werden Bauteile, die sich im AuBenbereich
befinden angezeigt.

Wenn man z.B. im Projektexplorer alle Projekteile, im Fenster ,Bauteiltypen’ nur
Wandbekleidungen, BaumaBnahme ,Neubau’,'Standard‘ und bei der Lage
,Neubau*’ wahlt, kann man alle AuBenwandbekleidungen des gesamten Projektes
bearbeiten.

2.2.2. Innen

Wird das H&kchen ,Innen' gesetzt, dann werden Bauteile, die sich im Innenbereich
befinden angezeigt.

2.2.3. Sonstige
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2.3. Alternative

DBD-KostenKalkUl kenn zwei verschiedene Arten von Bekleidungen, die z.B. fUr eine
Wand, einen Boden usw. projektiert werden kdnnen. Die Bekleidungen liegen als
Schicht Uber dem gesamten Bauteil. Im Bestandbau kdnnen somit vier
unterschiedliche Bekleidungen Ubereinanderliegen. FUr die Bearbeitung der
Bekleidungen sind die Filter dieser Gruppe sehr praktisch und anwenderfreundlich.

Auf diese Gruppe von Filtern hat die Filtergruppe ,Inaktive' unmittelbaren Einfluss.

2.3.1. Standard

Sobald der Standard aktiviert ist, werden die Standardbekleidungen selektiert. Die
Standard-bekleidungen werden automatisch fur jedes Bauteil, dass bekleidet
werden kann angelegt.

2.3.2. Alternativ

Wird Alternativ gewdahlt, dann werden alle alternativen Bekleidungen angezeigt. Die
alternative Bekleidung ist eine zweite Bekleidungsart, die fUr jede Bekleidung definiert
werden kann. Eine alternative Bekleidung ist z.B. der Fliesenspiegel in der KUche.

2.3.3. Alle

M&chte man sowohl die Standardbekleidungen und die alternativen Bekleidungen
anzeigen, dann wahlt man ,Alle’.

Alle Bekleidungen zu wdhlen, kdnnte sinnvoll sein, wenn man die Bekleidungen mit
wenigen Klicks ,Aktiv' oder ,Inaktiv' schalten méchte.

2.4. Inaktive

Die Gruppe ,Inaktive’ bezieht sich auch auf die Bekleidungen und
Elektroausstattungen des Projektes. Inaktive Bauteile verursachen keine Kosten.
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Im Bestandsbau werden alle Bekleidungen standardmdaBig auf ,Inaktiv' gesetzt.

2.4.1. Aktiv

Wird der Schalter ,Akfiv' gesetzt, dann werden alle aktfiven Bauteile angezeigt.

Um Bauteile mit Kostenelementen zu verbinden, muss das entsprechende Bauteil auf
,Aktiv' geschaltet sein.

2.4.2. Inaktiv

Wird der Schalter ,Inaktiv' gesetzt, dann werden alle inaktiven Bauteile angezeigt.

Inaktive Bauteile kdnnen nicht mit Kostenelementen verbunden werden und
verursachen somit auch keine Kosten.

2.43. Alle

Wird der Schalter ,Alle‘ gesetzt, dann werden alle aktiven und inaktiven Bauteile des
gewdhlten Bauteiltyps angezeigt.

2.5 Farbschema

Die Filtergruppe ,Farbschema’ hat auf die 3D-Ansicht und 2D-Ansicht einen Einfluss.

Das Farbschema kann sinnvoll fur die Kontrolle des Projektes eingesetzt werden, da
die Bauteile mit der Farbe des zugewiesenen Kostenelementes dargestellt werden.

2.5.1. Standard

Wenn der Schalter ,Standard* gewahlt wird, dann werden alle gleiche Bauteiltypen
in einer, durch das Programm vorgegebenen Farbe, dargestellt.
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2.5.2. Kostenelemente

Sobald man auf ,Kostenelemente' umschaltet, dann werden die Bauteile in der
Farbe des Kostenelementes dargestellt. Die Farbe kann bei der Bearbeitung des
Kostenelementes verdndert werden.

Wenn z.B. nur der Bauteiltyp ,Bodenbelag’ gewdhlt wird, kann eine rein visuelle
Kontrolle der Bodenbeldge Uber ein Projektteil oder das gesamte Projekt erfolgen.

2.6. Ausgabe
2.6.1. Prifen

Beim PrUfen des Projektes wird eine PlausibilitGtsprofung ausgefihrt.
Es wird gepruft ob:

e die Offnungen kleiner als die zugehdrige Wand ist

e sind die Bekleidungen grdBer als Null m?2

¢ wurde allen Bauteilen ein Kostenelement zugewiesen
¢ haben die verwendeten Teilleistungen Preise

2.6.2. Berichte

Ein Klick auf den Schalter ,Berichte’ leitet die Berichtsausgabe des aktuellen Projektes
ein.
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3.Projektteil, Skizze bearbeiten

Ein Hintergrundbild fur das neue Projektteil wurde bereits geladen.

Um Mengen in DBD-KostenKalkul zu erfassen, muUssen im Projektbereich ,Geschosse*
Raumbegrenzungslinien, Deckenlinien, Fundamentplattenlinien und eventuell
Jokerfldchen Uber das Hintergrundbild gezeichnet werden.

Im Projektbereich ,Geneigtes Dach* und Projektbereich ,Flachdach*' mUssen die
Dachlinien Uber das Hintergrundbild gezeichnet werden.

Hinweis

Die Hintergrundbilder liegen im Speicher. Um Arbeitsspeicher zu sparen, sollten
folgende Hinweise beachtet werden:

¢ Die Auflésung des Hintergrundbildes sollte so hoch wie notig, aber nicht wie
moglich eingestellt werden.

e Auf dem Hintergrundbild eines Projektteils sollte nur die Informationen, die zur
Projektierung des Projektteils notwendig sind, enthalten sein.

o UberflUssige Informationen, wie Schriftfeld oder andere Projektteile sollten
ausgeschnitten werden.

3.1. Skizze bearbeiten

Um die die einzelnen Linien nachzuzeichnen, muss das Werkzeug die Skizze
bearbeiten akftiviert werden.

Wird einer der folgenden Bauteiltypen in der 2D-Ansicht gewdhlt, wird der Schalter
,HinzufGgen/bearbeiten’ angezeigt:

¢ Raumbegrenzungslinien
e Geschossdecken

¢ Fundamentplatten

o Jokerfldchen

Das Fenster zur Bearbeitung der Skizze kann durch Klick mit der rechten Maustaste
auf den zu bearbeitenden Projektteil oder mit einem Klick auf den Schalter
,HinzufGgen/bearbeiten’ gedffnet werden.
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Aus der 3D-Ansicht kann auf den Projektteil geklickt werden, um das Projekt zu
bearbeiten.

3.2. Mausfunktionen

Soll die Darstellung der Skizze vergréBert oder verkleinert werden, wird das Mausrad
gedreht.

Soll die Skizze auf dem Monitor verschoben werden, dann wird die Maus mit
gedrucktem Mausrad bewegt.

Mit gedrUckter linker Maustaste kann ein Rahmen gezeichnet werden, um
gezeichnete Bauteile zu selektieren.
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3.3. Fangfunktionen

Die Fangfunktion unterstGtzt das Zeichnen gerader Linien und findet den Beginn / das
Ende einer bereits gezeichneten Linie.

Das Zeichnen von Linien wird bei 0°, 45° und 90° durch die Fangfunktion unterstutzt.

Bei gedrUckter Taste ,Strg* ist die Fangfunktion abgeschaltet.

3.4. Zeichenhintergrund andern

Das aktuelle Hintergrundbild des zu bearbeitenden Projektes kann durch Einblenden
der Bauteile eines anderen Projektteils um weitere Informationen ergdnzt werden.

EG > Skizze bea

Réume | Geschossdecken ] Fundamentplatten ‘ Jokerflachen ‘

Projektteil Bauteile '£G o= 4] ﬁfh

€
: e | |
Projektteil Hintergrundbild | EG l Projektteil Bauteile I—E] v

Z.B. kann die auskragende Geschossdecke des EG eingeblendet werden, um die
Raumbegrenzungslinien um den Balkon in 1. OG einzuzeichnen.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, dass ein Hintergrundbild eines anderen
Projektteils eingeblendet wird

EG > Skizze bearbeiter

Réume | Geschossdecken ‘ Fundamentplatten ‘ Jokerflachen ‘

Projektteil Bauteile EG v 0
Projektteil Hintergrundbild | EG [l n

1

‘ Projektteil Hintergrundbild J

3.5.Transparenz
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Mit den Transparenzreglern kann das Einblenden der Bauteile bzw. des
Hintergrundbildes sichtbar gemacht werden.

(g

EG > Skizze bearbeit

Réume | Geschossdecken ‘ Fundamentplatten \ Jokerflachen }
Projektteil Bauteile |EG vl [ & T
Projektteil Hintergrundbild | EG vl S T T’;nsparenz |

3.6.Winkelassistent

Mit dem Skalieren wird der Winkelassistent eingestellt und die Fangfunktion auf diese
Linie synchronisiert.

Bei Projekten mit schrég zu einander liegenden Gebdudeteilen, ist es sinnvoll den
Winkelassistenten neu einzustellen.

%]<ﬂ:h> LA Zl 2| s

Winkelassistant ausrichten ’

Mit einem Klick auf den Schalter ,Winkelassistent' und anschlieBend ein Klick auf die
Linie auf dessen Lage der Winkelassistent eingestellt werden soll.

Im Anschluss werden alle Linien im Winkel von 0°, 45° bzw. 90° zu dieser Linie
gezeichnet.

3.7.Messen

Ein Klick auf den Schalter ,Messen’ ermdglicht eine Strecke auf dem Hintergrundbild
ZU messen.

sy

‘ Strecke messen
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Klick auf das Hintergrundbild um den Startpunkt der Strecke festzulegen, Maus zum
Endpunkt der Strecke fUhren, Messwert ablesen und Klick mit der linken Maustaste
um den Messvorgang zu beenden.

3.8.Linie zeichnen

Nach einem Klick auf den Schalter ,Neue Linie zeichnen' kdnnen Linien Uber das
Hintergrundbild gezeichnet werden.

] Neue Linie zeichnen

¥

Hierbei werden Startpunkt und Endpunkt der Linie durch jeweils einen Klick
festgelegt. Der Endpunkt kann auch durch MaBeingabe festgelegt werden. Hierzu
wird die rechte Maustaste gedruckt. Es erscheint ein Eingabefeld fur die Ladnge, die
entsprechend der vorgegebenen Richtung angetragen wird.

3.9.Linie teilen

Um z.B. einen Teil einer Raunbegrenzungslinie die Leistung ,keine Wand' zuweisen zu
kdnnen, muss die Raumbegrenzungslinie geteilt werden.

l Linie teilen ’

Klick auf den Schalter ,Linie teilen* und anschlieBend den Punkt auf der
Raumbegrenzungslinie mit der linken Maustaste anklicken.

3.10.Selektieren

Um gezeichnete Bauteile zu 16schen, mUssen sie zuvor selektiert werden.
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‘ Selektieren

Den Schalter ,Selektieren' anklicken. Selektierte Linien werden gellb markiert
dargestellt.

Ein Bauteil wird selektiert — Klick mit der linken Maustaste auf die entsprechende Linie.

Mehrere Bauteile selektieren — Taste ,Strg* gedrUckt halten und mit der Maustaste die
entsprechenden Linien anklicken. Ein weiterer Klick auf eine bereits selekfierte Linie
hebt die Selektierung auf.

Zieht man mit gedrUckter linken Maustaste ein Rahmen Uber das Hintergrundbild
werden die Bauteile innerhallb des Rahmens selektiert.

NESRSAE

' Alles selektieren .

Es stehen noch die Schalters ,Alles selektieren’, ,Alles deselektieren' und ,Selektion
umkehren' zur VerfGgung.

3.11.Loschen

Selekfierte Linien kdnnen geldscht werden.

/| K&l RIE

3

‘ Selektion |6schen

Die zu I6schenden Linien werden selektiert und ein Klick auf den Schalter ,Selektion
[6schen' 16scht die markierten Linien.

3.12.Skizze zuricksetzen
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Mit einem Klick auf den Schalter ,Skizze zurGcksetzen' wird eine Grundeinstellung der
Darstellung des Hintergrundbildes auf dem Monitor erreicht.

[4

| Skizze zuriicksetzen ‘

Alle Anderungen an der Darstellung werden zurickgesetzt.

3.13.Karteikarte Raume

Raumbegrenzungslinien kbnnen gezeichnet werden, wenn die Karteikarte ,RGume’
selektiert wurde.

Réume | Geschossdecken ‘ Fundamentplatten I Jokerflachen ‘
Projektteil Bauteile |£G | ——}F
Projektteil Hintergrundbild | £G v |

Besonderheiten von Raumbegrenzungslinien:

Raumbegrenzungslinien werden Uber das skalierte Hintergrundbild des
Projektteiles gezeichnet.

Raumbegrenzungslinien werden auf die Wandmitte gezeichnet
Raumbegrenzungslinien sind immer gerade

Raumbegrenzungslinien gehdren immer zu einem Polygon
Raumbegrenzungslinien umschlieBen RGume

Raumbegrenzungslinien kénnen geteilt werden

einer Raumbegrenzungslinie kann die Eigenschaft 'keine Wand'
zugeordnet werden - es werden dann weder das Wandmaterial noch die
Wandbekleidung berechnet. Es entstehen keine Mengen und keine Preise
fOr diese Wand.

einer Raumbegrenzungslinie wird im Projektbereich ,Geschosse Neubau'
immer die Leistung ,Neubau' zugewiesen.

Aus Raumbegrenzungslinien werden AuBen- und Innenwdédnde generiert
Raumbegrenzungslinien, die zu keinem Polygon gehodren, werden bei der
Ubergabe der Anderungen automatisch geléscht.

Eine Raumbegrenzungslinie erhdlt einen eindeutigen Uberschreibbaren
Namen
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Ubernehmen L Abbrechen |

Nach der Ubernahme der gezeichneten Linie werden folgende Bauteile automatisch
durch DBD-KostenKalkul generiert:

e R&ume

e AuBenwdnde

¢ Innenwdnde

¢ AuBenwandbekleidungen

¢ Innenwandbekleidungen auf AuBenwdnden

¢ Innenwandbekleidungen auf Innenwdnden

e Bodenbeldge, innen

e Bodenbelége, auBen (nur bei AuBenrdumen)

¢ Deckenbekleidungen, innen

e Deckenbekleidungen, auBen (nur bei AuBenrGumen)
e Sockelleisten

e FElektroausstattungen, innen (inaktiv)

e Elekiroausstattungen, auBen (nur bei AuBenrGumen; inaktiv)

3.14.Karteikarte Geschossdecken

Die Geschossdecken werden durch Nachzeichnen der Deckenlinien fUr DBD-
KostenKalkUl erfasst.
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EG > Skizze bearby

Raume

Geschossdecken I Fundamentplatten l Jokerflachen ‘

Projektteil Bauteile l EG > ‘ i

Projektteil Hintergrundbild [ EG v |

D_

Besonderheiten von Deckenlinien:

Deckenlinien sind fUr DBD-KostenKalkul ein Hilfsmittel bei der
Kostenermittlung von Geschossdecken

Deckenlinien bestehen immer aus Strecken.

Deckenlinien umschlieBen Geschossdecken

Deckenlinien werden als Polygon gezeichnet

Deckenlinien kdnnen geteilt werden

Deckenlinien reprasentieren den Rand der Geschossdecken
Deckenlinien, die zu keinem Polygon gehéren, werden bei der Ubergabe
der Anderungen an DBD-KostenKalkUl automatisch geléscht.
Deckenlinien erhalten einen eindeutigen Namen, der Uberschrieben
werden kann.

Deckenlinien weist DBD-KostenKalkul automatisch Deckenrédnder zu.

Eine Geometrie innerhalb der Geschossdecke wird als Offnung in der
Geschossdecke interpretiert.

Haben die Deckenlinien einen Schnittpunkt mit den Deckenlinien, die die
Geschossdecke begrenzen, wird eine zweite Geschossdecke angelegt.

Dem Deckenrand zwischen zwei Geschossdecken kann ein
Bewehrungsddmmelement zugewiesen werden.
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auskragende
Geschossdecke

Bewehrungsdimmelement

flllr-‘h--\h‘

/ﬁﬂ‘nun gin Geschossdecke

/Geschoss
/ decke

— Deckenrand

3.15.Karteikarte Fundamentplatten

Die Fundamentplattenlinien werden durch Nachzeichnen der
Fundamentplattenlinien fur DBD-KostenKalkul erfasst.

Riume | Gecchossdecken | Fundamentplatten [ Jokertlachen 1

Prujeklieil Bauleile |EG - | |
Hrojekttel Hmtergmndblld! EG v| ——— =

Besonderheiten von Fundamentplattenlinien:

Fundamentplattenlinien sind fir DBD-KostenKalkUl ein Hilfsmittel bei der
Kostenermittlung von Fundamentplatten

Fundamentplattenlinien bestehen immer aus Strecken.
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Fundamentplattenlinien umschlieBen Fundamentplatten
Fundamentplattenlinien werden als Polygon gezeichnet
Fundamentplattenlinien kbnnen geteilt werden

Fundamentplattenlinien représentieren den Rand der Fundamentplatten

Fundamentplattenlinien, die zu keinem Polygon gehodren, werden bei der
Ubergabe der Anderungen an DBD-KostenKalkUl automatisch geldscht.

Fundamentplattenlinien erhalten einen eindeutigen Namen, der Uberschrieben
werden kann.

Fundamentplattenlinien weist DBD-KostenKalkUl automatisch
Fundamentplattenrdnder zu.

Eine Geometrie innerhalb der Fundamentplatten wird als Offnung in der
Fundamentplatten interpretiert.

Haben die Fundamentplattenlinien einen Schnittpunkt mit den

Fundamentplattenlinien, die die Fundamentplatten begrenzen, wird eine zweite
Fundamentplatten angelegt.

3.16.Karteikarte Jokerflachen

Eine Jokerflache ist eine Fldche, die an eine beliebige Stelle in einem Projektteil
gezeichnet werden kann.

Die Jokerfldchen bestehen immer aus einem geschlossenen Polygon.

EG > Skizze bearbe
l Raume | Geschossdecken I Fundamentplatten I Jokerflachen

Projektteil Bauteile ’ EG v ] 7@‘
Projektteil Hintergrundbildl EG b ’

Anordnung von Jokerflachen

Jokerflachen kdnnen nebeneinander oder auch ineinander liegen.
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Jokerflache_6

Jokerflache_1

4.Projektteil bearbeiten

4.1. Einstellungen Projektteile

Um Einstellungen am Projektteil vornehmen zu kbnnen, sind folgende
Voraussetzungen einzuhalten:
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Alle Projektteile sind im Projektexplorer selektiert und kein Bauteil ist im Fenster
,Bauteile’ ausgewdhlt, dann kénnen die Einstellungen zu allen Projektteilen
vorgenommen werden.

Ein Projektteil ist im Projektexplorer selektiert und kein Bauteil ist im Fenster ,Bauteile’
ausgewdhlt, dann kdnnen die Einstellungen zu dem gewdhlten Projektteil
vorgenommen werden.

4.1.1. Niveau

Das Niveau aller Projektteile muss spatestens nachdem alle Projektteile angelegt
sind, gepruft und gegebenenfalls korrigiert werden.

Skizze zu Niveau Projektteile

©,400m Niveau Dach
[

7 — Spitzdach

6,550m) Niveau Spitzdach
Y
Vi N
7 00 3,700m Niyeau OG
A
EG
2,850m Gesdhdsshéhe ,8%50m| Niveay EG
i W r!,wﬂm Niveau Keller vy v
= g bJrkante Erdreich

»— Keller

Y Y

2,650m Héhe Wand Fundamentplatte

Der erste Projektteil, der angelegt wird, erhalt automatisch das Niveau Om. Liegt die
Fundamentplatte/Bodenplatte tfiefer, sind auch negative Werte erlaubt.

Gemessen wird ab Oberkante Fundamentplatte.

Das Niveau eines Projektteils kann sowohl in positive als auch negative Richtung
verschoben werden.
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Die Geschosshdhe, einschlieBlich der Dicke der Geschossdecke, wird standardmdasig
von KostenKalkUl auf 2,85 m gesetzt.

Die Dicke der Geschossdecke wird in den Eigenschaften des Projektes verwaltet. Die
Geschossdecke kann in jedem Projektteil eine andere Dicke aufweisen.

Die Wande, Wandbekleidungen usw. des bzw. der Geschosse, die unter dem Dach
liegen, werden durch die Lage der Dachflédchen verschnitten.

Um das Niveau oder die Hohe eines Projektteils zu ver@ndern, mUssen alle Projektteile
selektiert werden und im Fenster 'Bauteile' darf kein Bauteil ausgewdanhilt sein.

In der Spalte 'Individuell' kbnnen die projektspezifischen Werte eingetragen werden.

4.1.2. Einstellungen alle Projektteile

Name

Der Name eines Projektteils kann zu beliebigen Zeiten der Projektbearbeitung
gedndert werden

Niveau
Der Anwender kann das Niveau jedes Projektteils individuell dndern.

Beispielsweise soll die Oberkante der Fundamentplatte 2m unterhalb des Geldndes
beginnen.

Die Einstellungen Niveau 'Geschosse' hat keinen Einfluss auf die Kosten. Sie wirken
sich nur auf die 3D-Darstellung aus.

Das Niveau des Dachbelages hat unmittelbaren Einfluss auf die darunterliegenden
Geschosse und beeinflusst die Kosten.

Niveau des Daches

FUr die Projektierung des Dachgeschosses hat das Niveau des Firstes der
Dachfladchen eine entscheidende Bedeutung.
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Die Dachflache liegt im DBD-KostenKalkul-Modell zwischen der Dachkonstruktion und
dem Dachbelag.

Als Niveau des Daches wird die HOhe des Firstes, der sich von der Dachflache
ableitet, verwendet.

Dachbelag

Der Dachbelag liegt Gber der Dachfladche und der eigentliche First liegt auf dem
Dachbelag,

Dachkonstruktion
Die Dachkonstruktion liegt unterhalb der Dachflache.
Die Dicke der Dachkonstruktion begrenzt die aufgehenden Wéande, solange sie

hdher sind, als der Abstand der Decke bis zur Dachkonstruktion und somit die Kosten
der aufgehenden Wand und StUtzen inclusive der Bekleidungen.

Geschosshohe
Die Geschosshdhe berechnet sich wie folgt:
Geschosshohe = Hohe Wdnde + Dicke Geschossdecke

Die Dicke der Geschossdecke kann in den Eigenschaften des Projektes auf eine
Dicke fuUr alle Geschossdecken des Projektes oder fUr jeden Projektteil individuell
eingestellt werden.

Die Dicke der Geschossdecke kann auch im dynamischen Kostenelement oder fir
ein manuelles Kostenelement im Bauteil eingestellt werden.

Wandhohe
Die Hbhe der Wande ergibt sich aus:

Hohe Wand = Geschosshohe - Dicke Geschossdecke
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4.2. Eigenschaften

Vor dem Anlegen von Bauteilen kann in den Einstellungen die Dimension der Bauteile
definiert werden.

Die Eigenschaften sind projekteilweise definierbar.
Die Abmessungen werden aber nur bei manuellen Kostenelementen verwendet.

Bauteile mit dynamischen Kostenelementen beziehen inre Abmessungen aus dem
Kostenelement.

4.3. Projektiteil kopieren

e Im Projektexplorer mit der rechten Maustaste auf den zu kopierenden
Projektteil klicken oder im Projektexplorer den Schalter 'Projektteil kopieren'
anklicken. 'Projektteil kopieren' im MenU anklicken

e Ein neues Fenster 'Projektteil kopieren' wird gedffnet.

= |In diesem Fenster kann der Name des neuen Projektteils
vergeben werden

= Projektbereich des neuen Projektteils bestimmen

= Ein bestehendes Projekt kann in einen beliebigen anderen
Projektbereich konvertiert werden

Hinweis

Wird ein Projektteil ,Geschosse Neubau' in ein Projektteil ,Geschosse Bestandsbau’
konvertiert, dann haben die Wande die Leistung ,Neubau'. Die Leistung muss
gegebenenfalls in den Raumbegrenzungslinien auf ,Bestand’ gesetzt werden.

Wird ein Projektteil Geschosse Neubau oder RUckbau in ein Projektteil Dach Neubau,
RUckbau oder Flachdach konvertiert, wird nur das Hintergrundbild Ubernommen. Das
Hintergrundbild ist skaliert und liegt in der X Y Richtung an der richtigen Position.

Das Niveau der neuen Projektteile muss in jedem Fall angepasst werden.
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4.4. Projektteil loschen

In Liste Projektteil den zu I6schenden Projektteil selektieren

e rechte Maustaste dricken oder im Projektexplorer den Schalter 'Projektteil
I6schen' anklicken

o 'Projektteil I6schen'im MenU anklicken

o Soll der Projektteil geldscht werden ja\nein

Projektteil wurde aus der Liste der Projektteile im Projektexplorer geldscht

4.5. Hintergrundbild austauschen

In Liste Projektteil den Projektteil, dessen Hintergrundbild getauscht werden

soll, selektieren

o rechte Maustaste dricken oder im Projektexplorer den Schalter
'Hintergrundbild dndern' anklicken

e Hintergrundbild tauschen'im MenU anklicken

Pfad/Dateinamen fUr neues Hintergrundbild wahlen und Datei &6ffnen z.B.

DBD-KostenKalkUl_Beispiel_Bungalow_Flachdach.jpg

Ersten Punkt des Austauschbereiches anklicken

Mit gedrUckter Maustaste Endpunkt des Austauschbereiches bestimmen

mit weiter das Fenster - Neuen Bereich auswdhlen - verlassen

Im alten Hintergrundbild Ersten Punkt des Austauschbereiches suchen

mit gedrUckter linker Maustaste das neue Hintergrundbild Gber das alte Bild

ziehen und Maustaste 16sen

e im Fenster - Ergebnis kontrollieren - die Lage des neuen Hintergrundbildes
Uberprufen

e Austausch des Hintergrundbildes bestatigen

e in dem Projektteil wurde das Hintergrundbild getauscht

4.6. Reihenfolge im Projektexplorer andern

e Projektteil, der verschoben werden soll, mit linker Maustaste anklicken

¢ linke Maustaste gedrUckt halten und Maus an die gewUnschte Position im
Projektexplorer schieben

e Maustaste loslassen

4.7. Fenster individuell anordnen
Viele Anwender von DBD-KostenKalkUl verwenden mehrere Monitore bei der
Bearbeitung eines Projektes.
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StandardmdaBig werden alle Fenster, die fUr die Zuweisung von
Kostenelementen zu den Bauteilen notwendig sind, fest vorgegeben. Der
Anwender von DBD-KostenKalkUl kann die GroBe der Fenster auf dem Monitor
andern.

Es besteht aber auch die Mdglichkeit, dass der Anwender die Fenster
individuell anordnet, auf verschiedenen Monitoren darstellt und die GroBe der
Fenster an seine BedUrfnisse anpasst.

Hinweis

Wird das Projekt geschlossen und anschlieBend wieder gedffnet, wird DBD-
KostenKalkil mit den Standardeinstellungen der Fenster auf dem Monitor
dargestellt. Die individuellen Anderungen der Einstellung der einzelnen Fenster
wird nicht gespeichert.

Mit der Funktion ,Fensterlayout zurUcksetzen' kann entweder die
Werkseinstellung oder ein zuvor gespeichertes Fensterlayout geladen werden.

- DBD-KostenKalkdl V3

Neues Projekt
Projekt 6ffnen
‘ Beispielprojekt 6ffnen
/ Projekt speichern
“=yy Projekt speichern als
Projekt schlieBen
=4 Programmeinstellungen

KK beenden

—

E:ensteriayout zurlcksetzen

EFensterlayout speichern

pa—
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Die Funktion ,Fensterlayout speichern’ speichert die individuell vorgenommen
Anderungen.

Ein Klick mit der linken Maustaste in den Kopf eines Fensters, Maustaste
gedrUckt halten und anschlieBend Maus bewegen, kann ein Fenster an eine
andere Position verschoben werden.

L dL-vuriguin vwuo o DULKENER
7 _SI-Wnhnen FG Sackelleic
«em |

Teilleistungen
Kurztext

*  Fensterbankabdeck. Alu D Tmm Zuschnitt-|
Fensterbankabdeck. Alu D Tmm Zuschnitt-|
Abdichtung nichtdriick.Wasser Bitumenbah
AIV-F Innenwand innen W1-I Polymerdispe
AIV-F Innenwand innen WO0-I Polymerdispe
Ubergangs-/Anpassungsprofil Parkett D 13
Ubergangs-/Anpassungsprofil Parkett D 13
Datenanschlussdose symm. Kat.7A 1Port IP
Datenanschlussdose symm. Kat.7A 1Port IP

Anschluss Ahwasserkanal PVC-1] DN150 Se
4 il

——

Baukosten auswerten -0
Summe 119.882,82 EUR

E
Zeitansatz 953,98 h

Léhne 51.926,73 EUR 1
® Stoffe 67.027,63 EUR ﬂ
® Gerate 677,49 EUR
‘ @ Sonstiges 250,97 EUR

|

Das Fenster ,Baukosten auswerten’ wurde mit gedrUckter linker Maustaste geldst und
kann jetzt an eine andere Position auf dem Monitor verschoben werden.

Das Fenster zur Bearbeitung des Projektes soll in einem eigenen losgeldsten Fenster
dargestellt werden. Diese Methode ist komplexer und fGhrt schnell zu einem
unuUbersichtlicheren Monitor. Deshalb empfehle ich diese Version nur versierten
Anwendern.
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=)\ DBD-KostenKalkil V3

[T |

18 B J A

[V Neubau  [¥] Sonstige

| AuBen | [Standard|  [Aktiv| | [Standard |

[¥/] Rickbau Vor Umbau Innen Alternativ ~ Inaktiv = Kostenelemente
Neues Projekt Beispielprojekt Projekt Projekt 5 Alle Alle
Projekt offnen Sffnen speichern speichern als schlieBen beenden W] Bestand  NachUmbau | (7] Sonstige
Datei BaumaBnahme/-zustand Lage Alternative | Inaktive Farbschema
—y
Projektexplorer r T lBau‘beile: (41)
- = 5
TT i Bk 'é = SR = / {_Auto-Verbergen Rrojekitsil
= < i N 3y Joxersymbol-1 eg
& g - =
?enspmlpro;ek‘c i 2 PDF s T SL-iR-1 eg
=] Katalog 1 SL-iR-2 eg
4. Kostenelemente [ iBB-iR-2-S eg
4 Teilleistungen T iBB-iR-1-S eg
B | Projekiteile — DB-iR-2-5 eg
Il eg (Geschosse Neubau) ! n.[>|.3_-.|§-1~s eg
Lo
Bauteiltypen x Einstellungen Projektteile [1]
i‘ g [: | Bezeichnung ' Individuell
= ' Name
[@ Name  Transparenz -
@ Rs Bezeichnung
W“u':e = Niveau [m]
v ande =
Geschosshohe
- |&@ Platten
~ |H| Freie Linien

Ein Klick auf das Symbol ,Auto verbergen’ 16st das Bearbeitungsfenster aus den

Standardvorgaben.

=) DBD-KostenKalkdal V3

Start | Hilfe
|| 4 A

[¥] Neubau Sonstige ¥ AuBen

[Standard | | [Aktiv| | [Standard| \/

~ Riickbau  Vor Umbau ] Innen Alternativ | Inaktiv = Kostenelemente 13
Neues Projekt Beispielprojekt Projekt Projekt x Alle Alle Priifen Be: "
Projekt offnen Sffnen speichern speichern als schlieBen beenden W] Bestand  NachUmbau | [7] sonstige
Datei BaumaBnahme/-zustand Lage Alternative | Inaktive Farbschema Ausgah
(9] [E] =

Cursor auf dieses Symbol stell

Wird der Cursor auf das markierte Symbol gesetzt, erscheint das Bearbeitungsfenster
geldst von den restlichen Fenstern und kann in der GroBe verdndert und auf einen

anderen Monitor geschoben werden.

Hinweis
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[ KostenKalkiil |}

Das Bearbeitungsfenster bleibt immer im Vordergrund und kann die restlichen Fenster

verdecken.

=) DBD-KostenKalkal V3

BN s

Hilfe
| ~5 -~ j ’X}] @ 2
I i 4| L ~ 7l
Neues Projekt Beispielprojekt Projekt Projekt Projekt KK
Projekt offnen offnen speichern als schlieBen beenden vl

speichern

Projektexplorer R | | Bauteile: (41)
Fl kb® &€& ] Name
= I : b Jokersymbol-1
Beispielprojekt = SLiR-1
e Katalog | SL-iR-2
4. Kostenelemente ~ | iBB-iR-2-S
/¢ Teilleistungen | iBB-iR-1-S
=] Projektteile __ iDB-iR-2-S
|| eg (Geschosse Neubau) — iDB-iR-1-5
4 1]
Bauteiltypen 1 | | Einstellungen Projektteile [1]
ﬂ (1 Bezeichnung Indivi
= »  Name
[E Name Transparenz ¥
Bezeichnung
~ [@ Raume * i
3 iv m
~ [¥] Wande = =
[ Geschosshohe

X

<
BY

Sollen weitere Fenster aus den Standardeinstellungen geldst werden, dann wird auf
das Symbol ,Auto verbergen’ mit der linken Maustaste angeklickt. AnschlieBend
kann das Fenster individuell eingestellt und verschoben werden.

Es ist auch mdglich das geldste Fenster mit den ungeldsten Fenstern wieder zu
verbinden und wenn gewuUnscht an eine andere Stelle auf dem Monitor anzuordnen.
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[ KostenKalkil e

L

o

ALl raes

\

R |

k Cursor hier platzieren und mit gedrickter =

linker Maustaste Bild verschieben

Das Fenster wird auf die Schaltfldéchen des Symbols gezogen und fallen gelassen.

Da sich das gewunschte Ergebnis méglicherweise schlecht einstellen 1asst, wird

empfohlen, das Projekt zu speichern und wieder zu &ffnen.
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| KostenKalkil |

5. Bauteiltyp bearbeiten

5.1. Bauteiltyp selektieren

Ein Bauteiltyp kann sowohl in der 2D-Ansicht als auch in der 3D-Ansicht selektiert
werden.

Es soll z.B. eine Wand selektiert werden.

5.1.1. 2 D-Ansicht - Drop-Down-Meni

e Das Dropdown — MenU &ffnen

e Den Buchstaben ,W' solange eingeben bis Wande selektiert sind

e Taste ,Enter’ dricken

¢ Im Bearbeitungsfenster werden die Wande dargestellt

e Im Fenster ,Bauteile’ werden alle W&nde des Projektteils aufgelistet

e Einer Wand, einer Auswahl von Wénden oder allen Wanden kdnnen
Eigenschaften zugewiesen werden.

¢ Die Wdande kénnen im Fenster ,Bauteiltypen' oder in der Skizze markiert
werden

¢ Hinweis: Die Filter des RibbonmenuUs einstellen

5.1.2. Fenster ,Bauteiltypen’ Gliederung/Liste

Die Bauteiltypen kdnnen in einer Gliederungsansicht oder Listenansicht dargestellt
werden.

Die Gliederungsansicht hat den Vorteil, dass alle Bauteiltypen, die DBD-KostenKalkUl
kennt, in Gruppen zusammengestellt, aufgelistet werden.
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[ KostenKalkil e

Bauteiltypen x

9= ]

-

= Kurze Liste/Gruppierung umschalten

v Elektrosymbole
~ |¥| Sanitirsymbole
= |¥| Freie Linien

* |V] Geschosssymbole
* || Platten

* |8 Raume

* |¥| Heizungsymbole
~ |v| Dachflachen

* |v| Dachsymbole

* |V| Dachlinien

* |v| Wande

* |v| Allgemein

Gliederungsansicht

In der Listenansicht werden alle Bauteiltypen der selektierten Projektteile
ausgegeben.
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Projektteile

D EG (Geschosse Neubau) =

[Z] |} OG (Geschosse Neubau)

= ) Spitzdach (Geschosse Neubau)

("] |} Gaubendach (Geneigtes Dach N

@ . Dach (Geneigtes Dach Neubau)

|| || aussenanlagen (Geschosse Neul v
1 | il | v
Bauteiltypen I
)= ;
V] Name Transparenz
V] BR Dachbelage !
¥ Bf] Dachfiachen l
¥ A Dachknicke t
V] ,4\ Dachkonstruk !
¥ / Dachlinien {
V] A Firste [
V| AN Grate i
W] V' Kehlen l
V] e~ Traufen !

In der Listenansicht kann unter Umsté&nden ein bestimmter Bauteiltyp leichter
gefunden werden.

5.1.3. 2 D-Ansicht - Fenster ,Bauteiltypen’

FUr Selektion der Bauteiltypen in der 2D-Ansicht kann auch das Bauteiltypenfenster
genutzt werden.

¢ Die entsprechende Bauteiltypengruppe &ffnen

¢ Mit einem Klick auf den Namen des Bauteiltyps, blau hinterlegt, kann das
gewdhlte Bauteil anschlieBend platziert, selektiert, geldscht und bearbeitet
werden.

o Alle verfugbaren Bauteiltypen werden aufgelistet

¢ Nicht bendtigte Bauteiltypengruppen werden geschlossen, um einen
Ubersichtlichen Baum der Bauteiltypen zu erhalten
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| KostenKalkil |

5.1.4. 3 D-Ansicht - Fenster ,Bauteiltypen’

Entsprechend der Auswahl werden im Fenster ,Bauteiltypen’ alle Bauteiltypen, die
DBD-KostenKalkUl kennt, oder verbaut sind, aufgelistet.

Vor jedem Bauteiltyp ist eine Checkbox angeordnet, die folgende Funktionen
beinhaltet:

e Checkbox st leer — der entsprechende Bauteiltyp ist in der 3D-Ansicht
ausgeblendet

e Checkbox mit Hdkchen - der entsprechende Bauteiltyp ist in der 3D-Ansicht
sichtbar

¢ Checkbox blau hinterlegt - der entsprechende Bauteiltyp ist in der 3D-Ansicht
sichtbar und wird fransparent dargestellt

Im Fenster ,Bauteiltypen’ kann eine Auswahl von Bauteiltypen gewdhlt oder auch ein
einziger Bauteiltyp selektiert werden.

Sobald nur ein einziger Bauteiltyp gewdahlt wird, kédnnen die Bauteile in der Skizze
oder im Fenster ,Bauteile’ konftrolliert, selektiert und bearbeitet werden. Im Fenster
,Bauteile’ werden die gleichen Informationen wie bei der 2D-Ansicht ausgegeben.

In der 3D-Ansicht kann ein Projektteil oder das gesamte Projekt dargestellt und
bearbeitet werden.

So kénnten z.B. die AuBenwdénde, AuBenwandbekleidungen, Bodenbeldge, innen
usw. des gesamten Projektes mit minimalen Eingabeaufwand konftrolliert und
bearbeitet werden
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Projektexplorer J 3D |
Il . & & ; A
- = = 77 // O
S| Testprojekt
=] Katalog
4. Kostenelemente
4 Teilleistungen
=] Projektteile
| EG (Geschosse Neubau)
§ Dach (Geneigtes Dach Neubau) zuerst kein Bauteil darstellen
. 1. OG (Geschosse Neuba
Bau pen
= Name Transparenz
~ [] Riaume
« |8 Wande
7] @ Freistehende Wande {J
7] "% Raumbegrenzungen B
9] @ Wande
v latten
* [ Freieln nur Wande
* [F Geschosssymbole
= || Sanitiarsymbole
* | | Heizungsymbole
* | | Elektrosymbole
* || Dachlinien

5.2. Bauteil loschen

Alle Bauteile, die zu Geschosssymbolen, Sanitérsymbolen, Heizungssymbolen,
Dachsymbole, freien Linien, Jokersymbole und Jokerlinien gehdren, kbnnen in der
2D-Ansicht und 3D-Darstellung geldscht werden.
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Hinweis

Raumbegrenzungs-, Geschossdecken-, Fundamentplatten-, Jokerfldchen- und
Dachlinien k&dnnen nur im MenUpunkt ,Skizze bearbeiten*' geléscht werden!

5.2.1. 2D-Ansicht - DropDown-Menu

Um zum Beispiel die selektierten Fenster zu I6schen, sind folgende Eingaben
notwendig:

e Bauteiltyp im Dropdown — MenU z.B. Fenster wéhlen
e 7ulbschende Fenster selektieren

¢ Schalter ,Selektierte Bauteile 16schen' anklicken

e Abfrage ,Wirklich I6schen’ beantworten

e Selektierte Fenster werden geldscht

Bauteile: (12)

' [al- = Wl M T et S | (R Name | Projekd
— ; D(ﬂv]p @ Q L R RAR|AS | T reonr2 €6
LA In“ ' ‘ Selektierte Bauteile I6schen F
v Fe-03:1R-5 EG
~ | Fe-04:iR-2 EG
~ | Fe-05:iR-1 EG
_ Fe-06:iR-5 EG
Fe-07:iR-2 EG
— | Fe-08:iR-2 EG
~ | Fe-09:iR-5 EG
| Fe-10:iR-2 EG
V| Fe-11:iR-5 EG

5.2.2. 3D-Ansicht - Fenster Bauteiltypen

In der 3D-Ansicht kbnnen Bauteile eines Projektteils oder Bauteile in verschiedenen
Projektteilen geldéscht werden.

Um zum Beispiel die selektierten Fenster zu 16schen, sind folgende Eingaben
notwendig:

e 7u loschende Fenster selektieren
e Schalter ,Selektierte Bauteile 16schen' anklicken
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4

¢ Abfrage ,Wirklich I6schen’ beantworten
o Selektierte Fenster werden geldscht

Projektexplorer 3

El Testprojekt
C] Katalog

Selektierte Bauteile Ioschen

4. Kostenelemente
4t Teilleistungen
© | Projektteile
7 | EG (Geschosse Neubau)
. 1.0G (Geschosse Neubau)
i\ Dach (Geneigtes Dach Neuk

4 [ | » !

Bauteiltypen

Name
Raume
[v] winde
[E Platten
|[E] Freie Linien

& Geschncccumhale

b<4<<@]

Bekleidungen kdnnen nicht direkt geldscht werden. Bekleidungen werden
automatisch durch DBD-KostenKalkil an ein Bauteil gehangen.

Die Bauteile, die als Polygon (Raumbegrenzungslinien, Deckenlinien,
Geschossdecken usw.) Uber das Hintergrundbild gezeichnet werden, kbnnen nur in
der Skizze geléscht werden.

In der 3D-Ansicht kbnnen Bekleidungen selektiert und anschlieBend auf ,Aktiv' oder
,inaktiv' gesetzt oder ein Kostenelement der Bekleidung bearbeitet werden.
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6.Kosten
6.1. Baukosten auswerten

Im Fenster ,Baukosten auswerten' werden die

Summe der Baukosten, die noch in

e LOhne
o Stoffe
o Gerate

e Sonstiges

gegliedert sind und der Zeitansatz ausgeben.

| Baukosten auswerten

S 8.819.338,06 EUR _ "¢

umme .819.338, ® Siic

X Gerate
Zeitansatz 61.376,71 h

® Sonstiges

ro

w N

=~

0
[ S |

—b
wvn

~ B w o

m m m m

e G e
pre

G

e

-

) |

In der 3D-Ansicht kdnnen die Baukosten fur

e das gesamte Projekt
e ein Projektteil
e eine Auswahl von Projektteilen

e fUr alle Bauteiltypen

e einen Bauteiltyp

¢ eine Auswahl von Bauteiltypen
e eine Auswahl von Bauteilen

e ein Bautell

und durch Einsatz der Filter

¢ Neubau
e RUckbau
e Bestand
e AuBen

e |nnen
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e Sonstige

¢ Standard

e Alternativ

e Standard und Alternativ

ausgeben werden.

Mit dem Hakchen in der Checkbox vor dem Projektteil, dem Bauteiltyp und der Wahl
der Filter im RibbonmenU wird Auswahl gesteuert.

In der 2D-Ansicht kdnnen die Baukosten

e fUr ein Projektteil
e einen Bautelltyp

e einer Auswahl von Bauteilen eines Bauteiltyps

e ein Bautell

angezeigt werden.

Eine Kostenanalyse des Projektes ist hiermit moglich.

6.2.Fenster Teilleistungen

Im Fenster ,Teilleistungen' werden

e Kurztext der Teilleistung
e Menge

¢ Mengeneinheit

e Einheitspreis

e  Gesamtpreis

e Leistungsbereich

o Katalogverweis

ausgeben.
Teilleistungen

Kurztext Menge M... ' Einheitspr... GesamtbetraDeistungsbereich Katalogverweis

Trennwand H bis 3,25 m WD 125 mm F30-A UK Stahlblechpr... 2365,827 m2 6291 € 148.834 15 € 039 Trockenbaua... STLB-Bau 2019-04
Fillbeton Crtbeton Elementwandtafel Stahlbeton Normalbet... 797,043 m3 181,78 € 144.886,47 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
Schalung Innenwand 3336979 m2 4113 € 137.24997 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
Elementwandtafel L 3-6m H 2,75m D 20cm Schalen D 6 + 6¢... 1416,962 m2 5899 € 85.003,56 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
Schalung AuBenwand 1859,869 m2 4113 € 7649643 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
Mauerwerk Innenwand D 24cm KS-R P SFK20 RDK2 Diinnbet... 730,093 m2 0108 ¢ 66.496,86 € 012 Mauerarbeiten STLB-Bau 2019-04
Mauerwerk AuBenwand D 20cm KS-R P SFK20 RDK2 Diannbe... 900,370 m2 70,76 € 63.710,19 € 012 Mauerarbeiten STLB-Bau 2019-04
Elementwandtafel L 3-6m H 2,75m D 24cm Schalen D 6 + 6c¢... 997,263 m2 62,17 € 61.999.83 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
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Mit einem Klick auf das Dreieck neben Namen der Spalte kann der Inhalt der Spalte
aufsteigend oder abfallend sortiert werden.

Im Beispiel sind die Kosten fUr die Teilleistung ,Trockenbauwdédnde’ am héchsten. Da
Wdande aus anderen Baustoffen mehrere Teilleistungen enthalten, kann die Analyse
der Kosten fur Wande auch komplexer erfolgen.

6.3.Kostenanlyse nach Kostenelement

Im Fenster ,Bauteile’ wird nach dem Kostenelement gruppiert.

| Bauteile: (2280)

— Kostenelement

)i [H | Name

Projektteil

Bauteiltyp ' Leistung  AuBen | Aktiv Alternativ = Status

Kriterien

(# [7] Kostenelement: Schachtwand Untergrund Gipsplatte keine Kosten

(# [] Kostenelement: Schachtwand D 0,125 m Gipsplatte Typ A F30-A Einfachstanderwerk Stahl verz. CW/UW 75 WTR MW 035 D 40mm Q2

(# [7] Kostenelement: Schachtwand D 0,25 m Gipsplatte Typ A F30-A Einfachstanderwerk Stahl verz. CW/UW 75 WTR MW 035 D 40mm Q2

[# [] Kostenelement: Trennwand D 0,125 m Gipsplatte Typ A F30-A Einfachstanderwerk Stahl verz. CW/UW 75 WTR MW 035 D 40mm Q2

[# [] Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,2 m Betonfertigteil C25/30 Doppelwandtafel FE 70 kg/m3

= [:] Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,2 m Kalksandstein KS-R P Kimmschicht

' [ [¥] Kostenelement: Wandkonstruktion auen D 0,24 m Betonfertigteil C25/30 Doppelwandtafel FE 70 kg/m3

AW-378: Laubengang 4/Wohnen/Essen
AW-561: Flur/Laubengang

AW-203: TRH 3.2 2

AW-585: Laubengang/Zimmer 1
AW-120: Terrasse/Terrasse

AW-267: Fahrstuhl 3.3.1/Laubengang

AW_A20: | sithanasna AN Ahnan/Fecan

eI HESH NI

EG
EG
EG
EG
EG
EG

EQ

Wande
Wande
Wande
Wande
Wande

Wande
Wsnda

Neubau
Neubau
Neubau
Neubau
Neubau

Neubau
Naithan

<

v v El Dynamisch
v v El Dynamisch
v v | Dynamisch
z z : Dynamisch
v v E Dynamisch
v v Fl Dynamisch
7 7 Munamicrh

Eine Gruppierung nach Kostenelementen bedeutet, dass alle verwendeten
Kostenelemente mit den zugehdrigen Bauteilen aufgelistet werden kénnen.

Leistung: Ni
Leistung: Ni
Leistung: Ni
Leistung: Ni
Leistung: Ni
Leistung: Ni

I aictiina~s N

Im Fenster ,Bauteilkosten’ werden die Kosten der selekfierten Bauteile angezeigt, im
Fenster ,Teilleistungen' die Teilleistungen des Kostenelementes und in der Skizze die

Bauteile selektiert.

Teilleistungen

Kurztext Menge M... | Einheitspr... A Gesamtbetrag Leistungsbereich ' Katalogverweis

+  Elementwandtafel L 3-6m H 2,75m D 24cm Schalen D 6 + 6¢... 554,752 m2 62,17 € 3448890 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
Fullbeton Ortbeton Elementwandtafel Stahlbeton Normalbet... 133,140 m3 18178 € 2420226 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
Betonstahlmatte B500A Lagermatte Elementwandtafel 5502 t 172887 € 09.667,66 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
Betonstabstahl B500A Durchm. 10-16mm Elementwandtafel 3728 t 158438 € 5.90646 € 013 Betonarbeiten STLB-Bau 2019-04
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Damit steht dem Architekten oder Kalkulator ein Werkzeug zur Kostenanalyse und
Zuordnung von Kostenelementen/Teilleistungen zur Verfiugung. Alle Informationen
stehen direkt wahrend der Projektbearbeitung am Monitor zur Verfugung.
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7.Projekiteil Geschosse Neubau bearbeiten

Im Projektteil ,Geschosse Neubau* wird allen Bauteilen die Leistung ,Neubau’
zugewiesen.

Hinweis

Durch eine ungunstige Einstellung der Breite der einzelnen Fenster kann es sein, dass
ein Teil oder alle Schalters und Schieberegler unsichtbar sind.

Einblenden der Schalter und Regler

{ 3D \ 2D ‘ Bauteile: (0)

l D Tdren v| J:" ‘ \I_A/‘

Klick auf Pfeil

b

Auf das Symbol klicken und die verborgenen Schalters und Regler werden
eingeblendet.

Bauteile: (0)

O

v

Projektteil Bauteile D
Projektteil Hintergrundbild| dachgeschoss v 2 E]

B ks X

7.1. Bauteile des Raumes bearbeiten

Die Gliederung der Bauteiltypen orientiert sich an der Struktur des Fensters
,Bauteiltypen'.

7.1.1. Bodenbelage

Mit der Ubergabe der Raumbegrenzungslinien an DBD-KostenKalkil werden die
Bodenbeldge automatisch generiert.
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FUr einen Innenraum wird ein Bodenbelag, innen und fUr einen AuBenraum ein
Bodenbelag. auBen angelegt.

Im Projektbereich 'Geschosse Neubau' werden fUr jeden Raum ein
Standardbodenbelag und ein Bauteil 'Alternativer Bodenbelag' generiert.
Beide Bodenbeldge erhalten die Leistung 'Neubau'.

Der Umfang des Raumes wird ermittelt und steht dem Anwender beim Anlegen
manueller Kostenelemente fUr die Bodenbel&ge zur Verflgung.

Alle Arten von Bodenbeldgen werden als Schicht im zugehdrigen Raum dargestellt.
Um einen bestimmten Bodenbelag zu bearbeiten, mUssen die Filter im Ribbonmenu
entsprechend eingestellt werden.

Bodenbeldge kbnnen auch in der 3D-Ansicht fUr ein Projektteil oder das gesamte
Projekt selektiert und bearbeitet werden.

Hinweis

Ein Loch in der Geschossdecke (Treppenauge) wird nicht automatisch vom
Bodenbelag abgezogen.

Ausweg
Uber den Rand der Offnung in der Geschossdecke werden Raumbegrenzungslinien
gezeichnet. Den Raumbegrenzungslinien wird die Leistung ,keine Wand' zugewiesen

und bei dem Bodenbelag und der Deckenbekleidung wird das Hakchen ,Aktiv: mit
einem Mausklick entfernt.

Einstellungen - Bodenbelag
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Bauteile: (5)
I - [l Name  |Projektteil | Bauteiltyp | Leistung | AuBen |Aktiv |
i PDF T iBB-iR-5-S Dachgeschoss Bodenbelsge Neubau [ v
. iBB-iR-2-S Dachgeschoss Bodenbelage ‘ Neubau
iBB-iR-3-S  Dachgeschoss Bodenbeldge Neubau
. iBB-iR-4-S Dachgeschoss ‘ Bodenbelage ‘ Neubau
iBB-iR-1-S Dachgeschoss Bodenbeldge Neubau

CIHCTHEHESHEY

(30 (29 (=0 0 (=

(3] (290 0

»

«f i
Einstellungen Bodenbelage [1]
| Bezeichnung | Individuell | Automatis.., |
» Name i8B-iR-1-5
Aktiv '
Dicke [m] 0,100
Alternativflache [m®] 0,000 0,000
Abzugsflache [m’] 0,000 0000

Aktiv

Mit dem Hakchen in der Spalte individuell kann die Projektierung des Bodenbelags
durch den Anwender gesteuert werden.

Projektbereich - Geschosse Neubau
Alle Bodenbeldge werden auf 'Aktiv' geschaltet und erhalten die Leistung 'Neubau'.

Sobald in dem Katalog - Kostenelemente ein Bodenbelag mit der Leistung 'Neubau'
und das Hakchen 'Standard' gesetzt ist, wird dem Bodenbelag automatisch ein
Kostenelement '‘Bodenbelag zugewiesen.

Wird das Hékchen 'Aktiv' entfernt, generieren diese Bodenbel&ge keine Kosten.

Dicke

StandardmdaBig wird davon ausgegangen, dass der Bodenbelag 0,1 m dick ist.

Die Dicke des Bodenbelags wird nicht aus den Einstellungen im Kostenelement

'‘Bodenbelag' abgeleitet, Es ist eine numerische Eingabe, die der Anwender
beachten muss.
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/

Die Dicke des Bodenbelags hat nur einen Einfluss auf die Hohe der Wandbekleidung.
Die Hohe der Wandbekleidung wird um die Dicke des Bodenbelags verringert.
Hinweis

Da die Wand normalerweise vor dem Einbringen des Bodenbelags geputzt wird,
kann die Wandbekleidung auf ein manuelles Kostenelement umgeschaltet werden

und eine Teilleistung 'Innenputz...' mit der Ldnge der Wand und der Hohe des
Bodenbelags eingefugt werden.

o s 1 T ——
PR
— tinaion - P — — | —
Kostenelement
[ Auf dynamisch umschalten |
Bauteiltyp
! Daten dbernehmen |
Farbe |  #FFDEEE23 D
Kurztext | AuBenwandbekleidung (innen) Gips-Putzmértel 81 D 10mm Dispersionsfarbe | | Abbrechen | i
! Teilleistungen
EE o
| Bezugsmenge | Mengental M... | Mengenformel | Einheitspr... | Prei Kurztext Leistungsb... DIN276 | Tei |||
M| KE-Formel 10000 m2 Area 1240 € 23.03.2017  Innenputz einlagig AuBenwand Gipsputz B1 D 10mm Q2 gefi... 023 Putz-... 336 AuBen... 33t I
KE-Formel 10000 m2 Area 6,20 € 23.03.2017  Erstbesch Wand Putz Dispersionsfarbe Dispersionsfarbe 034 Maler-... 336 AuBen... 34:
»  Lange [m] 01000 m2 0.1*Length 1240 € 23.032017 I putz einlagig AuB d Gipsputz B1 D 10mm Q2 gefi... 023 Putz-... 336 AuBen... 33t I

Die Wandbekleidung, die durch den Bodenbelag verdeckt wird, erhdlt einen
Innenputz.

Alternativflache

FUr jeden Bodenbelag kann eine Fldche in m? bestimmt werden, die einen anderen
Bodenbelag erhalten soll.

Wdahrend der Eingabe der GroBe des 'Alternativen Bodenbelags' erfolgt keine
Plausibilitatsprofung. Ist der Wert des 'Alternativen Bodenbelags' groBer als die
Rohfldche entsteht eine negative Abrechnungsfléche.

Bei der PrGfung des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird die

Plausibilitatsprofung durchgefUhrt und der Anwender wird auf fehlerhafte Eingaben
hingewiesen.

Projektbereich - Geschosse Neubau

Um einen 'Alternativen Bodenbelag' ein Kostenelement zuweisen zu kbnnen, muss im
RibbonmenU der Filter 'Alternativ' gewahlt werden.
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Mit der Auswahl Bauteiltyp 'Bodenbelag’ und 'Alternativ' werden alle alternativen
Bodenbeldge im Fenster ,Bauteile' aufgelistet.

Sind Standardbodenbeldge mit der Leistung 'Neubau' im Katalog 'Kostenelemente'
angelegt, wird dem alternativen Bodenbelag sofort ein Kostenelement zugeordnet.

Der Anwender kann entweder ein anderes bereits angelegtes Kostenelement
zuweisen oder klickt auf 'Bearbeiten’ und legt ein neues Kostenelement fir den
alternativen Bodenbelag an.

Abzugsflache

FUr jeden Bodenbelag mit der Leistung '‘Neubau' und 'RUckbau’ kann eine Fldche in
m? bestimmt werden, die keinen Bodenbelag erhalten soll.

Wdahrend der Eingabe der GroBe des 'Abzugsfldche Bodenbelags' erfolgt keine
Plausibilitatsprofung. Ist der Wert des 'Abzugsflache Bodenbelags' gréBer als die
Rohflache entsteht eine negative Abrechnungsfldche.

Bei der PrGfung des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird die
Plausibilitatsprofung durchgefUhrt und der Anwender wird auf fehlerhafte Eingaben
hingewiesen.

Manvuelles Kostenelement - Bodenbelag

Wird ein dynamisches Kostenelement auf ein manuelles Kostenelement
umgeschaltet, dann werden alle Teilleistungen, die zu einem Kostenelement
gehdren angezeigt.

Der Anwender bekommt einen Uberblick und kdnnte das Kostenelement &dndern. z.B.
Teilleitungen I6schen, hinzufugen, Bezugsmengen oder Mengenfaktoren dndern.

Wird auf ein dynamisches Kostenelement zurickgeschaltet, werden die individuellen
Anderungen im manuellen Kostenelement verworfen und die Einstellungen des
dynamischen Kostenelementes wiederverwendet.
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[ KostenKalkil e

[ TQualitsten nach DBD-KostenElemente — , . |
Kostenelement
Bauteiltyp Eodenbelas
Farbe || #FFDEEE23
Kurztext [ Deckenbelag innen Keramischer Belag Steinzeug eben UK Estrich CT D 50mm
Teilleistungen
Bezugsmenge Mengenfaktor M... | Mengenformel Einheitspr... | Preisdatum | Kurztext Leistungsb...
KE-Formel 10000 m2 Area 148 € 23.03.2017 Untergrund reinigen Entfernen Grobschmutz 036 Boden...
s, KE-Forme‘ '-' | 10000 m 4 *Sqrt(Area) 105€ 23032017 Randddmmstreifen PE-Schaum D 8mm H 100mm 025 Estric...
kE—FormeI 10000 m2 Area 868 € 23.03.2017  Trittschallddmmschicht PS-Hartschaum EPS 30-2mm 30MN/... 025 Estric...
Abrechnungsflache [m?] 10000 m2 Area 122 € 23.03.2017 Abdeck. PE-Folie D 0,15mm 025 Estric...
Pauschal 10000 m2 Area 2133 € 23.03.2017 Zementestrich Estrich auf Démmschicht Betonstahlgitter 50/... ' 025 Estric...
Umfang [m] 10000 m2 Area 206 € 23.03.2017 Voranstrich auftragen Kunstharz-Dispersion 025 Estric...
KE-Formel 10000 m2 Area 4640 € 23.03.2017 Bodenbelag trockengepresste Fliesen/Platten Gr.BIb 15/15c... | 024 Fliese...
KE-Formel 10000 m  4*Sqrt{Area) 029 € 23.03.2017 Uberstand Randdammstreifen abschneiden 036 Boden...
KE-Formel 10000 m  Area*0.04 522 € 23032017  Abschlussprofil Alu 024 Fliese...
KE-Formel 10000 m  Area*0.05 9,26 € 23.03.2017 Bewegungsfugenprofil Alu 024 Fliese...
KE-Formel 10000 m  4* Sqrt{Area) 6,29 € 23.03.2017 Randfuge Boden B 10mm T 10mm ausbilden fillen Fugendic... 024 Fliese...
Bezugsmenge

Bei den Bodenbeldgen kann bei der Bezugsmenge zwischen
KE-Formel

Die Menge des Bodenbelags wird entsprechend den Vorgaben der DBD-
Kostenelemente berechnet

Abrechnungsflache [m?]

Als Bezugsmenge kann die Abrechnungsfléche des Bodenbelags verwendet
werden.

Pauschal

FUr einen Bodenbelag unabhdngig von seiner Fldche kann z.B. pauschal ein
Bewegungsprofil von 1,45m eingerechnet werden.

Umfang

FUr die Berechnung des Randddmmstreifens kann der Umfang des Bodenbelags

verwendet werden.

Mengenfaktor
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KostenKalkul
Der Mengenfaktor kann der Anwender seinen Anforderungen entsprechend

verdndern. Wird die Bezugsmenge 'Pauschal’ verwendet, sollte der Mengenfaktor
angepasst werden.

Mengenformel

Die Mengenformel zeigt die Berechnung der Menge der entsprechenden
Teilleistung.

Einheitspreis

Der Einheitspreis zeigt die Kosten einer Teillleistung pro Mengeneinheit.

Bodenbelag in der 3D-Ansicht bearbeiten

In der 3D-Ansicht kbnnen die Bauteiltypen eines Projektteils oder Projektes angezeigt,
selektiert und bearbeitet werden.

Klick in die Checkbox in der Uberschriftenzeile. Alle Bauteiltypen werden deselekfiert.

Klick auf Symbol neben 'Raume'. Alle Bauteiltypen, die dem Raum zugeordnet sind,
werden angezeigt.

Klick in Checkbox 'Bodenbel&ge'. Alle 'Bodenbeldge werden dargestellt.

Klick auf einen Bodenbelag oder mit gedrickter Taste 'Strg' andere Bodenbeldge
zusatzlich selektieren oder bereits selektierte Bodenbeldge deselektieren.
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,
Bauteiltypen

@ Name Transparenz
- Riume
I:)=j Bodenbelage —{
G Deckenbekleidungen —{}——
Elektroausstattungen —D—
[ o Leibungen 707
[V='J Réume *D*
D Ej Sockelleisten Pe— Dg
$0 Stitzenbekleidungen —
9 Wandbekleidungen 7‘07‘
~ [] Winde
=~ [] Platten
* [] Freie Linien
~ || Geschosssymbole
~ || Sanitarsymbole
~ || Heizungsymbole
~ || Elektrosymbole
~ || Allgemein

Wird im RibbonmenU das Farbschema von Standard auf Kostenelemente
umgeschaltet, werden die Bodenbeldge mit der Farbe des zugeordneten
Kostenelementes dargestellt.

Somit ist eine visuelle Kontrolle der Zuordnung von Kostenelementen leicht moglich.

7.1.2. Deckenbekleidungen

Allgemein

Mit der Ubergabe der Raumbegrenzungslinien werden die Deckenbekleidungen
automatisch generiert.

Der Umfang der Deckenbekleidung wird ermittelt und steht dem Anwender bei
manuellen Kostenelementen fur die Deckenbekleidungen zur Verfugung.

FUr einen Innenraum wird ein Deckenbekleidungen, innen und fUr einen AuBenraum
ein Deckenbekleidungen. auBen angelegt.

im Projektbereich 'Geschosse Neubau' werden fur jeden Raum ein
Standarddeckenbekleidungen und ein Bauteil 'Alternative Deckenbekleidungen'
generiert. Beide Deckenbekleidungen erhalten die Leistung 'Neubau'.
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KostenKalkil B
Alle Arten von Deckenbekleidungen werden als Schicht im zugehdrigen Raum
dargestellt. Um einen bestimmtem Deckenbekleidungen zu bearbeiten, mUssen die

Filter im RibbonmenU entsprechend eingestellt werden.

Deckenbekleidungen kdnnen auch in der 3D-Ansicht fur ein Projektteil oder das
gesamte Projekt bearbeitet werden.

Deckenbekleidungen kdnnen durch ein darUber liegendes geneigtes Dach
verschnitten werden.

Einstellungen - Deckenbekleidung

3D | 2D Bauteile: (5)
+ [T] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung | AuBen | Aktiv
'GDeckenbeldeidungen N @ _||» T iDB-iR-1-S Dachgeschoss Deckenbekleidungen Neubau | v
f iDB-iR-2-S  Dachgeschoss Deckenbekleidungen Neubau

iDB-iR-3-S ' Dachgeschoss Deckenbekleidungen Neubau
iDB-iR-5-S  Dachgeschoss Deckenbekleidungen Neubau

I

0
(30 (20| 0
<< <€«

iDB-iR-4-S  Dachgeschoss Deckenbekleidungen Neubau

- [ < i
— l— Einstellungen Projektteile [1]
I I Bezeichnung Individuell Automatis...
_____ A Ll Name Dachgeschoss
e b Bezeichnung
.| . Niveau [m] 0,000
| | Geschosshéhe 3,500 2,850
. | : X -+
o iDB-iR-1-S \\y e
| A S . o
I [Tl rTrT T T

Aktiv

Mit dem H&kchen in der Spalte individuell kann die Projektierung der
Deckenbekleidung durch den Anwender gesteuert werden.

Projektbereich - Geschosse Neubau

Alle Deckenbekleidungen werden auf 'Aktiv' geschaltet und erhalten die Leistung
‘Neubau'.

Sobald in dem Katalog - Kostenelemente eine Deckenbekleidung mit der Leistung
'‘Neubau' existiert und das Hakchen 'Standard' gesetzt ist, wird nach dem Zeichnen
der Raumbegrenzungslinien der Deckenbekleidung automatisch ein Kostenelement
'‘Deckenbekleidung' zugewiesen.
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[KostenKalkiil A

Wird das Hakchen 'Aktiv' entfernt, generieren diese Deckenbekleidungen keine
Kosten.

Dicke

StandardmdaBig wird davon ausgegangen, dass der Deckenbekleidungen 0,02 m
dick ist.

Die Dicke der Deckenbekleidungen wird nicht aus den Einstellungen im
Kostenelement 'Deckenbekleidung’ abgeleitet, Es ist eine numerische Eingabe, die

der Anwender beachten muss.

Die Dicke der Deckenbekleidungen hat nur einen Einfluss auf die Hohe der
Wandbekleidung.

Die Hohe der Wandbekleidung wird um die Dicke der Deckenbekleidung verringert
Hinweis

Da die Wand normalerweise vor dem Einbringen einer mdglichen abgehangenen
Decke geputzt wird, kann die Wandbekleidung auf ein manuelles Kostenelement
umgeschaltet werden und eine Teilleistung 'Innenputz...' mit der Ldnge der Wand
und einer frei definierbaren Hohe des zusatzlichen Putzes eingefigt werden.

Qualitsten nach DBD-KostenElemente a4 I —

Kostenelement

! Auf dynamisch umschalten |

Bauteiltyp ge ===
l Daten tibernehmen |
Farbe | | #FFDEEE23 -] | =—/—7—7—7——
Kurztext l AuBenwandbekleidung (innen) Gips-Putzmértel B1 D 10mm Dispersionsfarbe ‘ | Abbrechen |
' Teilleistungen
EES B
l” Bezug: g M fak M... | Mengenf: | Einheitsp Preisd Kurztext Leistungsb... | DIN 276 Tei ”
t KE-Formel 10000 m2 Area 1240 € 23.03.2017 Innenputz einlagig AuBenwand Gipsputz B1 D 10mm Q2 gefi... 023 Putz-... 336 AuBen... 33t
KE-Formel 10000 m2 Area 6,20 € 23.03.2017  Erstbesch Wand Putz Dispersionsfarbe Dispersionsfarbe 034 Maler-... 336 AuBen... 34:
' Lange [m] 01000 m2 0.1*Length 1240 € 23.032017 Innenputz einlagig AuBenwand Gipsputz B1 D 10mm Q2 gefi... 023 Putz-... 336 AuBen... 33t

4 il

Die Wandbekleidung wird um 0,1 m héher geputzt.

Alternativflache
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FUr jede Deckenbekleidung mit der Leistung 'Neubau' und 'RUckbau’ kann eine
Fldche in m? bestimmt werden, die einen andere Deckenbekleidung erhalten soll.

Wdahrend der Eingabe der GroBe des 'Alternativen Deckenbekleidung' erfolgt keine
Plausibilitatsprofung. Ist der Wert des 'Alternativen Deckenbekleidung' groBer als die
Rohflache entsteht eine negative Abrechnungsfléche.

Bei der PrOfung des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird die
Plausibilitatsprofung durchgefUhrt und der Anwender wird auf fehlerhafte Eingaben
hingewiesen.

Projektbereich - Geschosse Neubau

Um einen 'Alternativen Deckenbekleidung' ein Kostenelement zuweisen zu kénnen,
muss im Ribbonmenu der Filter 'Alternativ' gewdhlt werden.

Mit der Auswahl Bauteiltyp 'Deckenbekleidung’ und 'Alternativ' werden alle
alternativen Deckenbekleidungen im Fenster '‘Bauteile' aufgelistet.

Sind Standarddeckenbekleidung mit der Leistung 'Neubau' im Katalog
‘Kostenelemente' angelegt, wird der alternativen Deckenbekleidung sofort ein
Kostenelement zugeordnet.

Der Anwender kann entweder ein anderes bereits angelegtes Kostenelement
zuweisen oder klickt auf 'Bearbeiten’ und legt ein neues Kostenelement fur die
alternative Deckenbekleidung an.

Abzugsflache

FUr jede Deckenbekleidung mit der Leistung 'Neubau' und 'RGckbau' kann eine
Fldche in m? bestimmt werden, die keine Deckenbekleidung erhalten soll.

Wdahrend der Eingabe der GréBe des 'Abzugsfldche Deckenbekleidung' erfolgt keine
Plausibilitatsprifung. Ist der Wert des 'Abzugsfldche Deckenbekleidung' gréBer als die
Rohfl&che entsteht eine negative Abrechnungsfléche.

Bei der PrUfung des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird die

Plausibilitatsprifung durchgefUhrt und der Anwender wird auf fehlerhafte Eingaben
hingewiesen.

Manvuelles Kostenelement - Deckenbekleidung
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[KostenKalkiil A

Wird ein dynamisches Kostenelement auf ein manuelles Kostenelement
umgeschaltet, dann werden alle Teilleistungen, die zu einem Kostenelement
gehdren angezeigt.

Der Anwender bekommt einen Uberblick und kénnte das Kostenelement dndern. z.B.
Teilleitungen I6schen, hinzufugen, Bezugsmengen oder Mengenfaktoren dndern.

Wird auf ein dynamisches Kostenelement zurickgeschaltet, werden die individuellen
Anderungen im manuellen Kostenelement verworfen und die Einstellungen des
dynamischen Kostenelementes wiederverwendet.

”Qualitéten nach DBD-KostenElemente t - E@Ml
1

Kostenelement
‘ Auf dynamisch umschalten [ I
Bauteiltyp | Deckenbekieidungen
‘ Daten Gbernehmen }
Farbe |l #FFEE2364 -] | —/——
Kurztext [ Deckenbekleidung innen Gips-Putzmértel B1 D 10mm Malervlies Dispersionsfarbe ‘ ‘ Abbrechen '
Teilleistungen |
EVES
_'H J | <
Bezugsme... Mengenfa... | M... Mengenfo... Einheitspr..  Preisdatum | Kurztext Leistungsb... DIN 276 Teilleistun... | Suc
Abrechnu... 10000 m2 Area 363 € 27032017 Haftbriicke mineralisch Decke Beton 023 Putz-... 353 Decke... 353 Decke...
Abrechnu... 10000 m2 Area 1845 € 27.03.2017 Innenputz einlagig Decke Gipsputz B1 D 10mm Q2 gefilzt 023 Putz-... | 353 Decke... 353 Decke...
Abrechnu... 10000 m2 Area 0,55 € 27.03.2017 Verunreinigungen entfernen Verunreinigung Decke Putz abb... 034 Maler-... 353 Decke... 353 Decke...
Abrechnu... 10000 m2 Area 1388 € 27.03.2017 | Flach ierung Vlieseinlage Glasf: i lisch Decke 037 Tapezi... 353 Decke... 353 Decke... |

# lache [mzlll' | 10000 m2 Area 6,90 € 27.03.2017 Erstbesch Decke Vlieswandbekleidung Dispersionsfarbe Disp... 034 Maler-... 353 Decke... 353 Decke...
KE-Formel '
Abrechnungsfliche [m’]

Pauschal

Umfang [m]

Bei den manuellen Kostenelementen kann dem Anwender die Bezugsmenge und
den Mengenfaktor selbst beeinflussen.

Bezugsmenge

Bei den Deckenbekleidungen kann bei der Bezugsmenge zwischen

KE-Formel

Die Menge der Deckenbekleidung wird entsprechend den Vorgaben der DBD-
Kostenelemente berechnet

Abrechnungsflache [m?]

Als Bezugsmenge kann die Abrechnungsfldche der Deckenbekleidung verwendet

werden.

Pauschal
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KostenKalkil
FUr eine Deckenbekleidung unabhdngig von seiner FIdche ein Punkt oder
Linienelement eingerechnet werden.
Umfang

FUr die Berechnung einer Acrylfuge kann z.B. der Umfang der Deckenbekleidung
verwendet werden.

Mengenfaktor

Der Mengenfaktor kann der Anwender seinen Anforderungen entsprechend
verandern. Wird die Bezugsmenge 'Pauschal’ verwendet, sollte der Mengenfaktor
angepasst werden.

Mengenformel

Die Mengenformel zeigt die Berechnung der Menge der entsprechenden
Teilleistung.

Einheitspreis

Der Einheitspreis zeigt die Kosten einer Tellleistung pro Mengeneinheit.
Deckenbekleidung in der 3D-Ansicht bearbeiten

In der 3D-Ansicht kbnnen die Bauteiltypen eines Projektteils oder Projektes angezeigt,
selektiert und bearbeitet werden.

Klick in die Checkbox in der Uberschriftenzeile. Alle Bauteiltypen werden deselekfiert.

Klick auf Symbol neben 'Raume'. Alle Bauteiltypen, die dem Raum zugeordnet sind,
werden angezeigt.

Klick in Checkbox 'Deckenbekleidung'. Alle ‘Deckenbekleidung’ werden dargestellt.
Klick auf eine Deckenbekleidung oder mit gedrUckter Taste 'Strg' andere

Deckenbekleidungen zusatzlich selektieren oder bereits selektierte
Deckenbekleidungen deselektieren.
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KostenKalkil B

Bauteiltypen

L)
3
<

D s e i i R
5

Name Transparenz
Raume
Bodenbelage (J
Deckenbekleidunge U
Elektroausstattung: {J
Leibungen U
Réume g
Sockelleisten {J
Statzenbekleidung. U
Wandbekleidunger {J
Wainde
Platten
Freie Linien
Geschosssymbole
Sanitarsymbole
Heizungsymbole
Elektrosymbole
Aligemein

Wird im RibbonmenU das Farbschema von Standard auf Kostenelemente
umgeschaltet, werden die Deckenbekleidungen mit der Farbe des zugeordneten
Kostenelementes dargestellt.

Somit

7.1.3.

ist eine visuelle Kontrolle der Zuordnung von Kostenelementen leicht moglich.

Elektroausstattungen

FOr RGume kdnnen Elektroausstattungen kalkuliert werden.

Die Elektroausstattungen sind nach dem Anlegen eines Projektteils standardmaBig
inaktiv und mussen vor der Zuweisung von Kostenelementen aktiviert werden.

Eingaben:

Projektteile wahlen

Filter 'Inaktiv' anklicken

alle RGume, oder eine Auswahl von RGumen selektieren, denen
Elektroausstattungen zugewiesen werden sollen

Hakchen 'Aktiv' setzen

mit Enter die Eingaben an DBD-KostenKalkUl Ubergeben




N s i

L ~5 ~» > \ & [/ Neubau [¥] Sonstige | ] AuBen |Standard | |_Akii |Standard d
_J : ol A ﬁ j ; ~ Rickbau Vor Umbau | Innen Alternativ Kostenelemente
o it it i R s | Wit Mot | e [ M [ ik
Datei BaumaBnahme/-zustand Lage Alternative | Inaktive Farbschema Al
Projektexplorer ‘ 3D I Bauteile: (10)
ﬂ“ L‘ e s i - % //y ~ l "\lame Projektteil | Bauteiltyp
: il PDF ol |* ¥ B-iR-5 EG Elektroausstattung
P W Testprojekt ¥ E-R3 EG Elektroausstattung
8 | Katalog ¥ H-R-2 EG Elektroausstattung
4. Kostenelemente ¥ E-iR-4 EG Elektroausstattung
4 Teilleistungen v EH-iR-1 EG Elektroausstattung
E, Projektteile j V| E-R-5 106G Elektroausstattung
B EG (Geschosse Neubau) z E-R-1 10G Elektroausstattung
Il 10G (Geschosse Neubau) é E-iR-2 1.0G Elektroausstattung
v EH-iR-4 1.0G Elektroausstattung
I Dach (Geneigtes Dach Neul z ELiR-2 106G Elektroausstattung
< | il ] »
Bauteiltypen
(=] Name Trz
~ [B Raume
[[1 [3 Bodenbelsge
€3 Deckenbekleidungen ——
;o Eir gen El gen [10]
£gibungen
[V=j Riiiifie ] Bezeichnung Individuell
[:'_'] Sockelleisten S— Name
[[] 98 Stotzenbekleidungen —— , X [k
9 Wandbekleidungen P

In der 3D-Ansicht kbnnen die Elektroausstattungen aller RGume des Projektes mit

wenigen Klicks aktiviert werden.

Nachdem die Elekfroausstattungen fur die Zuweisung von Kostenelementen

vorbereitet sind, wird wie folgt fortgefahren:

1. im RibbonmenU auf Filter 'Aktiv' umschalten

2. entsprechenden Raum in der Skizze oder Fenster ,Bauteile’ selektieren

3. Kostenelement zuweisen bzw. bearbeiten.

FUr eine Reihe unterschiedlich genutzter RGume kénnen mit den DBD-

KostenElementen Elekiroausstattungen projektiert werden.

hier eine Auswanhl
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“KostenKalkiil i

nat — —

Kostenelement

Bauteiltyp Elektroausstattungen

Bauteilgruppe, Elektroausstattung innen - Esszimmer, Sonstiger Raum lEI Kriterien :zlsB:Jnr:gl\:!g:ubau

Farbe Elektroausstattung innen - Burokiche 2

Kot Elektroausstattung innen - Esszimmer, Sonstiger Raum
Elektroausstattung innen - Flur

— | Elektroausstattung innen - Garage
 Beschreibuni leptroausstattung innen - Hausarbeits-, Hauswirtschaftsraum 3  Vorher
£ Elektroausstattung innen - Hobbyraum
1 Elektroausstattung innen - Keller-, Badengang )
Elektroausstattung innen - Kinder-, Gaste-, Schlafzimmer
Elektroausstattung innen - Kochnische
Lange [m] | Elektroausstattung innen - Kiiche |
Lange [m] I{ Elektroausstattung innen - Lagerraum =
LSnge [,J Elektroausstattung innen - Pausenraum
Linge [m] Elektroausstattung innen - Sitzungs-, Empfangs-, Technikraum
Elektroausstattung innen - Tiefgarage
Anteil [%] Elektroausstattung innen - Treppenhaus

Elektroausstattung innen - WC
Elektroausstattung innen - Wohnzimmer =

AuBen-/Innenbauteil innen

DarUber hinaus kann zwischen mehreren Nutzungsarten gewdahlt werden.
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Bauteiltyp Elektroausstattunge
: : S . ; =1 s Leistung: Neubau

Bautellgruppel Elektroausstattung innen - Esszimmer, Sonstiger Raum | Kriterien NiaBare Nein
Farbe |l #FFEE2364 |
Kurztext l Elektroausstattung Raum Mindestausstattung

Beschreibungsmerkmal Auspragung Vorher

Nutzungsart Raum Sonstiger Raum
Ausfiihrung Elektroausstattung Mindestausstattung (Wohnbereich) =

Ausfiihrung Leuchte

Ausfiihrung Rauchwarnmelder

Lange [m] Installationsleitung je Steckd...
Lange [m] Installationsleitung je Beleuch...
Lange [m] Datenkabel je Anschlussdose
Lange [m] Antennenkabel je Antennend...
Lange [m] Stromkreiszuleitung

Mindestausstattung (Wohnbereich)

Standardausstattung (Wohnbereich)
Komfortausstattung (Wohnbereich)

benutzerdefiniert

10,000
15,000
20,000

Die Ladnge von Kabeln wird numerisch eingetragen.

Wird eine benutzerdefinierte Elekiroausstattung gewdhlt, stehen diese Eingaben zur

VerflUgung

99



Qualitaten nach DBD-KostenElemente

Kostenelement

Bauteiltyp
Bauteilgruppel Elektroausstattung innen - Esszimmer, Sonstiger Raum v W Kriterien :
Farbe |l #FrEE2364 - |
Kurztext I Elektroausstattung Raum Standardausstattung
Beschreibungsmerkmal Auspragung

Nutzungsart Raum

Ausfihrung Elektroausstattung
Ausfiihrung Leuchte

Ausfiihrung Rauchwarnmelder

Lange [m] Installationsleitung je Steckd...
Lange [m] Installationsleitung je Beleuch...
Lange [m] Datenkabel je Anschlussdose
Lange [m] Antennenkabel je Antennend...
Lange [m] Stromkreiszuleitung

Anteil [%] Lange Schlitze an Lange Leitu...
. DEL-Notiz [EUR/100kg]
Bauteiltyp

AuBen-/Innenbauteil

7.1.4. Leibungen

allgemein

Sonstiger Raum
Standardausstattung (Wohnbereich)
ohne

ohne

5.000

10,000

10,000

15,000

20,000

30,000

580,000
Elektroausstattung

innen

Leibungen werden fUr Fenster, Turen, Tore und Offnungen automatisch generiert.
Dabei wird unterschieden, ob sich das Bauteil in einer AuBen- oder Innenwand

befindet.

Die Leibungslénge ergibt sich aus zweimal der Hohe plus einmal die Breite der

Offnung.

Die Leibungsbreite ist ein numerischer Wert, der durch den Nutzer eingestellt werden

Mmuss.

Die Fensterbank wird in der AusfUhrung der unteren Offnungs- Leibungsfldche

definiert.
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Bei TUren, Toren und Offnungen kann im Kostenelement die AusfUhrung der unteren
Offnungs- Leibungsfl&iche eingestellt werden.

In der 3D-Ansicht werden Leibungen als Rahmen um die zugehérige Offnung
dargestellt.

Fenster in AuBenwand

FUr ein Fenster in einer AuBenwand werden eine AuBen- und eine Innenleibung
erzeugt. Beide Leibungen sind standardmaBig , Aktiv'

Fenster in Innenwand

FUr ein Fenster in einer Innenwand werden zwei Innenleibungen angelegt, die
standardmdaBig , Aktiv' sind.

TUren in der AuBenwand

FUr eine TUr in einer AuBenwand werden eine AuBen- und eine Innenleibung erzeugt.
Beide Leibungen sind standardmaBig ,Inakftiv'.

TUren in der Innenwand

FUr eine TUr in einer Innenwand wird eine Innenleibung angelegt, die standardmdaBig
Jnaktiv' ist.

Tore in der AuBenwand

FUr ein Tor in einer AuBenwand werden eine AuBBen- und eine Innenleibung generiert.
Beide Leibungen sind standardmaBig ,Inakfiv'.

Offnungen in der AuBenwand

FUr eine Offnung in einer AuBenwand werden eine AuBen- und eine Innenleibung
erzeugt. Beide Leibungen sind standardmaBig ,Inaktiv'

Offnungen in der Innenwand
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FUr eine Offnung in einer Innenwand wird eine Innenleibung angelegt, die
standardmdaBig ,Inaktiv' ist.

7.1.5. Raume

Allgemein

Alle R&ume entstehen in KostenKalkUl durch das Zeichnen von
Raumbegrenzungslinien.

KostenKalkUl unterscheidet zwischen Auen- und Innenrdumen.

Ein AuBenraum wird durch AuBenwdande, die auf Raumbegrenzungslinien basieren,
begrenzt

Ein Innenraum kann durch AuBen- und Innenwdnde oder nur von Innenwdnden bzw.
Raumbegrenzungslinien begrenzt sein

Alle RGume erhalten durch KostenKalkil automatisch einen eindeutigen Namen. Der
generierte Name kann durch den Anwender von DBD-KostenKalkUl

mit verstandlichen Bezeichnungen, die sich aus dem konkreten Projekt

ergeben, Uberschrieben werden.

AuBen- und InnenrGume werden automatisch durch KostenKalktl generiert.

In den Einstellungen 'Raum' kann jedem Raum die Eigenschaft 'AuBenraum’
zugewiesen werden.

Den RGumen kann kein Kostenelement zugeordnet werden.

Lichte Hohe Raum
Die lichte Hohe eines Raumes berechnet sich aus:

Geschosshohe - Dicke Geschossdecke - Dicke Deckenbekleidung - Abhang Decke -
Dicke Bodenbelag

Einstellungen Raum
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KostenKalkil
Im Bauteil Raum kann eingestellt werden:
¢ Innen- bzw. AuBenraum

RAume, die von W&nden umschlossen sind, werden von DBD-KostenKalkul als
Innenrdume definiert.

Soll z.B. ein Innenhof projektiert werden, dann muss der Innenhof zum
AuBenraum erklart werden. In der Zeile ,AuBBen’ wird in der Spalte ,Individuell’
mit einem Mausklick ein HGkchen gesetzt.

Die angrenzenden Wande werden zu AuBenwdnden mit einer AuBenwand-
bekleidungen. Der Bodenbelag und die Deckenbekleidung werden ebenfalls
zZu AuBenbauteilen.

e HOhe Abhang der Decke

Bei Rdumen, die eine abgehangene Decke erhalten sollen, wird in der Zeile

,Hohe Abgehangene Decke' der Abstand zur Geschossdecke eingetragen.
Die Hbhe des Abhanges der Decke wird von der Hohe der Wandbekleidung
abgezogen.

< ]

Einstellungen Raume [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
.| ¥ Name (R-1
‘| AuBen [ £

Héhe Abhang Deck... 0,000 0,000

3D-Ansicht

In der 3D-Ansicht werden die R&Gume dargestellt, aber durch ein darGber liegendes
Dach nicht verschnitten.

7.1.6. Sockelleisten

Allgemein

Sockelleisten werden automatisch an jeder Wand und jeder StUtze generiert.
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[KostenKalkiil A

Wird einer Raumbegrenzungslinie der Linientyp 'keine Wand' zugewiesen, dann wird
fUr diese Raumbegrenzungslinie keine Wand, Wandbekleidung und auch keine
Sockelleiste gebildet.

Wird das Niveau einer Wand verdndert, wird keine Sockelleiste fUr diese Wand
angelegt.

FOr den Innenraum werden Sockelleisten fUr den Innenbereich und fUr den
AuBenraum Sockelleisten fir AuBen erzeugt.

An TUren, Toren und Offnungen wird die Sockelleiste unterbrochen und die Breite der
TUr, Tor oder Offnung wird von der Abrechnungsldnge der Sockelleiste abgezogen.

Bei den Ubermessungen wird eine Ubermessungsregel eingestellt. Offnungen in der
Sockelleiste, die kleiner als der eingegebene Wert sind, werden Ubermessen.

Standardwert ist Tm.
Im Projektbereich 'Geschosse Neubau' sind die Sockelleisten standardmdaBig aktiv.

Sockelleisten erhalten immer die Leistung 'Neubau'.

me;/- Lage AITEM3TVE |  INaKuVve raroscnema

3D | 2D Bauteile: (6)

O [ Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen Aktiv /
1

! [j Sockelleisten ~

SL-iR-6 Dachgeschoss  Sockelleisten Neubau

>

SL-iR-1 Dachgeschoss ' Sockelleisten Neubau
SL-iR-5 Dachgeschoss Sockelleisten Neubau
SL-iR-4 Dachgeschoss Sockelleisten Neubau

SL-iR-3 Dachgeschoss | Sockelleisten  Neubau

(0 50

I
RN HETHETHATHEY

SL-iR-2  Dachgeschoss Sockelleisten Neubau

< il

Einstellungen Sockelleisten [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
» Name SL-iR-5

Aktiv

Abzugslénge [m] 0,000 0,000

I
TS

111
T

Il
N
T

\\
/

|
=5

Aktiv

In der Spalte 'Individuell' kann das H&kchen 'Aktiv' entfernt oder auch gesetzt
werden.

Solange das Hakchen bei 'Aktiv' gesetzt ist, kann ein Kostenelement mit der
Sockelleiste verknUpft werden und es werden Teilleistungen und Kosten generiert.
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KostenKalkil B
Inaktive Sockelleisten erzeugen keine Teilleistungen und somit auch keine Kosten.
Um aktive oder inaktive Sockelleisten im Fenster 'Bauteile’, der Skizze oder der 3D-
Ansicht anzuzeigen, muss die Auswahl der Filter 'Aktiv', 'Inaktiv' oder 'Alle’ im
RibbonmenU entsprechend eingestellt werden.

Abzugslange

In der Spalte 'Individuell' kann numerisch ein Wert fUr die Abzugsldnge eingetragen
werden.

Positive Werte

Positive Werte fUhren zu einer VerkUrzung der Abrechnungsldnge der Sockelleiste.
Negative Werte

Negative Werte verldngern die Abrechnungsldnge der Sockelleiste

3D-Ansicht

Um die Sockelleisten in der 3D-Ansicht darzustellen, mUssen die Filter im RibbonmenU

und die Bauteiltypenauswahl entsprechen eingestellt sein.

B s i

~ ~5 2 & 2 [] Neubau [¥] Sonstige | ] AuBen |Standard| | |Aktiv| | [Standard |
‘ ﬂ '_ﬁ A Riickbau Vor Umbau [¥] Innen Alternativ | Inaktiv = Kostenelemente

Neues Projekt Beispielprojekt Projekt Projekt Projekt KK

E Alle Alle Prifen
Projekt Gffnen offnen speichern speichern als schlieBen beenden Bestand Nach Umbau Sonstige

Date BaumaBnahme/-zustand Lage Altemative | Inaktive Farbschema Ausgab

Projektexplorer 3D | 2D

|H|li‘

)
=L
A

=

F U B l;:i/y‘,“".u 7{'% 5/&

Jemo_1

Katalog

4. Kostenelemente

4& Teilleistungen

Projektteile

| Dachgeschoss (Geschosse Neubau)

|\ Spitzdach (Geschosse Neubau)

i\ Dach (Geneigtes Dach Neubau)

|/ Gaubendach (Geneigtes Dach Neub: —

‘ w1 » o) i Lo

Bauteiltypen ]

Name Trar

,

@
il
c
3
"

Bodenbelage
Deckenbekleidunger
Elektroausstattunger
Leibungen

Réume

Sockelleisten
Statzenbekleidunger
7 Wandbekleidungen
Wiande

Craictahands Wanda

EEEEEEEE
WV eecoemoE

5 »
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In der 3D_Ansicht werden die Sockelleisten einschlieBlich moglicher
Unterbrechungen dargestellt.

Die Abzugsldnge wird in der 3D-Ansicht nicht berUcksichtigt.

7.1.7. Stutzenbekleidungen

Allgemein

StUtzenbekleidungen werden automatisch generiert. Die Form der StUtze, ob
rechteckig oder rund, spielt keine Rolle.

StUtzen, die zum AuBenraum gehdren, erhalten eine StUtzenbekleidung, auBen und
StUtzen, die im Innenraum platziert wurden, werden mit einer StUtzenbekleidung,
innen versehen.

m Projektbereich 'Geschosse Neubau' werden an jede StUtze eine
StandardstUtzenbekleidung und eine alternative StUtzenbekleidung generiert, Beide
StUtzenbekleidungen erhalten die Leistung 'Neubau'.

Im Projektbereich 'Geschosse Bestandsbau' werden zusatzlich eine
StandardstUtzenbekleidung und eine alternative StUtzenbekleidung mit der Leistung
'RUckbau' fUr jede StUtze generiert.

Im Projektbereich 'Bestandsbau' sind alle StUtzenbekleidungen standardmdaBig
inaktiv. Um den StUtzenbekleidungen Kostenelemente zuweisen zu kbnnen, mussen
die entsprechenden StUtzenbekleidungen zuvor aktiv gesetzt werden.

Hohe wird individuell eingestellt

Der Nutzer der Software hat die Mdglichkeit einer oder einer Auswahl von
StUtzenbekleidungen eine individuelle Hohe zuzuweisen.

Sobald eine individuelle Hohe vergeben wurde, werden alle Berechnungen zur
Ermittlung der Héhe StUtzenbekleidung abgeschaltet. Der Eingabewert ist dann die
H&he der StUtzenbekleidung.
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Die Hohe der zugehdrigen StUtze hat keinen Einfluss. Die StUtzenbekleidung kann
hoher oder kleiner als die zugehdrige Stutze sein!

Wird zusdatzlich ein Wert fUr das relative Niveau eingegeben, dann wird die

StUtzenbekleidung um den Wert des relativen Niveaus in der 3D-Ansicht verschoben.
Die Hbhe dndert sich nicht.

Standardstutzenbekleidung, innen - nicht durch ein geneigtes Dach verschnitten

Die Hohe und Umfang der StUtzenbekleidung werden wie folgt berechnet:

Hohe

Hohe StUtzenbekleidung, innen = Geschosshdhe - Dicke Geschossdecke - Abhang
Decke - Dicke Deckenbekleidung - Dicke Bodenbelag

Abrechnungshdhe = Héhe StUtzenbekleidung, innen

Relatives Niveau
Negative Werte des relativen Niveaus werden zur Hohe StUtzenbekleidung addiert.

Positive Werte des relativen Niveaus werden von der Hohe der StUtzenbekleidung
abgezogen.

Ist das relative Niveau > = Geschosshdhe - Dicke Geschossdecke - Dicke
Deckenbekleidung - Hohe Abhang Decke dann ist die Hohe der StUtzenbekleidung,
innen = 0m.

Umfang

Der Umfang der StUtzenbekleidung wird aus dem Durchmesser bzw. Mantelfldche
der zugehdrigen StUtze berechnet.

Standardstutzenbekleidung, auBBen - nicht durch ein geneigtes Dach verschnitten

Die Hbhe und Lange der Stutzenbekleidung, auBen wird wie folgt berechnet:
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Hohe

Hohe StUtzenbekleidung, auBen = Geschosshdhe

Abrechnungshdhe = Hohe StUtzenbekleidung, auBen

Relatives Niveau

Negative Werte des relativen Niveaus werden zur Hohe StUtzenbekleidung addiert.

Positive Werte des relativen Niveaus werden von der Hohe der StUtzenbekleidung
abgezogen.

Ist das relative Niveau > = Geschosshdhe dann ist die Hohe der StUtzenbekleidung,
auBen =0m.

Umfang

Der Umfang der StUtzenbekleidung wird aus dem Durchmesser bzw. Mantelfladche
der zugehdrigen StUtze berechnet.

Stitze und Stitzenbekleidung werden durch ein geneigtes Dach verschnitten

Voraussetzung

dass StUtzen und StUtzenbekleidungen richtig verschnitten werden, sind:

die Lage der Projektteile in X und Y Richtung zueinander muss stimmen

die Lage der Projektteile kann nach dem Skalieren zueinander angepasst werden
die Niveaus der Projektteile mussen stimmen

die Dachlinien First, Traufe und Dachneigung sind bestimmt

im Projektbereich 'Geneigtes Dach' wird die Firsthdhe der Dachfléche als Niveau
verwendet. Die Dachflache ist eine HilfsgréBe fUr die Software und liegt zwischen

Dachkonstruktion und Dachbelag.

die Dicke der Dachkonstruktion muss stimmen
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die Dicke der Deckenbekleidung muss stimmen

Wann wird verschnitten

Die StUtzen werden dann verschnitten, wenn die Hohe der StGtzen groBer als der
Abstand von der Rohdecke bis zur Unterseite der Dachkonstruktion ist und die Hohe
der StUtze nicht individuell ge&ndert wurde

Die StUtzenbekleidungen werden dann verschnitten, wenn die Hohe der
StUtzenbekleidung gréBer als der Abstand von der Rohdecke plus Bodenbelag bis zur

Unterseite der Deckenbekleidung ist und die Hohe der StUtzenbekleidung nicht
individuell gedndert wurde.

Hohe verschnittener Stutzenbekleidungen
Die Hohe der StUtzenbekleidungen kann individuell gedndert werden
Wird die Hohe der StUtzenbekleidung individuell gedndert, erfolgt kein Verschneiden.

Die StUtzenbekleidungen beginnen oberhalb des Bodenbelags und bei
StUtzenbekleidungen, AuBen oberhalb Fundamentplatte/Geschossdecke.

Abrechnungshohe verschnittener Stutzen

Abrechnungshohe Stutzenbekleidung = Hohe StUtzenbekleidung

Berechnung der Stitzenbekleidungsflachen

Rohflache - der Standardbekleidung

Rohfladche der Standardwandbekleidung = Umfang der StUtzenbekleidung *
Abrechnungshdhe

Abzugsflache

FUr jede Wandbekleidung kann eine Fldche [m?] definiert werden, die nicht
bekleidet werden soll.
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Die Plausibilitat der GroBe der Abzugsfldche wird wdhrend der Eingabe nicht gepruft.

Wenn die Abzugsfldche gréBer als die Rohfladche ist, entsteht eine negative
Abrechnungsfléche.

Beim PrUfen des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird eine
Plausibilitatsprofung ausgefihrt. Auf negativen Abrechnungsfldchen wird der
Anwender hingewiesen.

Abzugsfldchen werden nicht Ubermessen

Alternative Bekleidung

FUr jede StUtzenbekleidung kann eine 'Alternative Bekleidung' definiert werden.
Eine alternative Bekleidung ist z.B. der Sockel an einer StUtze

FUr jede StUtze wird ein Bautell 'Alternative StUtzenbekleidung' vorbereitet, ist aber
'Inaktiv' und hat keine Flache.

Um eine 'Alternative Bekleidung' anzulegen sind folgende Eingaben nétig:

e Flache [m?] der 'Alternativen Bekleidung' oder
e Hb&he [m] der 'Alternativen Bekleidung'

wird eine Hohe fur die 'Alternative Bekleidung' verwendet, errechnet sich die Fldche
der 'Alternativen Bekleidung' immer aus Umfang der Bekleidung mal Hohe der
'‘Alternativen Bekleidung'.

Alternative Bekleidungen kénnen nicht verschnitten werden!

Die Plausibilitat der GroBe der 'Alternativen Bekleidung' wird wahrend der Eingabe
nicht gepruft.

Wenn die 'Alternative Bekleidung' groBer als die Rohflache ist, entsteht eine negative
Abrechnungsfldche.

Beim PrUfen des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird eine
Plausibilitatsprofung ausgefihrt. Auf negativen Abrechnungsfldchen wird der
Anwender hingewiesen

Mit der Zuweisung einer 'Alternativen Fidche' oder 'Héhe Alternative FiGche' wird die
Bekleidung auf 'Aktiv' gesetzt.
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KostenKalkul
Um einer 'Alternativen Bekleidung ein Kostenelement zuweisen zu kdnnen, muss der
globale Filter 'Alternativ' gewdhlt und anschlieBend die 'Alternative Bekleidung'
selekfiert werden.

Nach der Filterwahl 'Alternativ' wird die GréBe der 'Alternativen Bekleidung' in die
Abrechnungsfldche eingetragen

Abrechnungsflache der Standardbekleidung

Abrechnungsfldche Standardbekleidung = Rohfl&che - Alternative Bekleidung -
Abzugsflache

3D-Ansicht

In der 3D-Ansicht werden alle StUtzenbekleidungen als Schicht auf der StUtze mit den
H&hen aus der StandardstUtzenbekleidung dargestellt.

Die 'Alternative StUtzenbekleidung' wird so wie die Standardbekleidung dargestellt.
Sollen StUtzenbekleidungen in der 3D-Ansicht selektiert und bearbeitet werden. ist es
sinnvoll nur den Bauteiltypenfilter fUr die StUtzenbekleidungen zu aktivieren und
anschlieBen nur einen Filter fUr ‘Neubau', 'RUckbau’, Standard', 'Alternativ', 'Aktiv'

oder Inaktiv' zu wdhlen

Stitzenbekleidung Aktiv / Inaktiv

Allen inaktiven StUtzenbekleidungen kann kein Kostenelement zugewiesen werden.
Inaktive StUtzenbekleidungen generieren keine Kosten.

7.1.8. Wandbekleidungen

Allgemein

Wandbekleidungen werden automatisch generiert. Jede Wand wird auf beiden
Seiten bekleidet.

Wande, die zum AuBenraum zeigen erhalten eine Wandbekleidung, auBen und
Wdande, die nach innen zeigen, werden mit einer Innenwandbekleidung versehen.
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Im Projektbereich 'Geschosse Neubau' werden an jede Wandseite eine
Standardwandbekleidung und eine alternative Wandbekleidung generiert, Beide
Wandbekleidungen erhalten die Leistung 'Neubau'.

Im Projektbereich 'Geschosse Bestandsbau' werden zusdtzlich eine
Standardwandbekleidung und eine alternative Wandbekleidung mit der Leistung
'‘RUckbau’ fUr jede Wandseite generiert.

Im Projektbereich 'Bestandsbau' sind alle Wandbekleidungen standardmasig inaktiv.

Um den Wandbekleidungen Kostenelemente zuweisen zu kdnnen, mussen die
entsprechenden Wandbekleidungen zuvor aktiv gesetzt werden.

Skizze zu Lange Wandbekleidung

/ Wandbekleidung, auRen

_/Raumbegrenzungslinie #

Wandbekleidung, innen

Wand —

Hohe wird individuell eingestellt

Der Nutzer der Software hat die Mdglichkeit einer oder einer Auswahl von
Wandbekleidungen eine individuelle Hohe zuzuweisen.

Sobald eine individuelle Hohe vergeben wurde, werden alle Berechnungen zur
Ermittlung der Hohe Wandbekleidung abgeschaltet. Der Eingabewert ist dann die
Hbéhe der Wandbekleidung.

Die Hohe der zugehdrigen Wand hat keinen Einfluss. Die Wandbekleidung kann
hoher als die zugehdrige Wand sein!
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Wird zusdatzlich ein Wert fUr das relative Niveau eingegeben, dann wird die
Wandbekleidung um den Wert des relativen Niveaus in der 3D-Ansicht verschoben.
Die Hohe dndert sich nicht.

Bauteile: (12)
] sflache [m] Lange/Umfang [m]  Héhe [m] | Abrechnungshsdhe [m] | Hohe alternative Bekleidung [m] | Relative Niveau [m] | Durch
- 0,000 4116 2,530 2,530 0,000 0,100
f 0,000 0,906 0,030 0,030 0,000 1,600
0,000 4,203 2,850 2,850 0,000 0,000
0,000 1234 2,850 2,850 0,000 0,000
= 0,000 4203 0,000 0,000 0,000 10,000
0,000 0,906 1,530 1,530 0,000 0,100
’ 0,000 3121 2 2,000 0,000 1,000
0,000 4116 30 2,530 0,000 0,100
0,000 1234 850 2,850 0,000 0,000

0000 3121 530 2530 [ 0000 01(])0
4 Il

Einstellungen Wandbekleidungen [1] /

Bezeichnung Individuell / Automatis...
+ Name IWB(iR-2)....
Aktiv
Dicke [m] 0,050 0,015
Alternativflache [m?] 0,000 0,000
Abzugsfliche [m® 0,000 0,000
Hohe [m] 2000 | 0630
=| | Hone alternative B... 0,000 0,000
Relative Niveau [m] 1,000 0,100

Standardwandbekleidung, innen - Wandhohe nicht individuell geandert und
wird nicht durch ein geneigtes Dach verschnitten

Die Hohe und Lange der Wandbekleidung werden wie folgt berechnet:

Hohe

Hohe Innenwandbekleidung = Geschosshdhe - Dicke Geschossdecke - Abhang
Decke - Dicke Deckenbekleidung - Dicke Bodenbelag

Abrechnungshéhe = Hohe Wandbekleidung, innen

Relatives Niveau
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Negative Werte des relativen Niveaus werden zur Hohe Wandbekleidung addiert.

Positive Werte des relativen Niveaus werden von der Hohe der Wandbekleidung
abgezogen.

Ist das relative Niveau > = Geschosshdhe - Dicke Geschossdecke - Dicke
Deckenbekleidung - Hohe Abhang Decke dann ist die Hbhe der
Innenwandbekleidung = Om.

Lange

Die L&dnge der Wandbekleidung wird aus der Ldnge der Wand und dem Verschnitt
der Wande an den Ecken/BerUhrungspunkten berechnet. Die Innenwandbekleidung

ist maximal so lang wie die zugehdrige Wand, kann aber z,B. an den Ecken einmal
oder zweimal um die halbe Dicke der Wand verkUrzt werden.

Standardwandbekleidung, auBen - Wandhohe nicht individuell gedndert und wird
nicht durch ein geneigtes Dach verschnitten

Die Hohe und Lange der Wandbekleidung werden wie folgt berechnet:

Hohe

Hohe AuBenwandbekleidung = Geschosshdhe

Abrechnungshéhe = Hohe Wandbekleidung, auBen

Relatives Niveau

Negative Werte des relativen Niveaus werden zur Hohe Wandbekleidung addiert.

Positive Werte des relativen Niveaus werden von der Hohe der Wandbekleidung
abgezogen.

Ist das relative Niveau > = Geschosshdhe dann ist die Hohe der
AuBenwandbekleidung = 0m.

Lange

Die L&dnge der Wandbekleidung wird aus der Ladnge der Wand und dem Verschnitt
der Wande an den Ecken/BerUhrungspunkten berechnet. Die Innenwandbekleidung
ist maximal so lang wie die zugehodrige Wand, kann aber z,B. an den Ecken einmal
oder zweimal um die halbe Dicke der Wand verlangert werden.
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Standardwandbekleidung, innen. Wandhohe individuell gedndert und wird nicht
durch ein geneigtes Dach verschnitten

Die H6he und Lange der Wandbekleidung werden wie folgt berechnet:

Hohe

Hohe Innenwandbekleidung = Hohe der zugehdrigen Wand - Dicke Bodenbelag
Abrechnungshéhe = Hohe Wandbekleidung, innen

Relatives Niveau

Negative Werte des relativen Niveaus werden zur Hohe Wandbekleidung addiert.

Positive Werte des relativen Niveaus werden von der Hohe der Wandbekleidung
abgezogen.

Ist das relative Niveau > = Hohe der zugehdrigen Wand - Dicke Bodenbelag, dann ist
die Hohe der Innenwandbekleidung = 0m.

Standardwandbekleidung, auBen, Wandhohe individuell geandert und wird nicht
durch ein geneigtes Dach verschnitten

Hohe AuBenwandbekleidung = Héhe der zugehdrigen Wand

Abrechnungshéhe = Hohe Wandbekleidung, auBen

Relatives Niveau

Negative Werte des relativen Niveaus werden zur Hohe Wandbekleidung addiert.

Positive Werte des relativen Niveaus werden von der Hohe der Wandbekleidung
abgezogen.

Ist das relative Niveau > = Héhe der zugehdrigen Wand, dann ist die Hohe der
AuBenwandbekleidung = Om.

Wande und Wandbekleidungen werden durch ein geneigtes Dach verschnitten

Voraussetzung, dass Wande und Wandbekleidungen richtig verschnitten werden,
sind:

o die Lage der Projektteile in X und Y Richtung zueinander muss stimmen
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nach dem Skalieren kann die Lage der Projektteile zueinander angepasst
werden

die Niveaus der Projektteile mUssen stimmen

die Dachlinien First, Traufe und Dachneigung sind bestimmt

im Projektbereich 'Geneigtes Dach' wird die Firsthéhe der Dachfladche als

Niveau verwendet. Die Dachfldche ist eine HilfsgréBe fur die Software und
liegt zwischen Dachkonstruktion und Dachbelag.

die Dicke der Dachkonstruktion muss stimmen

die Dicke der Deckenbekleidung muss stimmen

Wann wird verschnitten

Die Wande werden dann verschnitten, wenn die Hohe der Wand grdBer als
der Abstand von der Rohdecke bis zur Unterseite der Dachkonstruktion ist.
Die Wandbekleidungen werden dann verschnitten, wenn die Héhe der
Wandbekleidung gréBer als der Abstand von der Rohdecke plus
Bodenbelag bis zur Unterseite der Deckenbekleidung ist.

Hohe verschnittener Wandbekleidung

Die Hohe der Wandbekleidungen kann individuell gedndert werden

die Hohe der Wandbekleidung kann nur <= der maximalen Hohe der
Bekleidung sein.

Die Innenwandbekleidungen beginnen oberhalb des Bodenbelags und bei
AuBenwandbekleidungen oberhalb Fundamentplatte/Geschossdecke.

Die Wandbekleidungen enden unterhalb der Deckenbekleidung

Solange die Wandbekleidungen nicht verschnitten werden, gelten die Regeln
fUr die Berechnung der Hohe Wandbekleidungen wie fUr unverschnittene
Wdande.

Abrechnungshohe verschnittener Wande

Abrechnungshdhe Wandbekleidung = mittlere Hohe Wandbekleidung

Berechnung der Wandbekleidungsflachen

Rohflache - der Standardbekleidung

Rohfl&dche der Standardwandbekleidung = Ldnge Wandbekleidung *
Abrechnungshdhe

Abzugsflache
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e FUr jede Wandbekleidung kann eine Fldche [m?] definiert werden, die nicht
bekleidet werden soll.

o Die Plausibilitat der GroBe der Abzugsfldche wird wahrend der Eingabe nicht
gepruft.

e Wenn die Abzugsfladche gréBer als die Rohflache ist, entsteht eine negative
Abrechnungsflache.

e Beim PrUfen des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird eine
Plausibilitatsprofung ausgefihrt. Auf negativen Abrechnungsfléchen wird der
Anwender hingewiesen.

e Abzugsfléchen werden nicht Ubermessen

Alternative Bekleidung

e FUr jede Wandbekleidung kann eine 'Alternative Bekleidung' definiert werden.
e Alternative FiGchen sind z.B. der Fliesenspiegel in der Kiche
e FUr jede Wand wird ein Bauteil 'Alternative Wandbekleidung' vorbereitet, ist
aber 'Inaktivt und hat keine Flache.
e Um eine 'Alternative Bekleidung' anzulegen sind folgende Eingaben moglich
o Fladche [m?] der 'Alternativen Bekleidung'
o H&he [m] der 'Alternativen Bekleidung'

e wird eine Hohe fUr die 'Alternative Bekleidung' verwendet, errechnet sich die
Fldche der 'Alternativen Bekleidung' immer aus Ldnge der Bekleidung mall
Hohe der 'Alternativen Bekleidung'.

« Offnungen in einer Wand haben keinen Einfluss auf die GroBe der
'Alternativen Bekleidung'. Liegt z.B. die Offnung einer Tir in der 'Alternativen
Bekleidung' muss die Wand an der TUr geteilt werden, und die Wand mit der
TUr erhd@lt keine 'Alternative Bekleidung' oder die Hohe der 'Alternativen
Bekleidung' &ndert sich.

o Alternative Bekleidungen ké&nnen nicht verschnitten werden!

e Die Plausibilitdt der GroBe der 'Alternativen Bekleidung' wird wahrend der
Eingabe nicht gepruUft.

e Wenn die 'Alternative Bekleidung' groBer als die Rohflache ist, entsteht eine
negative Abrechnungsfldche.

e Beim Prufen des Projektes bzw. vor der Berichtsausgabe wird eine
Plausibilitatsprofung ausgefihrt. Auf negativen Abrechnungsfléchen wird der
Anwender hingewiesen

o Mit der Zuweisung einer 'Alternativen Fldche' oder 'Hohe Alternative Fldche'
wird die Bekleidung auf 'Aktiv' gesetzt.

e Um einer 'Alternativen Bekleidung ein Kostenelement zuweisen zu kénnen,
muss der globale Filter 'Alternativ' gewdhlt und anschlieBend die aktive
'‘Alternative Bekleidung' selektiert werden.

o Nach der Filterwahl 'Alternativ' wird die GréBe der 'Alternativen Bekleidung' in
die Abrechnungsfléche eingetragen
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Abrechnungsflache der Standardbekleidung

Abrechnungsfldche Standardbekleidung = Rohfl&che - Alternative Bekleidung -
Abzugsflache - Fldche Offnung, wenn die Offnung gréBer als der Ubermessungswert
for Offnungen ist

3D-Ansicht

e In der 3D-Ansicht werden alle Wandbekleidungen als Schicht auf der Wand
mit den Hohen aus der Standardwandbekleidung dargestellt.

o Die 'Alternative Wandbekleidung' wird so wie die Standardbekleidung
dargestellt.

o Sollen Wandbekleidungen in der 3D-Ansicht selektiert und bearbeitet werden.
ist es sinnvoll nur den Bauteiltypenfilter fUr die Wandbekleidungen zu aktivieren
und anschlieBen nur einen Filter fUr 'Neubau', 'RUckbau’, Standard', 'Alternativ’,
'‘Aktiv' oder Inaktiv' zu wahlen

Wandbekleidung Aktiv / Inaktiv
Allen inaktiven Wandbekleidungen kann kein Kostenelement zugewiesen werden.
Inaktive Wandbekleidungen generieren keine Kosten.

Im Bestandsbau sind alle Bekleidungen standardmdaBig inaktiv und mUssen aktiviert
werden, bevor Kostenelemente an die Bekleidung gehangen werden kdnnen.

Bekleidungen an Freistehenden Wanden

o Die Besonderheit der Bekleidung 'Freistehender Wande' besteht darin, dass
die Art der Wandbekleidung, ob Innen- oder AuBenbekleidung, auf jeder
Seite der 'Freistehenden Wand' frei gewdhlt werden kann.

e Freistehenden Wanden kann auch die Leistung 'RUckbau ' zugewiesen
werden.

o Die L&dnge der Wandbekleidung einer 'Freistehenden Wand' stimmt mit der
L&nge Der 'Freistenhenden Wand' Gberein.

e Die Hohen der Wandbekleidungen an 'Freistehenden Wanden' unterscheidet
sich nicht von Wanden, die auf Raumbegrenzungslinien beruhen.
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Wandbekleidung Einstellungen

Jede Wandbekleidung kann individuell bearbeitet werden.

Einstellungen Wandbekleidungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name aWB: AW-...
Aktiv
Dicke [m] 0,100
Alternativflache [m?] 0,000 0,000
Abzugsflache [m?] 0,000 0,000
| Hehe m] 3.350
L Hohe alternative B... 0,000 0,000
Relative Niveau [m] -0,500 0,000
IFC-Export

In die IFC-Datei wird die Standardbekleidung nur dann exportiert, wenn sie aktiv ist.
Als Geometrie wird die Fldche exportiert, die in der 3D-Darstellung angezeigt wird.
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Anordnung der Wandbekleidungen im Raum

\
Aullenraum
andbekleidung_auBen
Deckenrand
Geschossdecke
Deckenbekleidung, innen
o 0he Ab ang Decke
5 Dicke Deckenbekleidun
2 &
3| 2| o
3 8|3 Stiftze INNEnFAUM
8| 5|2
S| &l ¥ |
& 2| 2
<| 37
2| o| & |
g :‘é g Stiitzenbekleidung
2 n § |
5| E| %
| B %
o| T
=
He}
T
Dicke Boden
Dicke Fundamentplatte
Aufgehende Wand

ndbekleidung, innen

Bodenbelag, innen
Fundamentplatte

Geschosshohe
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e

- Hoéhe Abhang Decke

Hohe Bekleidung

|
6he[m]
ernative Wandbekleidung

Abzugsfliche

Alternativfliche

Standardbekleidung

Beispiel Zuordnung von Standardwandbekleidungen an die AuBenwdande eines
Projektes

Die Wandbekleidungen, auBBen sollen fUr ein gesamtes Projekt bearbeitet werden.
Bauteilen mit unterschiedlichen Kriterien kann kein Kostenelement zugewiesen
werden.

Folgende Eingaben sind erforderlich:

3D-Ansicht wahlen

alle Projektteile selektieren

bei den Bauteiltypen nur Wandbekleidungen auswdhlen

im Ribbonmenu Filter 'Innen’ abschalten

im Fenster 'Bauteile’ werden alle Wandbekleidungen, auBen angezeigt

o Hdakchen im Koftrollkdstchen der SpaltenUberschriftenzeile setzen. Alle
Wandbekleidungen markiert sind.

e  Wenn man das Farbschema im RibbonmenU auf Kostenelemente umschaltet,

kann eine visuelle Kontrolle des Projektes erfolgen, da die Kostenelemente
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unterschiedliche Farben haben

Start = Hilfe
J ) -~ H ﬁ @ 2 [¥] Neubau ] Sonstige AuBen Standard| | [Aktiv| | [Standard] J
¢ 4 M ~ " Rickbau Vor Umbau [ Innen ernat @kt | Kostenelemente
el Podk s Do BoEk | ROt K| gs i Nentnhe | gspet | | AR B e
Datei BaumaBnahme/-zustand Lage Alternative | Inaktive Farbschema Ausgabe
Projektexplorer 3D Bauteile: (94)
I ks & & e '\ Ansicht zuriicksetzen  Pdf-Export 4. Eilter einsteilen B , J —— ifﬁj:kﬂeil  Bauteiltyp
laasenhof 2016_12_08 1. 3D-Ansicht wihlen E 3WB: AW-03: iR-3-S keller Wandbeklei
Katalog 5. alle Wandbekleidungeﬁ’ B aWB AW OEGRCL S =l Wt dbekler
Qicosienciadnie ‘:L‘ aWB: AW-09: iR-3-S keller Wandbeklei
- g [V aWB: AW-13:iR-3-S keller Wandbeklei
I, V] aWB: AW-15: iR-2-S keller Wandbeklei
J 2. alle Projektteile wihlen 7 aWB: AW-10: iR-3-S keller Wandbeklei
i keller (Geschosse Neubau) ] aWB: AW-08: iR-2-S keller Wandbeklei
.\ Erdgeschoss (Geschosse Neubau) V] aWB: AW-01:iR-3-S keller Wandbeklei
|| OG (Geschosse Neubau) V] aWB: AW-05: iR-2-S keller Wandbeklei
\ dach (Geneigtes Dach Neubau) ’ _% aWB: AW-07: iR-1-5 keller Wandbeldei
J Dach_1 (Geneigtes Dach Neubau) ‘“L‘ 3WB: AW-25: iR-13-S Erdgeschoss Wandbeklei
V] awB: AW-54: iR-10-S Erdgeschoss Wandbeklei
E aWB: AW-52: aR-17-S Erdgeschoss Wandbeklei
E aWB: AW-47: iR-11-S Erdgeschoss Wandbeklei
V] awB: AW-38: iR-08-5 Erdgeschoss Wandbeklei
4 il |
Ll T Einstellungen Wandb [94]
Buteinpen d | Bezeichnung | Individuell | Automatis... |
Name - > | Name
~ [@ Rume Aktiv &
[2] Bodenbelsge — Dicke [m] 0,100
€3 Deckenbekleidungen Alternativfiache [m’] 0.000
Elektroausstattungen Abzugsflache [m?] 0,000
Leibungen p— Héhe [m]
Réume o= Héhe alternative B... 0,000

Sockelleisten
Stitzenbekleidungen
Wandbekleidungen -

[

e

# 3. nur Wandbekleidung

[] Winde

Relative Niveau [m]

Auf diese Art kdnnen Kostenelement einem gesamten Projekt effektiv zugewiesen

werden.
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7.2. Wande bearbeiten

7.2.1. Raumbegrenzungen

Die Raumbegrenzungslinien sind fur KostenKalkul ein wichtiges Hilfsmittel, um die
Wdande und RGume eines Projektteils der Projektbereiche 'Geschosse Neubau' und
'‘Geschosse Bestandsbau' zu erfassen.

Besonderheiten von Raumbegrenzungslinien:

e Raumbegrenzungslinien werden Uber das skalierte Hintergrundbild des
Projektteiles gezeichnet.

¢ Raumbegrenzungslinien werden auf die Wandmitte gezeichnet

e Raumbegrenzungslinien sind immer gerade

e Raumbegrenzungslinien gehdéren immer zu einem Polygon

e Raumbegrenzungslinien umschlieBen RGume

e Raumbegrenzungslinien kdnnen geteilt werden

e einer Raumbegrenzungslinie kann die Eigenschaft 'keine Wand' zugeordnet
werden - es wird weder das Material der Wand noch die Wandbekleidung
berechnet. Es entstehen keine Mengen und keine Preise fUr diese Wand.

e einer Raumbegrenzungslinie kann im Bestandsbau die Leistung
'‘Bestand', 'Neubau' oder 'keine Wand' zugewiesen werden.

e Aus Raumbegrenzungslinien werden AuBen- und Innenwdnde generiert

e Raumbegrenzungslinien, die zu keinem Polygon gehdren, werden bei der
Ubergabe der Anderungen an KostenKalkil automatisch geldscht.

o Eine Raumbegrenzungslinie erhdlt einen eindeutigen Namen, der
Uberschrieben werden kann.

Um Raumbegrenzungslinien zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

o Projektteil wahlen

Karteikarte 2D selektieren

Raumbegrenzungslinien im Dropdown - MenU wdahlen

Schalter 'HinzufGgen/bearbeiten' anklicken

Oder in der 3D-Ansicht bzw. 2D-Ansicht mit einem Klick der rechten Maustaste
auf den Projektteiinamen und anschlieBend ,Skizze bearbeiten’ wéhlen
Transparenz des Hintergrundbildes optimal einstellen

Werkzeug 'Neue Linie zeichnen' anklicken

Die Raumbegrenzungslinien Uber die Mitte der Wande zeichnen.
fortfahren bis alle Raumbegrenzungslinien gezeichnet sind

Schalter 'Ubernehmen' anklicken
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Ergebnis fir Projekibereich 'Geschosse Neubau'

RAume

AuBenwdnde

Innenwdnde

Wandbekleidungen, innen

Wandbekleidungen, auBen

Bodenbel&ge, innen

Bodenbeldge, auBen (nur fur AuBenrdume)
Sockelleisten

Deckenbekleidungen, innen

Deckenbekleidungen, auBBen (nur fur AuBenrdume)
Elektroausstattungen, innen sind standardmdagig inaktiv
Elektroausstattungen, auBen ((nur fUr AuBenrGdume) sind standardmaBig
inaktiv

werden generiert.

Ergebnis fur Projekibereich 'Geschosse Bestandsbavu'

RGume

AuBenwdnde

Innenwdnde

Wandbekleidungen, innen, Neubau, Ruckbau

Wandbekleidungen, auBen, Neubau, RUckbau

Bodenbeldge, innen, Neubau, RUckbau

Bodenbelége, auBen (nur fur AuBenrdume), Neubau, RUckbau
Sockelleisten

Deckenbekleidungen, innen, Neubau, RUckbau
Deckenbekleidungen, auBBen (nur fur AuBenrdume), Neubau, RUckbau
Elektroausstattungen, innen sind standardmaBig inaktiv
Elektroausstattungen, auBen (nur fUr AuBenrdume) sind standardmdaBig inaktiv

werden generiert.

Zu beachten ist, dass alle Bekleidungen im Bestandsbau standardmdaBig inaktiv sind.

Wande und Sockelleisten erhalten die Leistung 'Bestand'.

124



7.2.2. Wande

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich nicht auf das Bauteil Freistehende
Wande.

Allgemeine Bemerkungen zu Wdanden

o Im DBD-KostenKalkuUl entstehen Wande automatisch aus
Raumbegrenzungslinien. Jede Raumbegrenzungslinie generiert eine Wand. Ist
das nicht gewunscht, kann durch |6schen des Hakchens "keine Wand"
verhindert werden, dass die betreffende Raumbegrenzungslinie eine Wand
generiert.

e Eine Wand ist gerade. GekrUmmte Wande kdnnen ndherungsweise erzeugt
werden, wenn die verursachenden Raumbegrenzungslinien aus vielen kleinen
aber geraden Linien bestehen.

e Die Namen der Wande werden von DBD-KostenKalkUl automatisch generiert.
Sie werden aus dem Namen der verursachenden Raumbegrenzungslinie und
einem Kennzeichen fur AuBenwand oder Innenwand gebildet. Soll der Name
einer Wand gedndert werden, dann kann der Name der Wand im Fenster
Einstellungen Wande Uberschrieben werden.

e Wenn der Name, den KostenKalkUl generiert hat, wiederverwendet werden
soll, dann wird der individuell vergebene Name einfach geldscht.

o Eine Wand steht entweder zwischen genau zwei RGumen oder zwischen
einem Raum und der AuBenwelt. Durchgehende Wdande, die beispielsweise
mehrere R&Gume vom Flur trennen, sind im DBD-KostenKalkil mehrere einzelne
Wdande.

e Eine Wand besteht aus einem Material. Mehrschichtige Wande gibt es im
DBD-KostenKalkUl nicht. Wande kénnen jedoch auf beiden Seiten bekleidet
werden. Eine mogliche Bekleidung ist ein Vormauerschal mit Dadmmung. Die
Kombination der Wand mit so einer Bekleidung entspricht dem, was
Ublicherweise als mehrschichtige Wand bezeichnet wird.

e Eine Wand ist immer eindeutig eine AuBenwand oder eine Innenwand. Das
ergibt sich aus den begrenzten RGumen. Sind beide RGume InnenrGume,
dann ist die Wand eine Innenwand. Ist mindestens einer der begrenzten
RAume ein AuBenraum, dann ist die Wand eine AuBenwand. Trennt die Wand
einen beliebigen Raum von der AuBenwelt, dann handelt es sich um eine
AuBenwand. Der Bediener hat unmittelbar keine Mdglichkeit, eine Wand als
Innenwand oder als AuBenwand zu kennzeichnen. Es ist mdglich, dass RGume,
die KostenKalkdl als Innenraum erkannt hat, in AuBenrGdume gedndert werden.
AuBenrdume werden von AuBenwdnden begrenzt.

e Wird eine Wand geteilt, dann wird das zugewiesene Kostenelement beiden
Wandteilen zugeordnet.
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Einstellungen an Wdanden

relatives Niveau
o StandardmdaBig wird eine Wand auf die Fundamentplatte bzw.
Geschossdecke gesetzt.
o Dasrelative Niveau der Wand ermdglicht die Wand tiefer oder héher
beginnen zu lassen

o Standardmd@Big wird die Hohe der Wand wie folgt berechnet —
= Hohe Wand = Geschosshohe - Dicke Geschossdecke

o Die Dicke Geschossdecke kann in den Eigenschaften
Projekt/Projektteil oder im Bauteil Geschossdecke eingestellt werden
Die Hohe der Wand kann individuell verdndert werden
Liegt ein Projektteil 'Geneigtes Dach' Uber einen Projektteil 'Geschosse
Neubau' oder 'Geschosse Ruckbau' werden die Wande entsprechend
der eingestellten Niveaus der Projektteile verschnitten

Dicke
o Standardmd@Big wird die Dicke der Wand aus dem zugewiesenen
dynamischen Kostenelement verwendet
o Die Dicke der Wand kann eingetragen werden. Die Dickenangabe
wird aber nur bei manuellen Kostenelementen verwendet

Kostenelemente zuweisen

Einer Gruppe von Wé&nden oder einer einzelnen Wand kann abweichend von
den Standardeinstellungen ein anderes Kostenelement zugewiesen werden
Das Kostenelement einer Offnung basiert auf den Kriterien der zugehérigen
Wand. Kriterien sind die Leistung, AuBen ja/nein, Material der aufgehenden
Wand, Tragverhalten, Tiefe/Dicke der Wand
Einer Wand wird automatisch ein Standardkostenelement zugewiesen.
Den AuBen- und Innenwdénden kdnnen dynamische, manuelle
Kostenelemente oder kein Kostenelement zugewiesen werden.
o Einer Gruppe von Wanden kénnen nur Kostenelemente zugewiesen
werden, wenn sie das gleiche Kriterium aufweisen
Dynamische Kostenelemente basieren auf den DBD-Kostenelementen
manuelle Kostenelemente kbnnen STLB-Bau- oder freie Teilleistungen
enthalten. Bei manuellen Kostenelementen bestimmt der Anwender
den Inhalt des Kostenelementes.
Einer Wand wird kein Kostenelement zugewiesen, wenn im
Katalog\Kostenelemente kein Standardkostenelement fir Wande vorhanden
ist. Der Status der Wand wird dann auf 'Nicht zugeordnet' eingestellt.
Vor der Berichtsausgabe oder beim PrUfen des Projektes wird der Anwender
auf alle Bauteile, die den Status 'Nicht zugeordnet' haben, hingewiesen, denn
diese Bauteile erzeugen keine Kosten.
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KostenKalkul
3D_Ansicht und Filter

e In der 3D-Ansicht werden Wéande entsprechend der Filterwahl dargestellt.
e Filter, die fUr die Darstellung von Wanden eingesetzt werden kdnnen.

o Filter Bauteiltypen

= |In den Bauteiltypenfilter kann eine beliebige Kombination von
Bauteiltypen oder auch nur der Bauteiltyp 'Wand' gewdahlt
werden.

= Alle Bauteile sind transparent darstellbar

= Wird nur der Bauteiltyp 'Wande' gewdahlt, kann eine oder
mehrere Wande selektiert werden. Im Grit '‘Bauteile' werden alle
Informationen, die DBD-KostenKalkUl kennt angezeigt und in
Abhdngig der Kriterien kann ein Kostenelement zugewiesen
werden

o Filter ' BaumaBnahme/-zustand
=  Wande mit der Leistung 'Neubau'
=  Wdande mit der Leistung 'RUckbau’
=  Wdande mit der Leistung '‘Bestand'

o Filter 'Lage’
=  AuBenwdnde
=  |Innenwdnde

Achtung Hinweis

Wurde auf einer Wand ein Symbol platziert TUr, Fenster, Tor oder Offnung und
anschlieBend wird die Eigenschaft 'keine Wand' gewdahlt, werden die Symbole auf
dieser Wand geldscht!

Wurde das Attribut 'keine Wand' bei der zugehdrigen Raumbegrenzungslinie einer
Wand gesetzt und anschlieBend das Attribut 'keine Wand' geldscht, wird der Wand
ein Standardkostenelement zugewiesen, wenn der der Katalog / Kostenelemente
Standardkostenelemente fir W&nde enthdilt.

Beispiel manuelles Kostenelement anlegen und zuweisen
Eigenschaften der Wand:

e Ortbeton AuBenwand Stahlbeton C30/37 SB2 D 15-25cm

e Bewehrungsgrad [kg/m?3]: 75

¢ Anteil [%] Bewehrung Stahimatte: 65

o Anteil [%] Bewehrung Stabstahl: 45

e Schalung: zweihduptig
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Schritte:

e Teilleistungen anlegen
o Ortbeton
o Betonstahimatte AuBenwand
o Betonstabstahl AuBenwand
o Schalung AuBenwand
o Kostenelement Wand anlegen
o Teilleistungen hinzufGgen
o Bezugsmenge wdhlen
o Mengenfaktoren bestimmen
e Kostenelement den entsprechenden Wé&nden zuweisen

Offnungen in der Wand werden entsprechend der Ubermessungsregel
berUcksichtigt.

Die Ladnge der Wand wird aus der Zeichnung geholt und die Dicke der Wand steht in
den Einstellungen der Wand.

Mengenfaktor = Bewehrungsgrad x Anteil Bewehrung
0,0488 t/m® = 0,075 t/m® x 0,65

Die MaBeinheit der Bezugsmenge muss so gewdhlt werden, dass Bezugsmenge x
Mengenfaktor die MaBeinheit der Teilleistung ergibt.

Das Kostenelement kann beliebigen Wanden zugeordnet werden, die den
Eigenschaften des Ortbetons, des Bewehrungsgrades und der Schalung entsprechen
sollen.

Aufbau des manuellen Kostenelementes
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Kostenelement

Bauteiltyp

| Auf dynamisch umschalten |

Farbe || |#FFDEEE23

| Daten ibernehmen

Kurztext [ Wandkonstruktion auBen D 0,24 m Ortbeton C30/37 FE 75 kg/m3 manuell

Teilleistungen

l | Abbrechen

<i

4 il

—

Bezugsmenge Mengenfa... | M... Mengenformel Einheitspr... ' Preisdatum | Kurztext

' Fliche [m?] 20000 m2 2*Area 3938 € 24042017 Schalung AuBenwand H 2-3m
Volumen [m?] 0,0488 t 0.0488 * Area * Thickness 154941 € 24042017 Betonstahlmatte BS00A Lagermatte AuBenwand
Volumen [m?] 00338 t 0.0338 * Area * Thickness 160805 € 24042017 Betonstabstahl B500A alle Durchmesser AuBenwand
Volumen [m°] 1,0000 m3  Area * Thickness 19364 € 26.04.2017 Ortbeton AuBenwand Stahlbeton C30/37 SB2 D 15-25cm

4
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[ KostenKalkil e

Aultenraum

andbekleidung_auBen
Deckenrand
Geschossdecke
Deckenbekleidung, innen

che Abh%ng Decke
"~ | Dicke Deckenbekleidun

Stiitze Innenraum

Stutzenbekleidung

Héhe AuBenwand/Stiitze

Hohe AuBenwandbekleidung

Hohe Innenwandbekleidung

Hohe Raum

Dicke Baden
undamentplatte

9
2
@

Aufgehende Wand
ndbekleidung, innen

Bodenbelag, innen
Fundamentplatte

Geschosshéhe
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7.2.3. Freistehende Wande

Freistehende k&dnnen an beliebigen Stellen eines Projektteils 'Geschosse
Neubau' oder 'Geschosse Bestandsbau' gezeichnet werden.

Freistehende Wdande teilen einen Raum nicht auf und werden deshalb im
Bestandsbau auch als RUckbauwdnde verwendet.

Nach dem Zeichnen und Zuordnung von Eigenschaften, wie Innenwand,
AuBenwand, Neubau, RUckbau, Bekleidungsart usw. wird die 'Freistehende Wand'
wie eine normale Innen- bzw. AuBenwand behandelt. Die zugehdrigen Bekleidungen
sind unter den Wandbekleidungen parametrierbar.

Freistehende Wand zeichnen
Um eine 'Freistehende Wand' zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

2D - Ansicht wdahlen

im DropDown MenU 'Freistehende Wande' selektieren
Cursor zum Zeichnen der Freistehenden Wand' anklicken
Startpunkt und Endpunkt der 'Freistehenden Wand' festlegen
Eigenschaften der 'freistehenden Wand' bestimmen

3D | 2D
: Projektteil Bauteile
! ﬂ Freistehende Wande v ] o )
Projektteil Hintergrundbild
| Hinzuflgen/bearbeiten

Freistehender Wand Eigenschaften zuweisen
Definition der Freistehenden Wand und der zugehdrigen Bekleidungen:

e Automatische Zuweisung
o fUr eine Freistehenden Wand im Innenraum wird auf beiden
Wandseiten eine Innenwandbekleidung generiert
o fUr eine Freistehenden Wand im AuBenraum wird auf beiden
Wandseiten eine AuBenwandbekleidung generiert
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e |IW mit Innenwandbekleidung
o unabhdngig von der Lage der Freistehenden Wand im Projekt wird die
Freistehende Wand als Innenwand mit Innenwandbekleidungen
definiert.
e AW mit AuBenwandbekleidung
o unabhdngig von der Lage der Freistehenden Wand im Projekt wird die
Freistehende Wand als AuBenwand mit AuBenwandbekleidungen
definiert.
¢ AW Innenwandbekleidung Seite 1 - AuBenwandbekleidung Seite 2
o unabhdngig von der Lage der Freistehenden Wand im Projekt wird die
Freistehende Wand als AuBenwand mit Innenwandbekleidungen auf
der Seite 1 und mit einer AuBenwandbekleidung auf der Seite 2
definiert.
e AW Innenwandbekleidung Seite 2 - AuBenwandbekleidung Seite 1
o unabhdngig von der Lage der Freistehenden Wand im Projekt wird die
Freistehende Wand als AuBenwand mit Innenwandbekleidungen auf
der Seite 2 und mit einer AuBenwandbekleidung auf der Seite 1
definiert.

Besonderheiten einer Freistehenden Wand:

o FEine 'Freistehende Wand' begrenzt keinen Raum

o Liegt der Mittelpunkt der 'Freistehenden Wand' im Innenraum, wird eine
Innenwand erzeugt.

o Liegt der Mittelpunkt der 'Freistehenden Wand' im AuBenraum, wird eine
AuBenwand erzeugt.

o 'Freistehenden Wanden' wird standardmdaBig auf beiden Seiten der gleiche
Bekleidungstyp zugewiesen.

o Die Eigenschaften der Wandbekleidung kdnnen nachtraglich geédndert
werden.

o Auf 'Freistehenden Wanden' kdnnen Turen, Tore, Fenster oder Offnungen
platziert werden.

o Die Eigenschaften 'Freistehende Wande' werden bei Innen- bzw.
AuBenwdnden verwaltet.

o Die Wandbekleidungen der 'Freistehenden Wande' werden entweder bei
Wandbekleidungen, auBen oder Wandbekleidungen, innen verwaltet.

Allgemein

Die Lange einer 'Freistehenden Wand' wird aus der gezeichneten Linie fir eine
freistehende Wand im Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse Bestandsbau)
ermittelt.

132



KostenKalkil B

Einer 'Freistehenden Wand' kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden 'Freistehende Wande' wie Wande dargestellt.
FUr die Wande existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Wande in der
3D-Ansicht steuert. Die Wande kdnnen allein oder in Kombination mit anderen

Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet werden,
um die Kostenelemente farblich darzustellen.

7.3. Platten bearbeiten

Als Platten werden DBD-KostenKalkul die Geschossdecke und die Fundamentplatte
mit den dazugehdrigen Bauteilen verstanden.

7.3.1. Geschossdecken

[30 | 20

‘ «3 Geschossdecken v

% Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild‘

l Hinzufigen/bearbeiten J

Nachdem der Schalter ,HinzufUgen/bearbeiten' angeklickt wurde, &ffnet sich
das Bearbeitungsfenster.

=

EG > Skizze bearbei

Raume | Geschossdecken l Fundamentplatten | Jokerflachen l

Projektteil Bauteile €6 - [
Projekiteil Hintergrundbild | EG v [

Die Karteikarte ,Geschossdecken' ist ausgewdahlt. Die Kontur der
Geschossdecke wird nachgezeichnet. Alle Strecken werden als Deckenlinien
definiert.

Ein Polygon innerhalb der Geschossdecke wird als Loch interpretiert.
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[KostenKalkiil A

Geschossdecken, die nebeneinander gezeichnet werden, sind eigensténdige
Bauteile, denen unterschiedliche Dicken und Kostenelemente zugewiesen
werden kdnnen.

7.3.1.1.Deckenlinien

« Uber das Hintergrundbild werden Deckenlinien als Begrenzung der
Geschossdecke gezeichnet. Ein Polygon innerhalb einer Geschossdecke wird
als Offnung in der Geschossdecke interpretiert. Ein Polygon innerhalb dieser
Offnung wird wieder als Geschossdecke erkannt. Jeder Geschossdecke
kdnnen andere Eigenschaften zugewiesen werden.

o Die Deckenlinien stellen den Rand der Geschossdecke dar.

o Die Deckenlinien verhalten sich beim Zeichnen wie Raumbegrenzungslinien.

o Nach der Bearbeitung der Skizze muss der Deckenlinie ein Linientyp
zugewiesen werden.

Bauteile: (8)
Name | Projektteil ' Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv Alternativ St
[N e z DL-1 EG Deckenlinien Sonstige Z :
f v DL-2 EG Deckenlinien Sonstige v =l
z DL-3 EG Deckenlinien Sonstige z :
Vv DL-4 EG Deckenlinien Sonstige ¥ i
V| DL-5 EG Deckenlinien Sonstige v =
z DL-6 EG Deckenlinien = Sonstige z ]
V| DL-7 EG Deckenlinien Sonstige v i
z DL-8 EG Deckenlinien Sonstige z :
4 | ([
Einstellungen Deckenlinien [8]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name
+* Linientyp I'I Deckenrand
Unbestimmt
Deckenrand
Bewehrungsdammelement

7.3.1.1.Deckenrander
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Der Deckenrand ist ein Bauteiltyp, dem Kostenelemente zugewiesen werden.

Einstellungen — Deckenrand

«

» ¥ DR-DL-4 EG Deckenrander Neubau

<« il

Einstellungen Deckenrander [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name DR-DL-4
i Leistung Neubau Neubau
Héhe [m] 0,250

Die Hohe des Deckenrandes kann abweichend von der Hohe der Geschossdecke
eingestellt werden.

Die Individuelle Hohe wird bei manuellen Kostenelementen verwendet.

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe des Deckenrandes im
Kostenelement verwaltet.

7.3.1.3.Bewehrungsdammelement

Deckenlinien, die zwischen zwei Geschossdecken liegen, kbnnen als
Bewehrungsd@mmelement projektiert werden.

- — T I I e e g -

» ¥ DL-8 EG Deckenlinien Sonstige v

Einstellungen Deckenlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name DL-8
]| #* Linientyp Deckenrand | » ’ Deckenrand
Unbestimmt
Deckenrand
Bwehhngsdimmdment
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Den Bewehrungsddmmelementen kann ein dynamisches oder manuelles
Kostenelement zugeordnet werden.
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7.3.2. Fundamentplatten

Bevor die Geometrie der Fundamentplatte erfasst werden kann, muss die
Bearbeitung der Skizze aufgerufen werden.

[3p | 20

! e Fundamentplatten -

% Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild |

l Hinzufligen/bearbeiten 1

Nachdem der Schalter ,Hinzufugen/bearbeiten‘ angeklickt wurde, 6ffnet sich das
Bearbeitungsfenster.

LU~ JRILLT UTOIUTIE

Fundamentplatten

Jokerflachen

Geschossdecken

Projektteil Bauteile [ec -
Projektteil Hintergrundbild‘ EG Y l

Z Rk xR

| Neue Linie zeichnen |

Die Karteikarte ,Fundamentplatte' ist ausgewdahlt. Die Fundamentplattenlinien
kbnnen gezeichnet werden.

7.3.1.1.Fundamentplattenlinien

o Uber das Hintergrundbild werden Fundamentplattenlinien als Begrenzung der
Fundamentplatte gezeichnet. Ein Polygon innerhalb einer Fundamentplatte
wird als Offnung in der Fundamentplatte interpretiert. Ein Polygon innerhalb
dieser Offnung wird wieder als Fundamentplatte erkannt. Jeder
Fundamentplatte kbnnen andere Eigenschaften zugewiesen werden.

o Die Fundamentplattenlinien stellen den Rand der Fundamentplatte e dar.

o Die Fundamentplattenlinien verhalten sich beim Zeichnen wie
Raumbegrenzungslinien.

o Nach der Bearbeitung der Skizze muss der Fundamentplattenlinien ein
Linientyp zugewiesen werden.

e Einer Fundamentplattenlinie muss ein Linientyp zugewiesen werden.
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Bauteile: (6)
i [E Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen  Aktiv
& " FPL-1 EG Fundamentplattenlinien Sonstige v
.z‘ : FPL-2 EG Fundamentplattenlinien Sonstige Z
~ FPL-3 EG Fundamentplattenlinien Sonstige v
: FPL-4 EG Fundamentplattenlinien Sonstige z
Ll v FPL-5 EG Fundamentplattenlinien Sonstige v/
~_ FPL-6 EG Fundamentplattenlinien Sonstige v
< il

Einstellungen Fundamentplattenlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name FPL-5
+* Linientyp Fundamentplattenrand |~ | Fundamen...
Unbestimmt
Fundamentplattenrand

Linientypen der Fundamentplattenlinie sind:

Unbestimmt — es wird kein Kostenelement zugewiesen und somit entstehen keine
Teilleistungen und Kosten

Fundamentplattenrand — es wird ein Kostenelement zugewiesen. Es entstehen
Teilleistungen und Kosten.

7.3.1.1.Fundamentplattenrander

Der Fundamentplattenrand ist ein Bauteiltyp, dem Kostenelemente zugewiesen
werden.

Einstellungen — Fundamentplattenrand
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~ FPR-FPL-3 EG
» V FPR-FPL-5 EG

- - R - ————

Fundamentplattenrander Neubau

Fundamentplattenrander Neubau

< |

< |

1]

Einstellungen Fundamentplattenrander [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name FPR-FPL-5
Leistung Neubau Neubau
Hohe [m] 0,250

Die H6he des Fundamentplattenrandes kann abweichend von der Héhe der
Fundamentplatte eingestellt werden.

Die Individuelle Hohe wird bei manuellen Kostenelementen verwendet.

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe des Fundamentplattenrandes im
Kostenelement verwaltet.

7.3.3. 3D-Ansicht

e Alle Bauteile kbnnen angezeigt werden

¢ Alle Bauteile kbnnen selektiert werden

e Die Bauteile kbnnen projektteilweise oder Uber das gesamte Projekt
dargestellt werden

¢ Die Bauteile sind tfransparent darstellbar

e Die zugewiesenen Kostenelemente kdnnen farbig gezeigt werden

e Kontrolle des Projektes
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7.4. Freie Linien bearbeiten

FUr jedes Bauteil, das zu den freien Linien gehort, wird ein spezieller Cursor
bereitgestellt.

Freie Linien werden direkt Gber das Hintergrundbild des jeweiligen Projektteils
gezeichnet.

7.4.1. Balken

[3p | 20

| & Balken S ’ @ Projektteil Bauteile

il S bild |
Hinzufigen/bearbeiten

Um einen Balken zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

e 2D - Ansicht wahlen

e im DropDown Menu ,Balken’ selektieren

e Cursor zum Zeichnen des ,Balkens' anklicken

o Startpunkt und Endpunkt des ,Balkens' festlegen
o Kostenelement fUr einen Balken bearbeiten

Allgemein

o Die Ldnge eines Balkens wird aus der gezeichneten Linie fUr einen Balken im
Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse Bestandsbau) ermittelt.

e Einem Balken kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Balken auf die Wande gelegt.

e FUr die Balken existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Balken in
der 3D-Ansicht steuert. Die Balken kdnnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

e Ein Balken kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen

Besonderheiten eines Balkens:

o Liegt der Mittelpunkt des Balkens im Innenraum, wird ein Balken fUr Innen
erzeugt.
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o Liegt der Mittelpunkt des Balkens im AuBenraum, wird ein Balken fUr AuBen

erzeugt.

e einem Balken wird standardmdaBig keine Bekleidung zugewiesen
e Eine Balkenbekleidung kann als manuelles Kostenelement angelegt und

zugewiesen werden

o Dasrelative Niveau des Balkens kann eingestellt werden

Einstellungen — Balken

Bauteile: (1)

(V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv Alternativ S

r v/ Ba-1 EG Balken Neubau v C
4| Il

Einstellungen Balken [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...

* Name Ba-1
Leistung Neubau Neubau
Breite [m] 0,400 0,400
Héhe [m] 0,600 0,600
Relative Niveau [m] 2600

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe und Breite des Balkens im
Kostenelement verwaltet. Die Hohe und Breite des Balkens wird nach der Zuweisung
des Kostenelementes an den Balken aktualisiert.

Bei manuellen Kostenelementen wird die Hohe und Breite des Balkens aus den

Einstellungen des Balkens verwendet.

Das relative Niveau eines Balkens kann gedndert werden. Diese Einstellung wirkt sich
auf die Darstellung in der 3D-Ansicht aus.

FUr die Balkenbekleidung gibt es zurzeit keinen eigenen Bauteiltyp.

Arbeitsschritte um einen Balken zu bekleiden:

¢ Neue Teilleistung fUr Bekleidung anlegen
¢ Kostenelement fUr den entsprechenden Balken 6ffnen
e Kostenelement auf manuell umstellen
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o Kurztext dndern
o Teilleistung der Bekleidung hinzufUgen
e Bezugsmenge Mantelfléche wdahlen
¢ Mengenfaktor anpassen
7.4.2. Bristungen
3D | 2D
Projektteil Bauteile

Brust v X -

~ & e ' @# Projektteil Hintergrundbild! |

| Hinzufiigen/bearbeiten J

Um eine BrUstung zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

2D - Ansicht wdhlen

e im DropDown Menu ,BrUstung ‘ selektieren

e Cursor zum Zeichnen der ,BrUstung ‘ anklicken

o Startpunkt und Endpunkt der ,BrUstung * festlegen

o Kostenelement fUr eine BrUstung bearbeiten
Allgemein

Die La&nge einer BrUstung wird aus der gezeichneten Linie fUr eine BrUstung im
Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse Bestandsbau) ermittelt.

Einer BrUstung kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden BrUstungen auf die Fundamentplatte bzw. auf die
Geschossdecke des darunterliegenden Projektteils gelegt.

Eine BrUstung kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

FUr die BrUstung existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Brustung
in der 3D-Ansicht steuert. Die BrUstung k&nnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen

Besonderheiten einer Bristung:

Liegt der Mittelpunkt der Brustung im Innenraum, wird eine BrUstung fUr Innen
erzeugt.
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o Liegt der Mittelpunkt des Balkens im AuBenraum, wird eine Bristung fur AuBen
erzeugt.

e einer BrUstung wird standardmdaBig keine Bekleidung zugewiesen

e Eine BrUstung kann als manuelles Kostenelement fur die Bekleidung angelegt
und zugewiesen werden

Einstellungen — Brustung

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp | Leistung AuBen Aktiv Alternativ

» | A/Bri-1 1.0G Bristungen Neubau | v

B

4 | Il

Einstellungen Bristungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,

¥ Name A/Bri-1
Leistung Neubau Neubau
Dicke [m] 0,240 0.240
Héhe [m] 0,900 0,900

Bei dynamischen Kostenelementen werden die Dicke und Hohe der BrUstung im
Kostenelement verwaltet. Die Dicke und Héhe der Bristung werden nach der
Zuweisung des Kostenelementes an der BrUstung aktualisiert.

Bei manuellen Kostenelementen werden die Dicke und Hohe der Bristung aus den
Einstellungen der Brustung verwendet.

Beispiel - Brustung im AuBenbereich soll auf beiden Seiten geputzt werden

¢ Individuelle Teilleistung anlegen
o Teilleistung bearbeiten

o Individuell

o Mit STLB-

Bau — AuBenputz AuBenwand UP Kalkzement-Putzmortel ...
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e BrUstung selektieren

¢ Kostenelement bearbeiten

e Auf manuell umschalten

o Teilleistungsreferenz hinzufugen

e Teilleistung - AuBenputz AuBenwand UP Kalkzement-Putzmortel ... auswdhlen
e Ubernehmen

e Spalte Bezugsmenge - Fldche wdhlen

¢ Spalte Mengenfaktor — 2,0 eintfragen, da beide Seiten geputzt werden sollen
e Daten Ubernehmen

Teilleistungen, die fUr die BrUstung verwendet werden.

BrUstungen mit anderen Langen, Hohen oder Dicken kann dieses Kostenelement
zugewiesen werden, da die Ladnge, Hohe und Dicke im manuellen Kostenelement
berUcksichtigt werden.

7.4.3. Entwasserungsgrundleitungen

[3p | 20

! é Entwasserungsgrundleitungen " -
Hinzufiigen/bearbeiten I‘c

Projektteil Bauteile

r :
Qualitaten nach DBD-KostenElement [E=EEER)
Kostenelement
‘ Auf dynamisch umschalten ‘
Bauteiltyp -
‘ Daten (bernehmen ‘
Farbe W #FFEE7423 |
Kurztext | Briistung auBen D 0,24 m H 0,9 m Kalksandstein Abd. Titanzink Handl. Aluminium | ‘ Abbrechen ‘
Teilleistungen
8]
Bezugsmenge Mengenfa... | M... Mengenformel Einheitspr... | Preisdatum | Kurztext Leistungsb... DIl ‘
KE-Formel 1,0000 m2  Length * Height 62,15 € 20.04.2017 Mauerwerk Briistung D 24cm KS L-R SFK12 RDK1,6 MGlla 012 Mauer... 33
KE-Formel 10000 m  Length 55,24 € 20.04.2017 Mauerabdeck. Titanzink D 0,7mm Zuschnitt-B 400mm 4xgek... 022 Klemp... 33
KE-Formel 10000 m | Length 46,85 € 20.04.2017 Handlauf Alu Durchm. 40mm 031 Metall... 33
' Flache [m] 20000 m2 2*Llength* Height 2925 € 20042017 AuBenputz AuBenwand UP Kalkzement-Putzmértel D 15mm... 023 Putz-.. 33
|
4 il »
8 il

Um eine Entwdsserungsgrundleitung zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

e 2D - Ansicht wahlen
e im DropDown MenuU Entwdsserungsgrundleitung selektieren
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e Cursor zum Zeichnen der Entwdasserungsgrundleitung anklicken
o Startpunkt und Endpunkt der Entwdasserungsgrundleitung festlegen
o Kostenelement fUr eine Entwdasserungsgrundleitung bearbeiten

Allgemein

e Die Lange einer Entwdasserungsgrundleitung wird aus der gezeichneten Linie
fUr eine Entwdasserungsgrundleitung im Projektteil (Geschosse Neubau bzw.
Geschosse Bestandsbau) ermittelt.

o Einer Entwasserungsgrundleitung kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Entwdsserungsgrundleitung unterhalb der
Fundamentplatte angezeigt

e FEine Entwdasserungsgrundleitung kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht
werden

e FUr die Entwdasserungsgrundleitung existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Entwdsserungsgrundleitung in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Entwdasserungsgrundleitung kann allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen

Einstellungen — Entwdasserungsgrundleitung
FOr Entwasserungsgrundleitungen sind keine Einstellungen am Bauteil moglich.
Hinweis

An die Entwdasserungsgrundleitung kdnnen unterschiedliche Abzweige und eine
weitere Grundleitung angeschlossen werden.

Diese Bauteile werden im Kostenelement fUr die Entwdésserungsgrundleitung
parametriert.

Durch ein Umschalten auf Manuell kbnnen die verwendeten Teilleistungen leicht
Uberpruft werden.

Beim ZurUckschalten auf Dynamisch gehen die zuvor eingestellten Parameter nicht
verloren.

7.4.4. Fassadengeruiste
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KostenKalkil B
3D | 2D

‘ {" | Fassadengeriste

|| Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild’—

l Hinzufiigen/bearbeiten ]

Um eine FassadengerUst zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

e 2D - Ansicht wahlen

e im DropDown MenuU FassadengeruUst selektieren

e Cursor zum Zeichnen des FassadengerUstes anklicken

o Startpunkt und Endpunkt des FassadengerUstes festlegen
o Kostenelement fUr ein FassadengerUst bearbeiten

Allgemein

e Die Lange eines Fassadengerustes wird aus der gezeichneten Linie fUr ein
FassadengerUst im Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse
Bestandsbau) ermittelt.

o FEinem FassadengerUst kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden FassadengeruUst oberhalb der Fundamentplatte
angezeigt

o Ein FassadengerUst kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

e FUr das FassadengerUst existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung des
FassadengerUstes in der 3D-Ansicht steuert.

e Das FassadengerUst kann allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen

Einstellungen — Fassadengerust
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Bauteile: (1)

Name | Projektteil  Bauteiltyp Leistung | AuBen Aktiv | Alty
» ¥ FG-1 EG Fassadengeriste Sonstige v v

4| Il

Einstellungen Fassadengeriste [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name FG-1

Leistung Sonstige Sonstige

Héhe [m] 12,000 5,000

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe des FassadengerUstes im
Kostenelement verwaltet. Die Hohe des FassadengerUstes wird nach der Zuweisung
des Kostenelementes an das Fassadengerust aktualisiert.

Bei manuellen Kostenelementen wird die Hohe des Fassadengerustes aus den
Einstellungen des Fassadengerustes verwendet.
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7.4.5. Gelander

o

2D

Projektteil Bauteile
| 1IIF Gelander - e ;

Projektteil Hintergrundbild l

‘ Hinzufligen/bearbeiten |

Um ein Geldnder zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

2D - Ansicht wdhlen

e im DropDown MenuU Geldnder selektieren

e Cursor zum Zeichnen des Geldnders anklicken

o Startpunkt und Endpunkt des Gel&nders festlegen

o Kostenelement fUr ein Geldnder bearbeiten
Allgemein

Die Lange eines Geldnders wird aus der gezeichneten Linie fur ein Geldnder
im Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse Bestandsbau) ermittelt.
Einem Geldnder kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden Geldnder oberhalb der Fundamentplatte bzw. der
Geschossdecke des darunterliegenden Projektteils angezeigt

Ein Geldnder kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

FUr das Geldnder existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung des
Geldanders in der 3D-Ansicht steuert.

Das Geldnder kann allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen
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Einstellungen - Gelander

Bauteile: (2)
1 [E] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen ' Aktiv Alternativ
| : Ge-1 EG Geldnder Neubau z z :
RIBEIEERE: Gelsnder Newbau [ & [
< | ]
Einstellungen Gelander [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Ge-2
Leistung Neubau Neubau
Héhe [m] 0,900 0,900

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe des Geldnders im Kostenelement
verwaltet. Die Hohe des Geldnders wird nach der Zuweisung des Kostenelementes
an das Geldnder aktualisiert.

Bei manuellen Kostenelementen wird die Hohe des Geldnders aus den Einstellungen
des Gelanders verwendet.

7.4.6. Ringdranagen

[3p |20

l @ Ringdrénagen v !

Projektteil Bauteile

2| Doniatrail L bild [ £
Hinzufligen/bearbeiten

Um ein Ringdré&nage zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

e 2D - Ansicht wahlen

e im DropDown Menu Ringdrdnage selektieren

e Cursor zum Zeichnen der Ringdrdnage anklicken

o Startpunkt und Endpunkt der Ringdrénage festlegen
o Kostenelement fUr eine Ringdrénage bearbeiten

149



Allgemein

o Die Lange einer Ringdradnage wird aus der gezeichneten Linie fUr eine
Ringdré&nage im Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse Bestandsbau)

ermittelt.

o Einer Ringdranage kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Ringdrdnagen unterhalb der Fundamentplatte
angezeigt

o Eine Ringdradnage kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Ringdr@nage existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Ringdrdnage in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Ringdrdnage kann allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen

Einstellungen — Ringdranage

FOr Ringdradnage sind keine Einstellungen am Bauteil méglich.

Hinweis

An den Kostenelementen fur die Ringdranage kédnnen Spul-, Kontroll- und
Sammelschdchte parametriert werden.

Die Ringdrange ist z.Z. nur als Strecke eingebbar, deshalb sollten die Teilleistungen
durch ein Umschalten auf Manuell kontrolliert werden.

Beim ZurUckschalten auf Dynamisch gehen die zuvor eingestellten Parameter nicht
verloren.
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7.4.7. Streifenfundamente

]

2D

| &5 Streifenfundamente

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild |
‘ Hinzufiigen/bearbeiten |

Um ein Streifenfundament zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

2D - Ansicht wdhlen

e im DropDown Menu Streifenfundament selektieren

e Cursor zum Zeichnen des Streifenfundamentes anklicken

o Startpunkt und Endpunkt des Streifenfundamentes festlegen

o Kostenelement fUr ein Streifenfundament bearbeiten
Allgemein

Die Lange eines Streifenfundamentes wird aus der gezeichneten Linie fUr ein
Streifenfundament im Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse
Bestandsbau) ermittelt.

Einem Streifenfundament kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden Streifenfundamente unterhalb der Fundamentplatte
angezeigt

Ein Streifenfundament kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden
FUr die Streifenfundamente existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
des Streifenfundamentes in der 3D-Ansicht steuert.

Dem Streifenfundament kann allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen
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Einstellungen - Streifenfundament

Bauteile: (1)
Name | Projektteil  Bauteiltyp Leistung  AuBen Aktiv Alternativ
wl(» &isF1 EG Streifen.. Neubau & & [
| =
-
4| Il

Einstellungen Streifenfundamente [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

* ' Name SF-1
Leistung Neubau Neubau

o Dicke [m] 0,500 0,500

Héhe [m] 0.750 0,800

Relative Niveau [m] -0,750

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe des Streifenfundamentes im
Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen* wird die Hohe und Breite des
Streifenfundamentes nach der Zuweisung des Kostenelementes an das
Streifenfundament aktualisiert.

Bei manuellen Kostenelementen wird die Hohe und Breite des Streifenfundamentes
aus den Einstellungen des Streifenfundamentes verwendet.

Bei den Streifenfundamenten kann das relative Niveau bestimmt werden. Diese
Einstellung hat nur auf die 3D-Ansicht einen Einfluss.
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7.4.8. Vorgehdngte Fassade

[3p | 20

. m Vorgehangte Fassaden ¥ I

Projektteil Bauteile

| Proiektteil Hinteronundbild |
Hinzufigen/bearbeiten J

Um eine Vorgehdngte Fassade zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

e 2D - Ansicht wahlen

e im DropDown MenuU Vorgehdngte Fassade selektieren

e Cursor zum Zeichnen der Vorgehdngte Fassade anklicken

o Startpunkt und Endpunkt der Vorgehdngte Fassade festlegen
o Kostenelement fUr eine Vorgehdngte Fassade bearbeiten

Allgemein

o Die Ldnge einer Vorgehdngte Fassade wird aus der gezeichneten Linie for
eine Vorgehdngte Fassade im Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse

Bestandsbau) ermittelt.

e Im dynamischen Kostenelement kbnnen Fenster und Turen in einer
Vorgehdngten Fassade parametriert werden

e Einer Vorgehdngte Fassade kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Vorgehdngte Fassaden oberhalb der
Fundamentplatte angezeigt

o FEine Vorgehdngte Fassade kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht
werden

e FUr die Vorgehdngte Fassaden existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Vorgehdngte Fassaden in der 3D-Ansicht steuert.

e Der Vorgehdngte Fassade kann allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen
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Einstellungen — Vorgehdngte Fassade

Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen
v VF-1 eg Vorgehangte Fassaden Neubau V.

4| Ml

Einstellungen Vorgehéngte Fassaden [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,

Name VF-1

Héhe [m] 2,850

Relatives Niveau [m] 0,000
Ho6he

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe der Vorgehdngten Fassade im
Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen* wird die Hohe des Vorgehdngten
Fassade nach der Zuweisung des Kostenelementes an die Vorgehdngten Fassade
aktualisiert.

Bei manuellen Kostenelementen wird die Hohe der Vorgehdngten Fassade aus den
Einstellungen des Vorgehdngten Fassade verwendet.

Relatives Niveau - individuell
Das relative Niveau hat keinen Einfluss auf die Kosten des Projektes.

Die Einstellung des relativen Niveaus wirkt sich nur auf die Darstellung des
Modelles in der 3D-Ansicht aus.

Kein Wert eingetragen

In der 3D-Darstellung wird die Vorgehdngte Fassade mit dem Niveau der Wande des
jeweiligen Projektteils dargestellt.

Wert eintragen

In der 3D-Darstellung wird die Vorgehdngte Fassade ober- oder unterhalb der
zugehodrigen Wande des Projektteils dargestellt.
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Dynamisches Kostenelement - Vorgehdangte Fassade

Parameter einer Vorgehdngten Fassade

= Qualititen nach DBD-KostenElemente

Kostenelement

| A 43

Bauteiltyp orgehéngte Fassade

Bauteilgruppe! Pfosten-Riegel-Fassade - Komplettsystem

d Farbe | I =FFEET423

i

« | Kriterien | Leistung: Neubau

N Kurztext

’ Pfosten-Riegel-Fassade Alu Anz. Pfostenlagen 26 St Anz. Riegellagen 4 5t T 60 mm

| Auf manuell umschalten |

Daten ibernehmen

Abbrechen

|  Beschreibungsmerkmal

Auspragung

Vorher

Baustoff Pfosten/Riegel

Tiefe [mm] Pfosten/Riegel
Ansichtsbreite [nm] Pfosten/Riegel
Anzahl Pfostenlagen

Anzahl Riegellagen

Aluminium
60,000
50,000
26,000
4,000

Ausfiihrung Festvergl

9 - 4

Anzahl Festvergl, | t

5 =

Breite [m] Festverglasungselement
Hohe [m] Festverglasungselement
Ausfiihrung Fensterelement

= Baustoff Fensterrahmen
Anzahl Fensterelemente
N Breite [m] Fenster
Héhe [m] Fenster

s Ausfiihrung Tar

B ff Tir /

Festvergl
20,000
2,000
4,000
Einfachfenster
Aluminium
30,000

2,000

3,000
Drehfliigeltii]

Al

Anzahl Tiren
Breite [m] Tiir/Tor
Hohe [m] Tiir/Tor
Ausfiihrung Paneel
Anzahl Paneele
Breite [m] Paneel
Hohe [m] Paneel
Fassadenart
AuBen-/Innenbauteil
Bauteiltyp

5.000

2,000

4,000
Sandwichelement
20,000

2,000

3,000

Pfosten-Riegel-Fassade

auBen

Vorhangfassade

T

L
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7.4.9. Zaune

(]

2D

o0

Projektteil Bauteile
Z3une v | m

Projektteil Hintergrundbild |

\ Hinzufigen/bearbeiten I

Um einen Zaun zu zeichnen, sind folgende Schritte erforderlich:

2D - Ansicht wahlen

im DropDown MenU Z&une selektieren

Cursor zum Zeichnen des Zaunes anklicken
Startpunkt und Endpunkt des Zaunes festlegen
Kostenelement fUr einen Zaun bearbeiten

Allgemein

Die La&nge eines Zaunes wird aus der gezeichneten Linie fUr einen Zaun im
Projektteil (Geschosse Neubau bzw. Geschosse Bestandsbau) ermittelt.
Einem Zaun kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Zaunes oberhalb der Fundamentplatte angezeigt
Ein Zaun kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

FUr die Zdune existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Z&une in
der 3D-Ansicht steuert.

Die Z&une kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um die Kostenelemente farblich darzustellen
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Einstellungen - Zaune

Bauteile: (1)
[V] Name ' Projektteil | Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv Alternativ S
= | v Za-1 106G Z3une Neubau v v = C
-
< | [

Einstellungen Zaune [1]

= Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Za-1
Leistung Neubau Neubau
Héhe [m] 1,250 1,250

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe des Zaunes im Kostenelement
verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen' wird die Hohe des Zaunes nach der Zuweisung
des Kostenelementes an den Zaun aktualisiert.

Bei manuellen Kostenelementen wird die Hohe der des Zaunes aus den Einstellungen
des Zaunes verwendet.

157



7.5. Geschosssymbole

FUr jedes Bauteil, das zu den Geschosssymbolen gehort, wird ein spezieller Cursor
bereitgestellt.

Geschosssymbole werden direkt Uber das Hintergrundbild des jeweiligen Projektteils
gesetzt.

Fenster, TUren, Tore und Offnungen haben einen Bezug zur Wand und kdénnen
deshalb nur auf AuBen- bzw. Innenwdnde platziert werden.

7.5.1. Baugruben

o)

Projektteil Bauteile

l Baugruben

Projektteil Hintergrundbild
‘ Hinzufligen/bearbeiten

Das Symbol ,Baugrube’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

¢ Im Kostenelement werden alle Parameter der Baugrube eingestellt.

o Einer Baugrube kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Baugruben als Quader mit dem Baugrubensymbol
angezeigt

e FEine Baugrube kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

e FUr die Baugruben existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Baugruben in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Baugruben kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Baugruben farblich darzustellen
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Einstellungen — Baugruben

Bauteile: (1)
Name | Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBen ' Aktiv
» ¥ BG-1 EG Baugruben Neubau v v
< ]

Einstellungen Baugruben [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name BG-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Baugrube sind im Fenster ,Einstellungen Baugruben' keine
Einstellungen moglich.

7.5.2. Carports

3D | 2D
! @ Carports v

m Projektteil Bauteile
M| Projektteil Hintergrundbild |

I Hinzufligen/bearbeiten ’

Das Symbol ,Carport* kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse Neubau
und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter des Carports eingestellt.

o FEinem Carport kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Carports als Quader mit dem Carportsymbol
angezeigt

e Ein Carport kann in der 3D-Ansicht selekfiert und geldéscht werden

o FUr die Carports existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Carports in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Carports kédnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Carports farblich darzustellen
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[30] 20

Einstellungen — Carports

Bauteile: (1)
Name | Projektteil = Bauteiltyp Leistung AuBen  Aktiv .
» V| Carp-1 EG Carports Neubau = V.
4 [

Einstellungen Carports [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Carp-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen des Carports sind im Fenster ,Einstellungen Carports‘ keine
Einstellungen moglich.

7.5.3. Einzelfundamente

l s Einzelfund " ‘ - || Projektteil Bauteile
inzelfundamente - Q s
v Projektteil Hintergrundbildl

l Hinzufiigen/bearbeiten }

Das Symbol ,Einzelfundament’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Einzelfundamentes eingestellt.

e Einem Einzelfundament kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Einzelfundamente als Quader mit dem
Einzelfundamentsymbol angezeigt

e Ein Einzelfundament kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die Einzelfundamente existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Einzelfundamente in der 3D-Ansicht steuert.
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¢ Die Einzelfundamente kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.
e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Einzelfundamente farblich darzustellen

Einstellungen - Einzelfundamente

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung | AuBen
» V EF-1  EG Einzelfundamente Neubau v

< | ]

Einstellungen Einzelfundamente [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name EF-1
Leistung Neubau Neubau
Breite [m] 0,500 0,500
Tiefe [m] 0,500 0,500
Héhe [m] 0,800 0,800
Relative Niveau [m] -0,800

Neben dem Namen des Einzelfundamentes kdnnen die Breite, Tiefe und Hohe des
Einzelfundamentes eingegeben werden. Bei manuellen Kostenelementen werden
die Breite, Tiefe und Hohe des Einzelfundamentes aus den Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen werden die Breite, Tiefe und Hohe des
Einzelfundamentes im Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen’ wird
anschlieBend die Breite, Tiefe und Hohe des Einzelfundamentes nach der Zuweisung
des Kostenelementes an das Einzelfundament aktualisiert.

Des Weiteren kann das relative Niveau des Einzelfundamentes eingetragen werden.
Diese Eingabe hat aber nur einen Einfluss auf die 3D-Ansicht und ist nicht
kostenrelevant.
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7.5.4. Fenster

[3p | 20

I E Fenst 1 B:l Projektteil Bauteile
enster N ‘
¥ Projektteil Hinterqmndbildl

‘ Hinzufligen/bearbeiten ’

Das Symbol ,Fenster' kann nur auf eine Wand eines Projektes ,Geschosse Neubau*
und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Sobald einer Raumbegrenzungslinie der Linientyp ,Keine Wand'* zugewiesen wird,
werden Fenster, die auf die zugehdrige Wand gesetzt wurden, geldscht.

Allgemein

o Wird ein Fenster auf einer Wand platziert, werden automatisch die
Fensteroffnung und die Fensterleibungen angelegt.

e Wenn ein Fenster geldscht wird, werden auch die zugehérige Offnung und
Leibungen automatisch aus dem Projekt entfernt.

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Fensters eingestellt.

e Einem Fenster kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Fenster mit der zugewiesenen Hbhe, Breite und
BrUstungshdhe dargestellt

o Ein Fenster kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Fenster existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Fenster in
der 3D-Ansicht steuert.

e Die Fenster kbnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Fenster farblich darzustellen
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Einstellungen — Fenster

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen  Aktiv
» ¥ Fe-1:iR-5 EG Fenster Neubau v v

4| il

Einstellungen Fenster [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Fe-1:iR-5
Leistung Neubau Neubau
Breite [m] 1,260 1,260
Hohe [m] 1,760 1,760
Bristungshohe Fen... 0,885

Neben dem Namen des Fensters kbnnen die Breite und Hohe des Fensters
eingegeben werden. Bei manuellen Kostenelementen werden die Breite und Hohe
des Fensters aus den Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen werden die Breite und Hohe des Fensters im
Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen* wird anschlieBend die Breite und
Hohe des Fensters nach der Zuweisung des Kostenelementes an das Fenster
aktualisiert.

Des Weiteren kann die BrUstungshdhe des Fensters eingetragen werden. Diese
Eingabe hat aber nur einen Einfluss auf die 3D-Ansicht und ist nicht kostenrelevant. In
der 3D-Ansicht kann mit den Abmessungen des Fensters und der Brustungshéhe die
Lage des Fensters in der Wand leicht geprUft werden.
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7.5.5. Lichtschachte

[3p | 20

l & Lichtschachte - ‘ J;l?

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild |

Hinzufiigen/bearbeiten l

Das Symbol ,Lichtschacht' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Lichtschachtes eingestellt.

o Einem Lichtschacht kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Lichtschachte als Quader mit dem
Lichtschachtsymbol angezeigt

e Ein Lichtschacht kann in der 3D-Ansicht selekfiert und geléscht werden

o FUr die Lichtschdchte existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Lichtschdchte in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Lichtschdchte kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Lichtschdchte farblich darzustellen

Einstellungen — Lichtschachte

Bauteile: (1)
Name | Projektteil ' Bauteiltyp Leistung  AuBen  Aktiv
» ¥ Ll EG Lichtschichte Neubau ¥ V|
4| Il

Einstellungen Lichtschachte [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
» Name Li-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen des Lichtschachtes sind im Fenster ,Einstellungen Lichtsch&chte’
keine Einstellungen moglich.

7.5.6. Luftungsschachte

]

! ’ Projektteil Bauteile
E] Laftungsschachte Y EL ; e 5
Projektteil Hintergrundbild l

’ Hinzufligen/bearbeiten I

Das Symbol ,LGftungsschacht' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des LUftungsschachtes eingestellt.

e FEinem LUftungsschacht kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden LUftungsschdchte als Quader mit dem
LUftungsschachtsymbol angezeigt

e Ein LOftungsschacht kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

e FUr die LUftungsschdchte existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der LUftungssché&chte in der 3D-Ansicht steuert.

o Die LUftungsschd&chte kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche LUftungsschdchte farblich darzustellen

Einstellungen — Lichtschachte
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Bauteile: (1)

Name | Projektteil | Bauteiltyp Leistung ' AuBen
v V Li-1 EG Liaftungsschachte Neubau

4 | ]

Einstellungen Liftungsschachte [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Lag-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen des LUftungsschachtes sind im Fenster ,Einstellungen
LOftungsschdchte' keine Einstellungen moglich.

7.5.7. Offnungen

3 | 20 |

= Projektteil Bauteile

Offn - _ i
‘ D — 1 L_i‘” Projektteil Hintergrundbildl

Das Symbol ,Offnung* kann nur auf eine Wand eines Projektes ,Geschosse Neubau

’ Hinzuflgen/bearbeiten ‘

und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Sobald einer Raumbegrenzungslinie der Linientyp ,Keine Wand' zugewiesen wird,
werden Offnungen, die auf die zugehdrige Wand gesetzt wurden, geldscht.

Allgemein

Eine Offnung wird auf einer Wand platziert,

Wird ein Fenster, TUr oder Tor auf einer Wand platziert, werden automatisch
die zugehdrigen Offnungen und die Leibungen angelegt.

Wenn eine Offnung geldscht wird, werden auch die zugehdrigen Leibungen
automatisch aus dem Projekt entfernt.

Im Kostenelement werden alle Parameter der Offnung eingestellt.

Einer Offnung kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden Offnungen mit der zugewiesenen Héhe und Breite
dargestellt

Bei Fenstern, TUren und Toren liegt die Offnung auf dem jeweiligen Bauteil
Eine Offnung kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
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« FUr die Offnung existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Offnungen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Offnung r kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Offnung farblich darzustellen
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Einstellungen - Offnung

Bauteile: (2)
B Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung | AuBen
V| alff-1:iR-2 EG Offnungen Herstellen [V
_ oFe-1:iR-5 EG Offnungen Herstellen V.
<| i |

Einstellungen fonungen 1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name aOff-1: iR-2
Leistung Herstellen Herstellen
Neubaufillung keine keine
Bestandsfillung keine keine
Ruckbaufillung keine keine

Breite [m] 1,010 1,010
Héhe [m] 2,010 2,010
Breite neu [m] 0,000 1,010
Hohe neu [m] 0,000 2,010

Neben dem Namen der Offnung kdnnen die Breite und Héhe des Fensters
eingegeben werden. Bei manuellen Kostenelementen werden die Breite und Hohe
der Offnung aus den Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen werden die Breite und Héhe der Offnung im
Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen’ wird anschlieBend die Breite und
Hohe der Offnung nach der Zuweisung des Kostenelementes an die Offnung
aktualisiert.

e Leistung
o Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' wird immer die Leistung
herstellen automatisch eingestellt
¢ Neubaufullung
o Eine reine Offnung hat keine Fullung
o Wurde die Offnung durch ein Fenster, TUr oder Tor verursacht, dann
wird die entsprechende FUllung (Fenster, TUr oder Tor) eingetragen
e BestandsfUllung
o Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' gibt es keine BestandsfUllung
e RUckbaufullung
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o Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' gibt es keine RUckbaufullung
e Breite neu

o Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' gibt es diese Einstellung nicht
e Hb&he neu

o Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' gibt es diese Einstellung nicht
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7.5.8. Rampen
| 3p | 20 |
Projektteil Bauteile
i 2 Rampen d| .
: Projektteil Hmtergrundblld‘

L Hinzufligen/bearbeiten I

Das Symbol ,Rampen* kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse Neubau
und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

* Im Kostenelement werden alle Parameter der Rampen eingestellt.

o Einer Rampe kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Rampen als Quader mit dem Rampensymbol
angezeigt

e FEine Rampe kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Rampen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Rampen in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Rampen kdénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Rampen farblich darzustellen

Einstellungen — Rampen

Bauteile: (1)
Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung AuBen @ Aktiv
» ¥ Rampe-1 eg Rampen Neubau [V v

< | Il

Einstellungen Rampen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Rampe-1
' Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der Rampe sind im Fenster ,Einstellungen Rampen'* keine
Einstellungen maoglich.

7.5.9. Raumgeruste

[3p | 20

( ,J,; Raumgeriste v

Projektteil Bauteile
155 Projektteil Hintergrundbild |

‘ Hinzufligen/bearbeiten l

Das Symbol ,RaumgeruUste’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des RaumgerUstes eingestellt.

e Einem Raumgerust kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden RaumgeruUste als Quader mit dem
RaumgerUstsymbol angezeigt

e Ein Raumgerust kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die RaumgerUste existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
RaumgerUste in der 3D-Ansicht steuert.

e Die RaumgerUste kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche RaumgerUste farblich darzustellen

Einstellungen — RaumgerUste
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Bauteile: (1)
Name | Projektteil | Bauteiltyp Leistung | AuBen Ak
» ¥ RG-1 EG Raumgeriiste Sonstige VI :
< ]

Einstellungen Raumgerdste [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name RG-1
Leistung Sonstige Sonstige

AuBer dem Namen des RaumgeruUstes sind im Fenster ,Einstellungen Raumgeriste
keine Einstellungen moglich.

7.5.10. Schachte

B

2D

! ° Schachte

’ ',';,"""i:;,' Projektteil Bauteile
39| Projektteil Hintergrundbild[
‘ Hinzufligen/bearbeiten ’

Das Symbol ,Schéchte’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter des Schachtes eingestellt.

Einem Schacht kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden Sché&chte als Quader mit dem Schachtsymbol
angezeigt

Ein Schacht kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

FUr die Schdchte existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Schdchte in der 3D-Ansicht steuert.

Die Schdchte kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Schdchte farblich darzustellen
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Einstellungen — Schdchte

Bauteile: (1)
Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv
» V| Scha-1 EG Schiachte Neubau | V|
4 i

Einstellungen Schachte [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
' Name Scha-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen des Schachtes sind im Fenster ,Einstellungen Schdchte’ keine
Einstellungen moglich.

7.5.11. Schornsteine

| 3D | 2 |

’ [E] Schornsteine

’ Projektteil Bauteile
v m'
['V' Projektteil Hintergrundbild |

’ Hinzufigen/bearbeiten I

Das Symbol ,Schornsteine* kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter des Schornsteines eingestellt.
Einem Schornstein kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden Schornsteine als Quader mit dem Schornsteinsymbol
angezeigt

Ein Schornstein kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

FUr die Schornsteine existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Schornsteine in der 3D-Ansicht steuert.

Die Schornsteine kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Schornsteine farblich darzustellen
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Einstellungen — Schornsteine

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung = AuBt
V! Sch-1: AuBen EG Schornsteine Neubau z
< i

Einstellungen Schornsteine [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Sch-1: AuB...

Leistung Neubau Neubau

Héhe [m] 2,850

AuBer dem Namen des Schachtes sind im Fenster ,Einstellungen Schdchte' keine
Einstellungen moglich.

Neben dem Namen des Schornsteins kann die Hohe des Schornsteins eingegeben
werden. Bei manuellen Kostenelementen wird die Hohe des Schornsteins aus den
Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen wird die Hohe des Schornsteins im Kostenelement
verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen' wird anschlieBend die Hohe des Schornsteins
nach der Zuweisung des Kostenelementes an den Schornstein aktualisiert.
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7.5.12. Sonnen-/Sichtschutze

ED

2D

§t8

X Projektteil Bauteile
Sonnen-/Sichtschutze v ’ % i o )
Projektteil Hintergrundbild

| Hinzufigen/bearbeiten

Das Symbol ,Sonnen-/Sichtschutz’ kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau* und Geschosse ,Bestandsbau* gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter des Sonnen-/Sichtschutz eingestellt.
Einem Sonnen-/Sichtschutz kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Sonnen-/Sichtschutz als Quader mit dem Sonnen-
/Sichtschutzsymbol angezeigt

Ein Sonnen-/Sichtschutz kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
FUr den Sonnen-/Sichtschutz existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Sonnen-/Sichtschutz in der 3D-Ansicht steuert.

Der Sonnen-/Sichtschutz kann allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Sonnen-/Sichtschutz farblich darzustellen

Einstellungen — Sonnen-/Sichtschutz

Bauteile: (1)
Name  Projektteil | Bauteiltyp Leistung #
v V! SoSch-1 eg Sonnen-/Sichtschutze Neubau

4

Il |

Einstellungen Sonnen-/Sichtschutze [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
*  Name SoSch-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen des Sonnen-/Sichtschutz sind im Fenster ,Einstellungen Sonnen-
/Sichtschutz' keine Einstellungen maoglich.
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7.5.13. Stutzen, rechteckig

3D | 2D
" Projektteil Bauteile
' Stitzen, rechteckig ot ’ % g G i
: o Projektteil Hintergrundbild]

‘ Hinzufligen/bearbeiten 1

Das Symbol ,StGtzen, rechteckig' kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau* gesetzt werden.

Allgemein

Im AuBenraum wird eine StUtze, rechteckig — AuBen mit einer
StUtzenbekleidung auBen angelegt

Im Innenraum wird eine StUtze, rechteckig — Innen mit einer StUtzenbekleidung
innen angelegt

FUr StUtzen, rechteckig im Innenraum wird automatisch eine Sockelleiste um
die StUtze angelegt

Die Hohe der StUtze, rechteckig ergibt sich aus:

o Hohe Stitze, rechteckig = Geschosshohe — Dicke Geschossdecke

Im Kostenelement werden alle Parameter der StUtze, rechteckig eingestellt.
Einer StUtze, rechteckig kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden StUtzen, rechteckig mit den QuerschnittsmaBen 1, 2
und der Hohe der StUtze dargestellt

StUtzen, rechteckig kdnnen durch ein darUberliegendes Projektteil ,Geneigtes
Dach’ verschnitten werden, solange die Héhe der StUtze nicht manuell
gedndert wurde.

Eine StUtze, rechteckig kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
FUr die StUtzen, rechteckig existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der StUtzen, rechteckig in der 3D-Ansicht steuert.

Die StUtzen, rechteckig kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um StUtzen, rechteckig aus unterschiedlichen Materialien farblich
darzustellen
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Einstellungen — StUtzen, rechteckig

Bauteile: (2)
E Name Projektteil = Bauteiltyp Leistung AuB
~ Sti-1:iR-5  EG Stitzen, rechteckig Neubau
» V| Sti-2: AuBen EG Stitzen, rechteckig Neubau
< i |

Einstellungen Stitzen, rechteckig [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Sta-2: AuB...
Leistung Neubau Neubau
Héhe [m] 2,600
Querschnittsmal 1 [m] 0,400 0,400
Querschnittsmal 2 [m] 0,200 0,200

AuBer dem Namen der StUtze, rechteckig kdnnen im Fenster ,StUtze, rechteckig’ die
Hohe und die QuerschnittsmalBe 1 und 2 eingestellt werden.

Die Hohe der StUtze kann héher oder kleiner als der berechnete Defaultwert der
StUtze, rechteckig sein.

Von der Héhe der StUtzenbekleidung wird dann nur die Dicke des Bodenbelags
abgezogen.

Bei manuellen Kostenelementen werden QuerschnittsmaBe 1 und 2 der StUtze,
rechteckig aus den Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen werden die QuerschnittsmaBe 1 und 2 der StUtze,
rechteckig im Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen’ werden
anschlieBend die QuerschnittsmaBe 1 und 2 der StUtze nach der Zuweisung des
Kostenelementes an der StUtze, rechteckig aktualisiert.
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7.5.14. Stutzen, rund

Bauteile: (2)

] Name Projektteil = Bauteiltyp Leistung  AuBen .
» T Sta-1:iR-5  EG Stitzen, rund  Neubau

: Sti-2: AuBen EG Statzen, rund Neubau z

< il |

Einstellungen Projektteile [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name EG

Bezeichnung

Niveau [m] 0.000

Geschosshdhe 2,850

Das Symbol ,StGtzen, rund‘ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im AuBenraum wird eine StUtze, rund — AuBen mit einer StUfzenbekleidung
auBen angelegt

Im Innenraum wird eine Stutze, rund — Innen mit einer StUtzenbekleidung innen
angelegt

FUr StOtzen, rund im Innenraum wird automatisch eine Sockelleiste um die
StUtze angelegt

Die Hohe der StUtze, rund ergibt sich aus:

o Hohe Stitze, rechteckig = Geschosshohe - Dicke Geschossdecke

Im Kostenelement werden alle Parameter der StGtze, rund eingestellt.

Einer StUfze, rund kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden StUtzen, rund mit dem Durchmesser und der Hohe
der StUtze dargestellt

StUtzen, rund kénnen durch ein darUberliegendes Projektteil ,Geneigtes Dach’
verschnitten werden, solange die Héhe der StUtze nicht manuell geé&ndert
wurde.

Eine StUtze, rund kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

FUr die StUtzen, rund existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
StUtzen, rund in der 3D-Ansicht steuert.
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e Die StUtzen, rund kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um StUtzen, rund aus unterschiedlichen Materialien farblich
darzustellen

Einstellungen - StGtzen, rund

Bauteile: (2)
B Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen A
" | Sti-1:iR-5 EG Stitzen, rund Neubau ]

» 'V Sti-2: AuBen EG Stutzen, rund Neubau v
< i |

Einstellungen Stitzen, rund [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Sta-2: AuB...
Leistung Neubau Neubau
Héhe [m] 2,600
Durchmesser Stitze run... 0.300 0,300

AuBer dem Namen der StUtze, rechteckig kbnnen im Fenster ,StUtze, rund * die Hohe
und der Durchmesser eingestellt werden.

Die Hohe der StUtze kann héher oder kleiner als der berechnete Defaultwert der
StUtze, rund sein.

Von der Héhe der StUtzenbekleidung wird dann nur die Dicke des Bodenbelags
abgezogen.

Bei manuellen Kostenelementen wird der Durchmesser der StUtze, rund aus den
Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen wird der Durchmesser der Stutze, rund im
Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen' werden anschlieBend der
Durchmesser der StUtze nach der Zuweisung des Kostenelementes an der Stutze,
rund aktualisiert.
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7.5.15. Tore
3D | 2D
[ Projektteil Bauteile
| 32 Tore v ’ i ]
o Projektteil Hintergrundbild|

‘ Hinzufligen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Tore' kann nur auf eine Wand eines Projektes ,Geschosse Neubau' und
Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Sobald einer Raumbegrenzungslinie der Linientyp ,Keine Wand' zugewiesen wird,
werden Tore, die auf die zugehdrige Wand gesetzt wurden, geldscht.

Allgemein

Wird ein Tor auf einer Wand platziert, werden automatisch die Toréffnung und
die Torleibungen angelegt.

Wenn ein Tor geldscht wird, werden auch die zugehérige Offnung und
Leibungen automatisch aus dem Projekt entfernt.

Im Kostenelement werden alle Parameter des Tores eingestellt.

Einem Tor kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Toren mit der zugewiesenen Hohe und Breite
dargestellt

Ein Tor kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

FUr die Tore existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Tor in der
3D-Ansicht steuert.

Die Tore kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Tore mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Tor
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Bauteile: (1)
[V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen Aktiv
vV aTor-1:iR-5 EG Tore Neubau V.

4| i

Einstellungen Tore [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name aTor-1: iR-5
Leistung Neubau Neubau
Breite [m] 4,010 4,010
Héhe [m] 2,510 2,510

Neben dem Namen des Tores kdnnen die Breite und Hohe des Tores eingegeben
werden. Bei manuellen Kostenelementen werden die Breite und Hohe des Tores aus
den Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen werden die Breite und Héhe des Tores im
Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen* wird anschlieBend die Breite und
Hbhe des Tores hach der Zuweisung des Kostenelementes an das Tor aktualisiert.

In der 3D-Ansicht kann mit den Abmessungen des Tores die Lage des Tores in der
Wand leicht gepruft werden.

7.5.16. Treppen

[30 | 20 |
Projektteil Bauteile

I ff Treppen vl HHH?
i %" || Projektteil Hintergrundbildl

\ Hinzufigen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Treppen’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse Neubau*
und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der Treppen eingestellt.
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o Einer Treppe kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

¢ In der 3D-Ansicht werden Treppen als Quader mit dem Treppensymbol
angezeigt

e Eine Treppe kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Treppen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Treppen
in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Treppen kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Treppen farblich darzustellen
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Einstellungen — Treppen

Bauteile; (1)
Name  Projektteil /Bauteiltyp ' Leistung | AuBen ' Aktiv Alte
» ¥ Tl EG Treppen Neubau v |
4| Il
Einstellungen Treppen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Tr-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Treppe sind
Einstellungen moglich.

7.5.17. Tiren

[3p | 20

im Fenster ,Einstellungen Treppe’ keine

‘ D_ Tdren v l

D Projektteil Bauteile
3 Projektteil Hintergmndbildl

| Hinzufigen/bearbeiten l

Das Symbol ,TUren’ kann nur auf eine Wand eines Projektes ,Geschosse Neubau*‘ und
Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Sobald einer Raumbegrenzungslinie der Linientyp ,Keine Wand'* zugewiesen wird,
werden Turen, die auf die zugehdrige Wand gesetzt wurden, geldscht.

Allgemein

e Wird eine TUr auf einer Wand platziert, werden automatisch die Turéffnung
und die Turleibungen angelegt.

e  Wenn eine TUr geldscht wird,

werden auch die zugehorige Offnung und

Leibungen automatisch aus dem Projekt entfernt.
e Im Kostenelement werden alle Parameter der TUr eingestellt.
e Einer TUr kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
e In der 3D-Ansicht werden TUren mit der zugewiesenen Hohe und Breite

dargestellt
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e Eine TUr kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die TUren existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der TUr in der
3D-Ansicht steuert.

e Die Turen kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um TUren mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Tor

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung  AuBen | Aktiv
v ¥ aTur-1:iR-2 EG Tdren Neubau v v

<4 | Ml

Einstellungen Tdren [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name alar-1: iR-2
Leistung Neubau Neubau
Breite [m] 0,885 0,885
Héhe [m] 2,010 2,010

Neben dem Namen der Tur kdnnen die Breite und Hbhe der TUr eingegeben werden.
Bei manuellen Kostenelementen werden die Breite und Hohe der Tur aus den
Einstellungen verwendet

Bei dynamischen Kostenelementen werden die Breite und Héhe der Tir im
Kostenelement verwaltet. Im Fenster ,Einstellungen* wird anschlieBend die Breite und
Hbhe der TUr nach der Zuweisung des Kostenelementes an der TUr aktualisiert.

In der 3D-Ansicht kann mit den Abmessungen des Tores die Lage der Tur in der Wand
leicht geprUft werden.
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7.5.18. Verschlage

B

2D

|

Projektteil Bauteile
Verschlage v

Praiektieil Hinterarundbild
Hinzufiigen/bearbeiten

Das Symbol ,Verschldge' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Verschldge eingestellt.

Einem Verschlag kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden Verschldge als Quader mit dem Treppensymbol
angezeigt

Ein Verschlag kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

FUr die Verschlége existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Verschlége in der 3D-Ansicht steuert.

Die Verschldge kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Verschldge mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Verschldge

Bauteile: (1)
Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv @ Alt
» ¥ VSCH-1 EG Verschlige Neubau | V|

<

Einstellungen Verschldge [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name VSCH-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der Verschldge sind im Fenster ,Einstellungen Verschldge * keine
Einstellungen maoglich.

7.5.19. Vorstellbalkons

[30 | 20 |

Projektteil Bauteile
’ fmh Vorstellbalkons b4 ‘ J]]?l# : S cval)
Projektteil Hlntergmndblld!

‘ Hinzufigen/bearbeiten ’

Das Symbol ,Vorstellbalkons’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Vorstellbalkons eingestellt.

o Einem Vorstellbalkon kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Vorstelloalkons als Quader mit dem
Vorstellbalkonsymbol angezeigt

e Ein Vorstellbalkon kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

e FUr die Vorstellbalkons existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Verschlage in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Vorstellbalkons kbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Vorstellbalkons mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Vorstellbalkons
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Bauteile: (1)
Name ' Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen | Aktiv |
» [V Bal-1 EG Vorstellbalkons Neubau v v

< il |

Einstellungen Vorstellbalkons [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Bal-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Vorstellbalkons sind im Fenster ,Einstellungen Verschldge *
keine Einstellungen moglich.

7.6. Sanitarsymbole

FUr die wichtigsten Sanitareinrichtungen stehen vorbereitete Bauteiltypen zur
Verfugung. Im Projektbereich ,Geschosse Neubau* wird den Sanitdrsymbolen die
Leistung ,Neubau' zugewiesen.

7.6.1. Ausgussbecken

|30 | 20
‘D Ausgussbecken Y ' '3

’ Hinzufigen/bearbeiten

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild |

Das Symbol ,Ausgussbecken' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter des Ausgussbeckens eingestellt.

e Einem Ausgussbecken kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

o In der 3D-Ansicht werden Ausgussbecken als Quader mit dem
Ausgussbeckensymbol angezeigt

o Ein Ausgussbecken kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden
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o FUr die Ausgussbecken existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Ausgussbecken in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Ausgussbecken kénnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Ausgussbecken mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich

darzustellen
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[KostenKalkiil A

Einstellungen — Ausgussbecken

Bauteile: (1)

Name | Projektteil ' Bauteiltyp Leistung AuBen A
» ¥ Ab-1 EG Ausgussbecken Neubau V.

< i |

Einstellungen Ausgussbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Ab-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Ausgussbecken sind im Fenster ,Einstellungen
Ausgussbecken' keine Einstellungen maoglich.
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7.6.2. Badewannen

[3p | 20

Projektteil Bauteile
’Badewannen v! || pﬂ : bl L
Projektteil Hmtergrundbxld,

] Hinzufligen/bearbeiten I

Das Symbol ,Badewannen’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Badewannen eingestellt.

e FEiner Badewanne kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Badewannen als Quader mit dem
Badewannensymbol angezeigt

e Eine Badewanne kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Badewannen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Badewannen in der 3D-Ansicht steuert.

¢ Die Badewannen kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Badewannen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Badewannen

Bauteile: (1)
Name | Projektteil  Bauteiltyp Leistung  AuBen  Akti
» v Bw-1 EG Badewannen Neubau v v
«f il |
Einstellungen Badewannen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
*  Name Bw-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der Badewannen sind im Fenster ,Einstellungen Badewannen'’
keine Einstellungen moglich.

7.6.3. Bodenablaufe

]|

| Bodenablaufe -| -

Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild
I Hinzufigen/bearbeiten

Das Symbol ,Bodenabldufe* kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau'’ und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Bodenabldufe eingestellt.

o Einem Bodenablauf kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Bodenabldufe als Quader mit dem
Bodenablaufsymbol angezeigt

e Ein Bodenablauf kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die Bodenabl&ufe existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Bodenabldufe in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Bodenabldufe kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Bodenabldufe mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Bodenablaufe

Bauteile: (1)
Name | Projektteil  Bauteiltyp Leistung  AuBen Al
» ¥ Bal EG Bodenablsufe Neubau v

< il |

Einstellungen Bodenablaufe [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Ba-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der Bodenabl&ufe sind im Fenster ,Einstellungen Bodenabldufe
keine Einstellungen moglich.
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7.6.4. Duschwannen

3D | 2D
o] | Projektteil Bauteile
’[Z]Duschwannen " | 4 o A
Projektteil Hintergrundbild ,

I Hinzufligen/bearbeiten |

Das Symbol ,Duschwannen' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Duschwannen eingestellt.
Einer Duschwanne kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden Duschwannen als Quader mit dem
Duschwannensymbol angezeigt

Eine Duschwannen kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
FUr die Duschwannen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Duschwannen in der 3D-Ansicht steuert.

Die Duschwannen kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Duschwannen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Duschwannen

Bauteile: (1)

Name ' Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen

» z Dw-1 dachgeschoss Duschwannen Neubau z

4|

Einstellungen Duschwannen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Dw-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der Duschwannen sind im Fenster ,Einstellungen Duschwannen'

keine Einstellungen moglich.

7.6.5. Entlftungsleitungen

o

2D

Pz

l / Entliftungsleitungen

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild |

‘ Hinzufiigen/bearbeiten l

Das Symbol ,Entliffungsleitungen* kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau* und Geschosse ,Bestandsbau* gesetzt werden.

Allgemein

¢ Im Kostenelement werden alle Parameter der Entliftungsleitungen eingestellt.
o Einer EntlUftungsleitung kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen

werden.

e In der 3D-Ansicht werden EntlUftungsleitungen als Quader mit dem
EntlGftungsleitungssymbol angezeigt

o Eine EntlUftungsleitung kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die EntlOoftungsleitungen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der EntlUftungsleitungen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die EntlGftungsleitungen kénnen allein oder in Kombination mit anderen

Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Entloftungsleitungen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich

darzustellen

Einstellungen — EntlGftungsleitungen

Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung  /
» ¥ E-1 dachgeschoss Entliiftungsleitungen Neubau

< i

Einstellungen Entluftungsleitungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name El-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der EntlUftungsleitungen sind im Fenster ,Einstellungen
EntlOftungsleitungen ‘ keine Einstellungen moglich.

7.6.6. Gerateanschlusse

|30 | 20 |

Projektteil Bauteile

| Projektteil Hintergrundbild |
‘ Hinzufiigen/bearbeiten

l 8 Gerateanschlisse v ’

Das Symbol ,Gerdteanschluss' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der GerdteanschlUsse eingestellt.

o Einem Gerdteanschluss kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden GerdteanschlUsse als Quader mit dem
Gerdteanschlusssymbol angezeigt

e Ein Gerdteanschluss kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

o FUr die GerateanschlUsse existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der GerateanschlUsse in der 3D-Ansicht steuert.

o Die GerateanschlUsse kbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Gerateanschlisse mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — GerateanschlUsse
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Bauteile: (1)

[V] Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung ' Aul

» ¥ Ga-1 dachgeschoss Gerateanschiisse Neubau 5

« il

Einstellungen Gerateanschldsse [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
» Name Ga-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der GerateanschlUsse sind im Fenster ,Einstellungen
Gerdteanschlusse’ keine Einstellungen moglich.

7.6.7. Hausanschliusse

|30 | 20 |

Projektteil Bauteil
lHausanschlasse -l |HF‘| rojektiell bauteile

Projektteil Hintergrundbild

‘ Hinzufiigen/bearbeiten

Das Symbol ,Hausanschluss' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der HausanschlUsse eingestellt.

e Einem Hausanschluss kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden HausanschlUsse als Quader mit dem
Hausanschlusssymbol angezeigt

e Ein Hausanschluss kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die HausanschlUsse existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Hausanschlusse in der 3D-Ansicht steuert.

e Die HausanschlUsse kbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um HausanschlUsse mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — HausanschlUsse

Bauteile: (1)

Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBe

» W Ha-1 dachgeschoss Hausanschlisse Neubau Z

< | Il

Einstellungen Hausanschlisse [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Ha-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der HausanschlUsse sind im Fenster ,Einstellungen
HausanschlUsse® keine Einstellungen maoglich.

7.6.8. Hebeanlagen

[3p | 20 |
,d Hebeanlagen = | Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild |

’ Hinzufligen/bearbeiten |

Das Symbol ,Hebeanlagen' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Hebeanlagen eingestellt.

o Einer Hebeanlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Hebeanlagen als Quader mit dem
Hebeanlagensymbol angezeigt

o FEine Hebeanlage kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Hebeanlagen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Hebeanlagen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Hebeanlagen kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Hebeanlagen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — Hebeanlagen

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp

Leistung AuBen

» V Heb-1 dachgeschoss Hebeanlagen Neubau v

< | Il

Einstellungen Hebeanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
» Name Heb-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Hebeanlagen sind im Fenster ,Einstellungen Hebeanlagen'

keine Einstellungen moglich.

7.6.9. Installationsschdachte

[3p | 20

I 8] Installationsschachte

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild l

| Hinzufligen/bearbeiten l

Das Symbol ,Installationsschéchte’ kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der Installationssch&chte eingestellt.
e Einem Installationsschacht kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen

werden.

o In der 3D-Ansicht werden Installationsschdchte als Quader mit dem Symbol fur
Installationsschdchte angezeigt

e Ein Installationsschacht kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

o FUr die Installationsschéchte existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Installationsschdchte in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Installationsschdchte kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.
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e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Installationsschdchte mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Installationsschdchte

Bauteile: (1)
Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung

’ Z Is-1  dachgeschoss Installationsschachte Neubau

< | Il

Einstellungen Installationsschachte [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
» | Name Is-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Installationsschdchte sind im Fenster Einstellungen
Installationsschdchte * keine Einstellungen moglich.

7.6.10. Klosettbecken

]|

} ﬁ Klosettbecken Y

B Projektteil Bauteile
2| Projektteil Hintergmndbild’

l Hinzufigen/bearbeiten )

Das Symbol Klosettbecken' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der Klosettbecken eingestellt.

e Einem Klosettbecken kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

¢ In der 3D-Ansicht werden Klosettbecken als Quader mit dem Symbol fir
Klosettbecken angezeigt

e Ein Klosettbecken kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Klosettbecken existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Klosettbecken in der 3D-Ansicht steuert.
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o Die Klosettbecken kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.
e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Klosettbecken mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen - Klosettbecken

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen
» V Kb-1 dachgeschoss Klosettbecken Neubau Vv

<4 | Il

Einstellungen Klosettbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
»  Name Kb-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Klosettbecken sind im Fenster ,Einstellungen Klosettbecken'
keine Einstellungen moglich.

7.6.11. Lufter

3 | 20 |
'@‘Lﬁfter '1@ Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild ‘
l Hinzufigen/bearbeiten ]

Das Symbol ,LGfter’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse Neubau*
und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der Lufter eingestellt.
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e Einem LUfter kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden LUfter als Quader mit dem Symbol fur LUfter
angezeigt

e Ein LUfter kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die LUfter existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der LUfter in
der 3D-Ansicht steuert.

e Die LUfter kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um LUfter mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — LUfter

0|
'@L"ﬁ |_@ Projektteil Bauteile
tfter v

Projektteil Hintergrundbild |
l Hinzufigen/bearbeiten l

AuBer dem Namen der Lufter sind im Fenster ,Einstellungen LUfter * keine
Einstellungen moglich.
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7.6.12. Sitzwaschbecken

[30 | 20

! Sitzwaschbecken v

IB Projektteil Bauteile
="| Projektteil Hintergrundbild!

‘ Hinzuflgen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Sitzwaschbecken’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Sitzwaschbecken eingestellt.

o FEinem Sitzwaschbecken kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

¢ In der 3D-Ansicht werden Sitzwaschbecken als Quader mit dem Symbol fur
Sitzwaschbecken angezeigt

o Ein Sitzwaschbecken kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

o FUr die Sitzwaschbecken existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Sitzwaschbecken in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Sitzwaschbecken kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Sitzwaschbecken mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen - Sitzwaschbecken

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung | Aul
» ¥ Swb-1 dachgeschoss Sitzwaschbecken Neubau

< | il

Einstellungen Sitzwaschbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Swb-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der Sitzwaschbecken sind im Fenster ,Einstellungen
Sitzwaschbecken ' keine Einstellungen moglich.

7.6.13. Spulbecken

|30 | 20 |

' @ Spilbecken

Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild
Hinzuflgen/bearbeiten

Das Symbol ,SpUlbecken’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der SpUlbecken eingestellt.

e Einem Spulbecken kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

¢ In der 3D-Ansicht werden SpUlbecken als Quader mit dem Symbol fur
Spulbecken angezeigt

e Ein SpUlbecken kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

o FUr die Spulbecken existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Spulbecken in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Spulbecken kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um SpUlbecken mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen - SpUlbecken

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp  Leistung AuBen .
» ¥ Sb-1 dachgeschoss Spiilbecken Neubau V.

< | Il

Einstellungen Spulbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Sb-1
Leistung Neubau Neubau
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AuBer dem Namen der SpUlbecken sind im Fenster ,Einstellungen Spulbecken' keine
Einstellungen maoglich.

7.6.14. Trennwandanlage

3D | 2D
Projektteil Bauteile
’@Trennwandanlagen '\ Eg J o )
Projektteil Hintergrundbild |

' Hinzufligen/bearbeiten |

Das Symbol ,Trennwandanlage‘ kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Trennwandanlage eingestellt.
Einer Trennwandanlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden Trennwandanlage als Quader mit dem Symbol for
Trennwandanlagen angezeigt

Eine Trennwandanlage kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
FUr die Trennwandanlagen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Trennwandanlagen in der 3D-Ansicht steuert.

Die Trennwandanlagen kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Trennwandanlagen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Trennwandanlagen
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Bauteile: (1)
Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung A
» 4 TW-1 dachgeschoss Trennwandanlagen Neubau

<4 | Il

Einstellungen Trennwandanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name TW-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Trennwandanlagen sind im Fenster ,Einstellungen
Trennwandanlagen ‘ keine Einstellungen moglich.

7.6.15. Urinalbecken

|30 | 20

|v Urinalbeck | s Projektteil Bauteile
rinaloecken v 4
! :'f Projektteil Hintergrundbild

’ Hinzufigen/bearbeiten

Das Symbol ,Urinalbecken’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Urinalbecken eingestellt.

e Einem Urinalbecken kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Urinalbecken als Quader mit dem Symbol fir
Urinalbecken angezeigt

e Ein Urinalbecken kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

e FUr die Urinalbecken existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Urinalbecken in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Urinalbecken kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen

dargestellt werden.
e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Urinalbecken mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — Urinalbecken

Bauteile: (1)

[V] Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung A AuBen
’ Z Ub-1 dachgeschoss Urinalbecken Neubau z

< il

Einstellungen Urinalbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Ub-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Urinalbecken sind im Fenster ,Einstellungen Urinalbecken’
keine Einstellungen moglich.

7.6.16. Waschbecken

[3p | 20

Projektteil Bauteile
’ Waschbecken v ’ ﬁ °'|l ) o ;
Projektteil Hintergrundbild l

l Hinzufiigen/bearbeiten ]

Das Symbol ,Waschbecken’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Waschbecken eingestellt.

o Einem Waschbecken kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Waschbecken als Quader mit dem Symbol fur
Waschbecken angezeigt

e Ein Waschbecken kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

e FUr die Waschbecken existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Waschbecken in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Waschbecken kénnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.
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e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Waschbecken mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Waschbecken

Bauteile: (1)
Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen
» ¥ Wb-1 dachgeschoss Waschbecken Neubau v

< il |

Einstellungen Waschbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Whb-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Waschbecken sind im Fenster ,Einstellungen Waschbecken’
keine Einstellungen moglich.

7.6.17. Wohnungswasserzahler

|3 | 20 |

Projektteil Bauteile
l@Wohnungswasserzéhler v ' —|m?:— : i )
Projektteil Hmtergrundbxld|

l Hinzufigen/bearbeiten I

Das Symbol ,Wohnungswasserzdhler* kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der Wohnungswasserzdhler
eingestellt.

e Einem Wohnungswasserzdhler kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

o In der 3D-Ansicht werden Wohnungswasserzdhler als Quader mit dem Symbol
fur Wohnungswasserzdhler angezeigt
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o Ein Wohnungswasserzdhler kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht
werden

o FUr die Wohnungswasserzahler existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Wohnungswasserzdhler in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Wohnungswasserzdhler konnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Wohnungswasserzdhler mit unterschiedlichen Eigenschaften

farblich darzustellen

Einstellungen — Wohnungswasserzdhler

Bauteile: (1)

[V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung

» W/ Wz-1 dachgeschoss Wohnungswasserzahler Neubau

< | Il

Einstellungen Wohnungswasserzahler [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Wz-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Wohnungswasserzdhler sind im Fenster ,Einstellungen
Wohnungswasserzahler ' keine Einstellungen maglich.

7.7. Heizungssymbole

FUr eine Reihe von Heizungseinrichtungen sind Bauteiltypen vorbereitet.3
Ubrigens wird die FuBbodenheizung im Bodenbelag projektiert und konfiguriert.

7.7.1. Brennstofflager
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|30 | 20 |

Projektteil Bauteile
! Brennstofflager | |BL; 4

Projektteil Hintergrundbild ‘

’ Hinzufligen/bearbeiten |

Das Symbol ,Brennstofflager' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Brennstofflager eingestellt.

o Einem Brennstofflager kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Brennstofflager als Quader mit dem Symbol fir
Brennstofflager angezeigt

o Ein Brennstofflager kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Brennstofflager existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Brennstofflager in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Brennstofflager konnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Brennstofflager mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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[KostenKalkiil A

Einstellungen — Brennstofflager

Bauteile: (1)

[¥] Name ' Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen
» ¥ BI-1 dachgeschoss Brennstofflager Neubau [V

4 Il

Einstellungen Brennstofflager [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name BI-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Brennstofflager sind im Fenster ,Einstellungen Brennstofflager’
keine Einstellungen méglich.
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7.7.2. Elekiro - Wassererwdrmer

|30 | 20 |

Projektteil Bauteil
1 Elektro - Wassererwarmer .] ‘@ rojektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild ‘

‘ Hinzufligen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Wassererwdrmer' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Wassererwdrmer eingestellt.

o Einem Wassererwdrmer kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Wassererwdrmer als Quader mit dem Symbol fir
Wassererwdrmer angezeigt

o Ein Wassererwdrmer kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Wassererwdrmer existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Wassererwdrmer in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Wassererwdrmer kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Wassererwdrmer mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Wassererwdrmer

Bauteile: (1)
[V] Name | Projektteil Bauteiltyp Leist

» V| Ewe-1 dachgeschoss Elektro - Wassererwarmer Neut

<« il |

Einstellungen Elektro - Wassererwarmer [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Ewe-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Wassererwdrmer sind im Fenster ,Einstellungen
Wassererwdrmer * keine Einstellungen moglich.
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7.7.3. Heizkorper — Konvektor

[3p | 20

! =] Heizkorper - Konvektor v l |"‘“il

Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild

| Hinzufligen/bearbeiten

Das Symbol ,Heizkdrper - Konvektor' kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der Heizkérper - Konvektor
eingestellt.

o Einem Heizkdrper - Konvektor kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Heizkérper - Konvektor als Quader mit dem Symbol

fUr Heizkdrper - Konvektor angezeigt
o Ein Heizkdrper - Konvektor kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht
werden
o FUr die Heizkdrper - Konvektor existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Heizkdrper - Konvektor in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Heizkérper - Konvektor kdnnen allein oder in Kombination mit anderen

Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Heizkdrper - Konvektor mit unterschiedlichen Eigenschaften
farblich darzustellen

Einstellungen — Heizkérper - Konvektor
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Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp Leistuni

» / HKK-1 dachgeschoss Heizkérper - Konvektor Neubat

ol

Einstellungen Heizkorper - Konvektor [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name HKK-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Heizkérper - Konvektor sind im Fenster ,Einstellungen
Heizkorper - Konvektor' keine Einstellungen maglich.

7.7.4. Heizkorper - Radiator

o

2D

Projektteil Bauteile
|m Heizkérper - Radiator v ’ ||||ri| !

Projektteil Hintergrundbild I

‘ Hinzufiigen/bearbeiten |

Das Symbol ,Heizkdrper - Radiator’ kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau* gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Heizkdrper - Radiator eingestellt.
Einem Heizk&érper - Radiator kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Heizkdrper - Radiator als Quader mit dem Symbol for
Heizkdrper - Radiator angezeigt

Ein Heizkdrper - Radiator kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
FUr die Heizkérper - Radiator existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Heizkérper - Radiator in der 3D-Ansicht steuert.

Die Heizkdérper - Radiator kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Heizkérper - Radiator mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — Heizkoérper - Radiator

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung

»  HKR-1 dachgeschoss Heizkérper - Radiator Neubau

<

Il ]

Einstellungen Heizkorper - Radiator [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name HKR-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Heizkdrper - Radiator sind im Fenster ,Einstellungen Heizkdrper
- Radiator’ keine Einstellungen moglich.

7.7.5. Heizkreisverteilungen

3D } 2D |
Projektteil Bauteile
"Q Heizkreisverteilungen v 1 -lu—? J S ;
g Projektteil Hmtergrundblldl

‘ Hinzufligen/bearbeiten l

Das Symbol ,Heizkreisverteilungen' kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Heizkreisverteilungen eingestellt.
Einem Heizkreisverteilungen kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Heizkreisverteilungen als Quader mit dem Symbol for
Heizkreisverteilungen angezeigt

Eine Heizkreisverteilung kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
FUr die Heizkreisverteilungen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Heizkreisverteilungen in der 3D-Ansicht steuert.

Die Heizkreisverteilungen konnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Heizkreisverteilungen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — Heizkreisverteilungen

Bauteile: (1)

V| Name ' Projektteil Bauteiltyp Leistung

» V. HKV-1 dachgeschoss Heizkreisverteilungen Neubau

< i |

Einstellungen Heizkreisverteilungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name HKV-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Heizkreisverteilungen sind im Fenster ,Einstellungen
Heizkreisverteilungen® keine Einstellungen maoglich.

7.7.6. Warmeerzeugungsanlagen

]|

l ! Projektteil Bauteile
[s] Warmeerzeugungsanlagen v

ialttail Li dbild |
Hinzufligen/bearbeiten

Das Symbol \Wé&rmeerzeugungsanlagen' kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau* gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter der Warmeerzeugungsanlagen
eingestellt.

o Einer Warmeerzeugungsanlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Wé&rmeerzeugungsanlagen als Quader mit dem
Symbol fUr Warmeerzeugungsanlagen angezeigt

o Eine Warmeerzeugungsanlage kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht
werden

o FUr die Warmeerzeugungsanlagen existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Wé&rmeerzeugungsanlagen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Warmeerzeugungsanlagen kénnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.
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e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Warmeerzeugungsanlagen mit unterschiedlichen Eigenschaften
farblich darzustellen

Einstellungen — Warmeerzeugungsanlagen

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leists

b ¥/ Wa-1 dachgeschoss Warmeerzeugungsanlagen Neut

< i |

Einstellungen Warmeerzeugungsanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Wa-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Warmeerzeugungsanlagen sind im Fenster ,Einstellungen
Warmeerzeugungsanlagen' keine Einstellungen maoglich.

7.8. Elekirosymbole

FUr die wichtigsten Elektroeinrichtungen im Wohnungsbau stehen Elektrosymbole zur
Verflgung.

FUr die Elektfroausstattungen der unterschiedlich genutzten Rdume kdnnen
Elektroausstattungen kalkuliert werden.

7.8.1. Antennenanlagen

[3p | 20

'Antennenanlagen i ‘ li-@:

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild |

\ Hinzufligen/bearbeiten

Das Symbol ,Antennenanlagen’ kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Antennenanlagen eingestellt.

216



o Einer Antennenanlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Antennenanlagen als Quader mit dem Symbol fur
Antennenanlagen angezeigt

e Eine Antennenanlage kann in der 3D-Ansicht selekfiert und geldscht werden

o FUr die Antennenanlagen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Antennenanlagen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Antennenanlagen kénnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Antennenanlagen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Antennenanlagen

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung  Au

» V| ANA-1 dachgeschoss Antennenanlagen Neubau

< i |

Einstellungen Antennenanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name ANA-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Antennenanlagen sind im Fenster ,Einstellungen
Antennenanlagen' keine Einstellungen moglich.

7.8.2. Medienverteiler

3 | 20 |
l Medienverteiler

‘l‘j Projektteil Bauteile
lil| projektteil Hintergrundbild |

| Hinzufligen/bearbeiten |

Das Symbol ,Medienverteiler' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Medienverteiler eingestellt.
o Einem Medienverteiler kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.
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e In der 3D-Ansicht werden Medienverteiler als Quader mit dem Symbol fur
Medienverteiler angezeigt

e Ein Medienverteiler kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Medienverteiler existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Medienverteiler in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Medienverteiler kbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Medienverteiler mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Medienverteiler

Bauteile: (1)

[V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBe:
) Z MV-1 dachgeschoss Medienverteiler Neubau z

d4 | Il |

Einstellungen Medienverteiler [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name MV-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Medienverteiler sind im Fenster ,Einstellungen Medienverteiler
‘ keine Einstellungen maoglich.

7.8.3. Rauch-/Warmeabzugsanlagen

[30 ] 20 |

2 l Projektteil Bauteile
l S ] : IM Projektteil Hintergrundbild‘

‘ Hinzufligen/bearbeiten l

Das Symbol ,Rauch-/Warmeabzugsanlagen' kann an beliebige Stellen eines
Projektes ,Geschosse Neubau’ und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein
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e Im Kostenelement werden alle Parameter der Rauch-/Wdarmeabzugsanlagen
eingestellt.

o Einer Rauch-/Wda&rmeabzugsanlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Rauch-/Wdarmeabzugsanlagen als Quader mit dem
Symbol fUr Rauch-/Warmeabzugsanlagen angezeigt

o Eine Rauch-/Wé&rmeabzugsanlage kann in der 3D-Ansicht selektiert und
geléscht werden

e FUr die Rauch-/Warmeabzugsanlagen existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Rauch-/Warmeabzugsanlagen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Rauch-/Warmeabzugsanlagen kdnnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Rauch-/Warmeabzugsanlagen mit unterschiedlichen
Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Rauch-/Wé&rmeabzugsanlagen

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp
» V RWA-1 dachgeschoss Rauch-/Wirmeabzugsanlagen

4| Il |

Einstellungen Rauch-/Warmeabzugsanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name RWA-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Rauch-/Wdarmeabzugsanlagen sind im Fenster ,Einstellungen
Rauch-/Wdarmeabzugsanlagen* keine Einstellungen maoglich.

7.8.4. Sprech- und Klingelanlagen

|30 | 20 |

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild l

‘@ Sprech- und Klingelanlagen v| I‘Iqé‘

‘ Hinzuflgen/bearbeiten ’

Das Symbol ,Sprech- und Klingelanlagen* kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geschosse Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.
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Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Sprech- und Klingelanlagen
eingestellt.

Einer Sprech- und Klingelanlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Sprech- und Klingelanlagen als Quader mit dem
Symbol fur Sprech- und Klingelanlagen angezeigt

Eine Sprech- und Klingelanlage kann in der 3D-Ansicht selekfiert und geldscht
werden

FUr die Sprech- und Klingelanlagen existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Sprech- und Klingelanlagen in der 3D-Ansicht steuert.

Die Sprech- und Klingelanlagen kénnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Sprech- und Klingelanlagen mit unterschiedlichen Eigenschaften
farblich darzustellen

Einstellungen — Sprech- und Klingelanlagen

Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Lei
» '/ SKA-1 dachgeschoss Sprech- und Klingelanlagen Ne

ol

Einstellungen Sprech- und Klingelanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name SKA-1
Leistung Neubau Neubau
AuBer dem Namen der Sprech- und Klingelanlagen sind im Fenster ,Sprech- und

Klingelanlagen' keine Einstellungen maoglich.

7.8.5. Stromkreisverteiler

=

ZD'

f Stromkreisverteiler

’l‘l Projektteil Bauteile
S04 Projektteil Hintergrundbild |

’ Hinzufligen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Stromkreisverteiler' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.
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Allgemein

¢ Im Kostenelement werden alle Parameter der Stromkreisverteiler eingestellt.

o Einem Stromkreisverteiler kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Stromkreisverteiler als Quader mit dem Symbol fur
Stromkreisverteiler angezeigt

o Ein Stromkreisverteiler kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Stromkreisverteiler existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Stromkreisverteiler in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Stromkreisverteiler kbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Stromkreisverteiler mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Stromkreisverteiler

Bauteile: (1)

V] Name ' Projektteil Bauteiltyp Leistung A

v/ SV-1 dachgeschoss Stromkreisverteiler Neubau

< | Il |

Einstellungen Stromkreisverteiler [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name SV-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Stromkreisverteiler sind im Fenster ,Stromkreisverteiler' keine
Einstellungen moglich.

7.8.6. Zahlerschranke

[30 | 20 |
‘Zéhlerschrénke " I‘I*

| Hinzufigen/bearbeiten

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild
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Das Symbol ,Z&hlerschrdnke' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Zahlerschrdnke eingestellt.
Einem Zdahlerschrank kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden Z&hlerschrénke als Quader mit dem Symbol for
Z&hlerschrnke angezeigt

Ein Zahlerschrank kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

FUr die Zdhlerschr@nke existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der

Stromkreisverteiler in der 3D-Ansicht steuert.
o Die Zahlerschranke kdbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Zahlerschrénke mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich

darzustellen.

Einstellungen — Zahlerschrénke

Bauteile: (1)

[V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBe:

b ¥ ZS8-1 dachgeschoss Zahlerschranke Neubau v

< | ] |

Einstellungen Zahlerschranke [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Z5-1
Leistung Neubau Neubau

AuBer dem Namen der Zdhlerschrénke sind im Fenster ,Zahlerschrénke' keine
Einstellungen méglich.

7.9. Allgemein

222



FUr alle nicht definierten Bauteiltypen werden fUr Punki-, Linien- und
FlGdchenelemente frei definierbare Bauteile bereitgestellt.

7.9.1. Jokersymbol

FUr Punktelemente sind die Jokersymbole gedacht.
|30 | 20 |

| X sokersymbol | X Projektteil Bauteile
oKersympole -
’ | Projektteil Hintergrundbild |

’ Hinzuflgen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Jokersymbol‘ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau'’ und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

o FUr Jokersymbole muss ein Kostenelement mit dem Bauteiltyp ,Jokersymbol’
angelegt werden.

e FEinem Kostenelement ,Jokersymbol* kénnen Teilleistungen aus den
Bauteilgruppen der DBD-Kostenelemente zugewiesen werden.

e FEinem Kostenelement ,Jokersymbol* kénnen Teilleistungen mit UnterstGtzung
des STLB-Baus bzw. DBD-KostenAnsdtzen zugeordnet werden

e Einem Kostenelement ,Jokersymbol* kénnen Teilleistungen, die der Anwender
selbst definiert, zugewiesen werden

e Jokersymbolen wird das Kriterium ,Innen‘ bzw. ,AuBen’ nicht automatisch
zugewiesen

e Im Kostenelement werden alle Parameter und Teilleistungen der Jokersymbole
eingestellt.

e Einem Jokersymbol muss ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Jokersymbole mit den Werten aus den Einstellungen
angezeigt

e Ein Jokersymbol kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

o FUr die Jokersymbole existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Jokersymbole in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Jokersymbole kbnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Jokersymbole farblich darzustellen
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Einstellungen — Jokersymbole

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung #

» V Jokersymbol-1 Dachgeschoss Jokersymbole Neubau

4 1] |

Einstellungen Jokersymbole [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokersymb...
Leistung Neubau Sonstige
Breite [m] 1,000 0,500
Tiefe [m] 2,000 0,500
Héhe [m] 3,000 0,500
" Relatives Niveau [m] | 0,000

Den Jokersymbolen wird im Projektbereich Geschosse 'Neubau' die Leistung
'‘Neubau' zugewiesen.

Abweichend von den Standardeinstellungen kann die Breite, Tiefe, Hohe und das
Niveau fUr ein Jokersymbol eingestellt werden.

Dem Jokersymbol kann ein individueller Name zugewiesen werden.

Mit diesen Werten wird das Jokersymbol in der 3D-Ansicht dargestellt.
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P o Grundflache

M"N
M
sy
Ansichtsflache —

Seitenflache

Bei der Zuweisung von Teilleistungen werden diese Werte sowie die daraus
resultierenden Fldchen und das Volumen als Bezugsmenge bereitgestellt.

7.9.2. Beispiel fur Anwendung eines Jokersymbols

Auf eine FiGdche von 0,7m x 0,7m soll eine Statue gestellt werden. Der Boden soll dafir
0,4m tief ausgehoben, mit Kies gefullt und mit einem Edelstahlband eingefasst
werden.

Das Beispiel soll die Arbeit mit Teilleistungen, Kostenelement und Jokersymbol
erkl@ren.

Eingaben

e Jokersymbol setzen

e Werte einfragen

e Mit dem Wert fUr das relative Niveau kann man das Héhenniveau zum
gewdhlten Projektteil festlegen. Das relative Niveau hat keinen Einfluss auf die
Kosten, sondern nur auf die Darstellung.
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KostenKalkul B

Bauteile: (1)

Mame Projektteil

Bauteiltyp

Leistung

» [ Jokersymbol-1 dachgeschoss Jokersymbole Sonstige

a4 | il

Einstellungen Jokersymbole [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
b Mame Jokersymb...
Breite [m] 0,700 0,500
Tiefe [m] 0,700 0,500
Hahe [m] 0,400 0,500
I Relative Niveau [m] -0,400 0.000

¢ Kostenelement bearbeiten

|

Kostenelement

il

v li‘ ‘\ Bearbeiten |

e Die Bauteilgruppe ,Grindung - Einzelfundament' beinhaltet Teilleistungen, die

genutzt werden kdnnen.

Qualitaten nach DBD-KostenElemente

—

Kostenelement

——
| ‘ Auf manuell umschalten

Bauteiltyp
Bauteilgruppe| Grindung - Einzelfundament v | Kriterien 7 ‘ Daten iibernehmen |
2F he
Farbe |l #FrEE2364 | | ST |
Kurztext | Grindung Einzelfundament Ortbeton B 0,5 m H 0,8 m T 0,5 m C20/25 ‘
Beschreibungsmerkmal Ausprégung Vorher
’ Griindungsart Einzelfundament Einzelfundament
Breite [m] Einzelfundament 0,500 0,500
Tiefe [m] Einzelfundament 0,500 0,500
Hohe [m] Einzelfundament 0,800 0,800
Leistungsumfang Erdarbeiten Bodenaushub ohne
Griindungsvorbereitende Schicht ohne ohne
Ausfiihrung Schalung ohne (Erdschalung) ohne (Erdschalung)
Ausfiihrung Bewehrung ohne ohne

Ausfiihrung Ortbeton

Festigkeitsklasse Beton

Dammstoff - Warmeleitfahigkeit Perime...

.’ Bauteiltyp

Normalbeton
C20/25
ohne
Grﬁndund
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e Das Kostenelement wird so parametriert, dass die gewunschten Teilleitungen
vorkommen.

e Im n&chsten Schritt muss der Schalter ,Auf manuell umschalten' ausgefUhrt
werden und nicht bendtigte Teilleistungen werden geldscht.

¢ Die Abmessungen des dynamischen Kostenelementes bleiben

unberUcksichtigt.
¢ Die Abmessungen, die im Bauteil eingetragen wurden, sind maBgeblich.

Qualitaten nach DBD-KostenElemente - E‘E‘g

EE '

Kostenelement

‘ Auf dynamisch umschalten ’
Bauteiltyp cws = ‘

Farbe  |Jl 2FFEE2364 -
Kurztext I Grindung Einzelfundament Ortbeton B 0,5 m H 0,8 m T 0,5 m C20/25 1

Daten Gbernehmen |

‘ Abbrechen ’

Teilleistungen

Bezugsme... Mengenfa... M... Mengenfo... Einheitspr..  Preisdatum | Kurztext

b KE-Formel 10000 m2 1*((05*.. 154 € 04052017 Oberboden abtragen laden laden LKW AN BG2 Abtrag-D bis...
KE-Formel 10000 m3 1*({(0.5*.. 19,01 € 04.05.2017 Boden Einzelfundament I5sen lagern T bis 1,25m GU
e L L 1I[\MA X 4 % ({AE nl'lﬂ £ m:‘ I"\:“““". I":u :lsl;‘”u‘u"y el - ‘Iu“s " 2 T
HEorrre—————— BRIt S Dl Ee e G SRS Gt BT e e e 2eY 25
< i | »

e Nachdem der Kurztext angepasst wurde, werden die Anderungen mit einem
Klick auf ,Daten Ubernehmen' im Kostenelement gespeichert.

~
Qualitaten nach DBD-KostenElemente - @m
— —
Kostenelement
‘ Auf dynamisch umschalten l
Bauteiltyp ¢
1 Daten iiberneh
Farbe |l #FFEE2364 - | (L —Daten cbemetmen__]
Kurztext | Griindung fur Statue ' ‘ Abbrechen l
l Teilleistungen
BIS
| Bezugsme...  Mengenfa... M... | Mengenfo... | Einheitspr... | Preisdatum | Kurztext Leistungsb... DIl
+  KE-Formel 10000 m2 1*((05*.. 154 € 04052017 Oberboden abtragen laden laden LKW AN BG2 Abtrag-D bis... 003 Lands... 32!
KE-Formel 10000 m3 ' 1*((05*.. 19,01 € 04.05.2017 Boden Einzelfundament I5sen lagern T bis 1,25m GU 002 Erdar... 32
< lill | »

¢ Fehlende Teilleistungen anlegen

e Die Statue soll durch eine individuell angelegte Teilleistung in das Projekt
aufgenommen werden.

¢ Nevue Teilleistung anlegen
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[ KostenKalkil e

Teilleistungen

—I Individuelle Teilleistung anlegen Etum

Vi |g m3 19,01 € 04.05.2017

] =5 m2 154 € 04,05.2017

o Teilleistung bearbeiten

Teilleistungen

[@ B.. M.. Einheitspr.. Preisdatum

v VS 0,00 € 04.05.2017
[ ’g Teilleistung bearbeiten [5.2017
M m2 | 154 € 04052017

¢ Nach einem Klick auf den Schalter ,Teilleistung bearbeiten’ &ffnet sich ein
Fenster, das der Anwender bearbeiten muss.

STLB-Bau Teilleistung
Mengeneinheit st v | SchlieBen l
Einheitspreis | 300,00 € |
Preisdatum | 04.05.2017 G|
' Leistungsbereich ! 003 Landschaftsbauarbeiten v ’
i| DIN 276 | 372 Besondere Einbauten v l
. Suchwort | ’
Katalogverweis | ’
Kurztext ' Vierjahreszeiten Gartenfigur Sommer auf Séule l
Langtext Figur: ca. Hohe 73, Breite 32, Tiefe 22 cm;

Standflache Figur: ca. Breite 22, Tiefe 22 cm
Saule: ca. Hohe 37, Breite 27, Tiefe 27 cm
Gesamtgewicht Figur inklusive Saule: ca. 87 kg

¢ Nach einem Klick auf den Schalter ,SchlieBen* wird die Teilleistung
gespeichert.
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e FUr die Randeinfassung soll eine Teilleistung mit UnterstGtzung des STLB-Baus
angelegt werden.
e Neue Teilleistung anlegen
e Teilleistung bearbeiten

Teilleistung Bearbeiten e

STLB-Bau Teilleistung

Mengeneinheit v | SchlieBen l

Einheitspreis | 0,00 €

d,
=

Preisdatum | 04.05.2017

4

Leistungsbereich ‘ 777 nicht bestimmt

4

DIN 276 | 227 nicht bestimmt

Suchwort ‘

@

Katalogverweis

U

atalogverweis herstelle

|
Kurztext 1

9

| mmmdmt

e FEin Klick auf den Schalter 'Katalogverweis herstellen’ stellt eine Verbindung
zum STLB_Bawu her.
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KostenKalkil B

Position Suche

Dj /‘ ‘ \ X ,‘ 1 IEinfassung _@_l A-Z

» |3 STLB-Bau XML V2 * ) Schlagwortsuche: Einfassung

Auswahl Schlagworter:

Blecheinfassung
Einfassung
Einfassungsband
Einfassungsrahmen

. Crhlamanrt L

¢ Nach Einfassung suchen und Einfassungsband selektieren.
e Alle Auspragungen einstellen

-_—
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Ergebnis: STLB-Bau Beschreibung ist volistandig.

STLB-Bau 2017-04 003 ﬂ

Einfassung Stahlband niro H 100mm D 6mm Erdanker T-Profil Abstand 25cm

Einfassung aus nichtrostendem Stahlband, Hohe 100 mm, Dicke 6 mm, in gerader Strecke einbauen
mit Erdankern aus Stahl-T-Profil, Profil L/B/D 25/25/3,5 mm, Ankerlange 40 cm, im Abstand von 25
cm, Erdanker fixieren, StéBe der Bander verschweiBen.

Abrechnungseinheit: m
DIN 276-1 - 521 Wege
DBD - Orientierungspreis EP: 42,72 EUR/m (Region: Deutschland)

Zeit: 0,36 h/m Lohne: 13,67 EUR/m Stoffe: 29,05 EUR/m

Ausgewadhlte Auspragungen / Texterganzungen:

Ausstattungsgegenstand 8 Einfassung

Baustoff, Ausstattungsgegenstand 8 Stahlband, nichtrostend
Verlegeausfihrung in gerader Strecke

Hohe [mm] Einfassungsband 100

Dicke [mm] Einfassungsband 6

Ausfiihrung Halterung ohne Angabe

Ausfihrung Aufstellung/Einbau einbauen mit Erdankern aus Stahl-T-Profil
MaBe L/B/D [mm] Profilstahl 8 25/25/3,5

Lange [cm] Erdanker 8 40

Abstand [cm] Erdanker 8 25

Befestigung Erdanker fixieren und BandstdBe verschweien
Ausfuhrungsunterlagen ohne Angabe

Abrechnungseinheit m

e und Schalter ,Text Ubergeben* anklicken.

BJ 31LDDAU AL V£ 2UazzYs)

Position Suc

O 7| [E]1[D][=] =] [E] [
» £ STLB-Bau XML V2 » [ Text ubergeben by

» ) Begriinbare Beldge / Fallschutzbeldg

2
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r -_— T O =Ty
Teilleistung Bearbeiten -—— @M

STLB-Bau Teilleistung

Mengeneinheit : l SchlieBen ‘

Einheitspreis l 4272 € |

Orientiemngspreis| 4272 € |

Preisdatum | 04052017 |

Leistungsbereich

DIN 276

Suchwort l |
Katalogverweis | STLB-Bau 2017-04 | @
Kurztext | Einfassung Stahlband niro H 100mm D 6mm Erdanker T-Profil Abstand 25cm |
Langtext | |

e Mit einem Klick auf den Schalter ,SchlieBen’ wird die Teilleistung im Katalog
gespeichert.

e Solange ein Katalogverweis aktiv ist, kbnnen die grau dargestellten Werte
nicht gedndert werden.

e Der Orientierungspreis kommt vom STLB-Bau und bleibt solange unverdndert,
bis die Teilleistung im STLB-Bau nachbearbeitet wird.

¢ Die neu angelegten Teilleistungen mUssen unserem Kostenelement
,Jokersymbol — Grundung fUr Statue* hinzugefugt werden.

o Kostenelement Jokersymbol — Grundung fUr Statue* &ffnen
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[KostenKalkiil B

Qualitaten nach DBD-KostenElemente - .

Kostenelement

Bauteiltyp Jokersymbole
Farbe |l 2FFEE2364

Kurztext ! Grindung fir Statue
|| Teilleistungen
2 x|

Teilleistungsreferenz hinzufigen
-Formel” 3 mZ

Mengenfo... | Eir

e Schalter Teilleistungsreferenz hinzufugen‘ anklicken

e T
Teilleistungen zuordnen pcon|elS)s
e O = e ——
M... Einheitspr... 'Preisdatum  Kurztext |
m3 19,01 € 04.05.2017 Boden Einzelfundament I6sen lagern T bis 1,25m GU {
’ m 4272 € 04052017 Einfassung Stahlband niro H 100mm D 6mm Erdanker T-Prof... |
] m2 154 € 04052017 Oberboden abtragen laden laden LKW AN BG2 Abtrag-D bis... |
St 16,33 € 04.05.2017 Pflanzgrube verfillen Kiessand 0/4 100/100cm D 50cm {
St 300,00 € 04.05.2017 Vierjahreszeiten Gartenfigur Sommer auf Saule (
4| Il | »
ﬂ | Ubernehmen | ‘ Abbrechen '

¢ Die neu angelegten Teilleistungen markieren und Ubernehmen.

¢ Mengenformeln und Mengenfaktoren der Teilleistungen bearbeiten
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DBD-Kostent - — - BT
Qualitsten nach -KostenElemente - . ¢y Be w- — Bas Bmemw

Kostenelement

| Auf dynamisch umschalten ‘

Bauteiltyp

T 1 | Daten iibernehmen ‘
Farbe |l #FFEE2364 -
Kurztext | Griindung fiir Statue | | Abbrechen ‘

)| Teilleistungen

B

Bezugsmenge Mengenfa... | M... Mengenformel Einheitspr... | Preisdatum | Kurztext
Grundflache [m] 10000 m2 Depth * Width 154 € 04052017 Oberboden abtragen laden laden LKW AN BG2 Abtrag-D bis...
Volumen [m?] 10000 m3 Width * Depth * Height 19,01 € 04.05.2017 Boden Einzelfundament |6sen lagern T bis 1,25m GU
Breite [m] 20000 m | 2*Width 4272 € 04.05.2017  Einfassung Stahlband niro H 100mm D 6mm Erdanker T-Prof...
Pauschal 10000 St 1 300,00 € 04.05.2017  Vierjahreszeiten Gartenfigur Sommer auf Sdule

+ Tiefe [m] 20000 m 2~ Depth 4272 € 04052017 Einfassung Stahlband niro H 100mm D 6mm Erdanker T-Prof...
4 I | »

e Der Oberboden wird in m? abgerechnet, deshalb wird die Grundfldche
verwendet

e Das Lésen des Bodens wird m® abgerechnet, deshalb das Volumen

e Die Teilleistung fUr die Einfassung wird zweimal bendtigt. Einmal wird die
Einfassung fur die Breite und zum anderen fUr die Tiefe bendtigt. Da beide
Ladngen zweimal bendtigt werden, muss der Mengenfaktor auf ,Zwei' gesetzt
werden.

¢ Die Statue wird einmal pro Kostenelement / Jokersymbol bendtigt

e Finstellungen Gbernehmen

Ergebnis

Jokersymbole [St] 430,50€
Griindung fiir Statue 1,000 St 430,50€ 430,50€
Oberboden abtragen laden laden LKW AN BG2 Abtrag-D bis 10cm 0,490 m2 1,54€ 0,75€

Boden Einzelfundament Iésen lagern T bis 1,25m GU 0,196 m3 19,01€ 373€
Vierjahreszeiten Gartenfigur Sommer auf Saule 1,000 St 300,00€ 300,00€
Einfassung Stahlband niro H 100mm D 6mm Erdanker T-Profil Abstand 25cm 2800 m 42 72€ 119,62€
Pflanzgrube verfullen Kiessand 0/4 100/100cm D 50cm 0,196 m3 32,66€ 6,40€
dachgeschoss 1,000 St 430,50€ 430,50€

Allen Jokersymbolen, die diese Statue aber vielleicht eine andere GroBe der
Unterkonstruktion haben, kann dieses Kostenelement zugewiesen werden.
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7.9.3. Jokerlinien

FUr Linienelemente sind die Jokerlinien gedacht.

|30 | 20 |

‘ Jokerlini l Projektteil Bauteile
= JoKeriinien v
"%| Projektteil Hintergrundbild|

} Hinzufigen/bearbeiten ‘

Die ,Jokerlinie‘ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse Neubau* und
Geschosse ,Bestandsbau’ gezeichnet werden.

Allgemein

o FUr Jokerlinien muss ein Kostenelement mit dem Bauteiltyp ,Jokerlinie’
angelegt werden.

e FEinem Kostenelement ,Jokerlinien ‘ kdnnen Teilleistungen aus den
Bauteilgruppen der DBD-Kostenelemente zugewiesen werden.

o FEinem Kostenelement ,Jokerlinien‘ kdnnen Teilleistungen mit UnterstUtzung des
STLB-Baus bzw. DBD-KostenAnsatzen zugeordnet werden

e Einem Kostenelement ,Jokerlinien * kdnnen Teilleistungen, die der Anwender
selbst definiert, zugewiesen werden

o Jokerlinien wird das Kriterium ,Innen* bzw. ,AuBen' nicht automatisch
zugewiesen

e Im Kostenelement werden alle Parameter und Teilleistungen der Jokerlinien
eingestellt.

e Einer Jokerlinien muss ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Jokerlinien mit den Werten aus den Einstellungen
angezeigt

e Eine Jokerlinien kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

o FUr die Jokerlinien existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Jokerlinien in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Jokerlinien kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Jokerlinien farblich darzustellen
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Einstellungen — Jokerlinien

Bauteile: (1)

[V] Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung ' AuBen

» ¥ Jokerlinie-1 Dachgeschoss Jokerlinien Sonstige &

<4 | ] |

Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokerlinie-1
[ Leistung Neubau ~ Sonstige
Dicke [m] 0,100
Héhe [m] 0,100
Relatives Niveau [m] 0,000

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau'‘ kann einer Jokerlinie die Leistung ,Neubau*
zugewiesen werden.

Abweichend von den Standardeinstellungen kann die Dicke, Hohe und Niveau fur
eine Jokerlinie eingestellt werden.

Die Ladnge der Jokerlinie wird aus der Skizze ermittelt.
Der Jokerlinie kann ein individueller Name zugewiesen werden.

Mit diesen Werten wird die Jokerlinie in der 3D-Ansicht dargestellt.
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//_,, Grundflache

“— Stirnfliche

Bei der Zuweisung von Teilleistungen werden diese Werte sowie die daraus
resultierenden Fldchen und das Volumen als Bezugsmenge bereitgestellt.

Anwendung
e 7.B. kdnnte ein Kostenelement fUr eine Vorsatzschale angelegt werden
Die Grundfladche, Ansichtsfladche und Stirnfldéche kdnnten mit 2 Lagen

Gipskarton beplankt werden und diese Fldchen anschlieBend mit Fliesen
beklebt werden.

FUr die Kanten kénnte ein Kantenschutz vorgesehen werden
Alle Kehlen k&dnnten mit einer Silikonfuge versehen werden.

Das Kostenelement kann allen Jokerlinien zugewiesen, dass diese Anforderungen
beinhaltet.

Unabhd&ngig von der Ldnge, Hohe oder Dicke der jeweiligen Jokerlinie!
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7.9.4. Jokerflachen

FUr Fldchenelemente sind die Jokerfldchen gedacht.
|30 | 20 |
[ 2 Jokerflachen z I ';{Z‘ Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild |

‘ Hinzufligen/bearbeiten ’

Die Kontur der Jokerfldche wird Uber das Hintergrundbild gezeichnet. Eine
Jokerfldche muss immer ein Polygon bilden.

Allgemein

o FUr Jokerfldchen muss ein Kostenelement mit dem Bauteiltyp ,Jokerfléchen *
angelegt werden.

e Einem Kostenelement ,Jokerfldchen* kbnnen Teilleistungen aus den
Bauteilgruppen der DBD-Kostenelemente zugewiesen werden.

o FEinem Kostenelement ,Jokerfladchen’ k&dnnen Teilleistungen mit UnterstUtzung
des STLB-Baus bzw. DBD-KostenAnsatzen zugeordnet werden

e Einem Kostenelement , Jokerfladchen' kénnen Teilleistungen, die der
Anwender selbst definiert, zugewiesen werden

o Jokerfldchen wird das Kriterium ,Innen’ bzw. ,AuBen' nicht automatisch
zugewiesen

e Im Kostenelement werden alle Parameter und Teilleistungen der Jokerfldéchen
eingestellt.

o Einer Jokerflachen muss ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Jokerfldchen mit den Werten aus den Einstellungen
angezeigt

o Eine Jokerfldchen kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

o FUr die Jokerlinien existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Jokerflachen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Jokerflachen kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Jokerfldchen farblich darzustellen
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Einstellungen — Jokerfldchen

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung A

) z Jokerflache-1 Dachgeschoss Jokerflichen Neubau

4| Il |

Einstellungen Jokerflachen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokerflache...
Leistung Neubau Sonstige

Dicke [m] 0,300 0,300
Relatives Niveau [m] 0,000

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann einer Jokerfldche die Leistung ,Neubau
zugewiesen werden.

Abweichend von den Standardeinstellungen kann die Dicke und das Niveau fur eine
Jokerfl&che eingestellt werden.

Die L&nge, Breite und Flache der Jokerfldche wird aus der Skizze ermittelt.
Der Jokerfldche kann ein individueller Name zugewiesen werden.

Mit diesen Werten wird die Jokerfldche in der 3D-Ansicht dargestellt.
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Jokerflache_6

Jokerflache_1
Jokerfl&dchen, die eine gemeinsame Kante haben, werden nebeneinander
dargestellt.

Wird in eine Jokerfl&dche ein weiteres Polygon eingezeichnet, dann wird dieses
Polygon als Loch gewertet und von der Fldche der Jokerfldche abgezogen.

Ein Polygon innerhalb eines Loches wird wiederum als Jokerfl&che interpretiert.

Bezugsmengen fur Jokerflachen

KE-Formel — die Bezugsmenge entspricht den DBD-KostenKalkUl — Vorgaben

Fldche — aus der Skizze ermittelt DBD-KostenKalkUl die Fidche der

Jokerflache

Volumen - die FI&che wird mit dem Wert Dicke aus den Einstellungen
multipliziert

Umfang - Umfang, auBen und Umfang Offnungen werden addiert

Umfang, auBen - AuBenumfang der Jokerfldche
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Umfang, Offnungen - der Umfang aller Offnungen in der Jokerfl&che wird
bereitgestellt

Dicke - Dicke der Jokerflache - den Ecken kann ein KE zugewiesen
werden

Mantelfléche - (Umfang, auBen plus Umfang Offnungen) x Dicke
Mantelfldche, auBen - Umfang, auBen x Dicke

Mantelflache, Offnungen - Umfang Offnungen x Dicke

Pauschal - Pro Teilleistung kann eine Menge zugewiesen werden

‘ Teilleistungen Kostenelement | Sammlung Teilleistungen

A

Bezugsmenge Mengenfa... | M...
Mantelfliche Offnungen [m?] ™ 1,0000 m2
KE-Formel 10000 St
Flache [m®] 1,0000 St
Volumen [m?] 1,0000 St
Umfang [m] 1,0000 St
Umfang auBen [m] 1,0000 St
Umfang Offnungen [m] 1,0000 St
Dicke [m] 1,0000 St
Mantelflache [m®] 1,0000 St
Mantelflache auBen [m?] 10000 St
Mantelflache Offnungen [m?] 1:0000 St
Povsehal 1,0000 kg

Auf diese Weise kdnnen z.B. im Landschaftsbau Rasenfléchen mit Beeten und Beet
im Beet mit Einfassungen projektiert werden.

7.9.5. Jokerflachenlinien
Den Jokerflachenlinien kann ein Bauteil ,Jokerfldéchenrand’ zugewiesen werden.
Dadurch entsteht ein neues Bauteil, das den Rand der Jokerfldche beschreibt.

Den Randern der Jokerfldchen kann ein Kostenelement zugewiesen werden.

Die Jokerfldchenrdnder erméglichen ganz individuelle Einstellungen des Randes
einer Jokerfldche.
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|30 | 20

l . 1 la ]| Projektteil Bauteile
: /Jokerﬂéchenhmen v | ) o )
: Projektteil Hintergrundbild

Allgemein

e Den Rdndern der Jokerfldchen wird das Bauteil Jokerfldchenlinie automatisch

zugewiesen.

e Standardmd&Big wird der Jokerfldchenlinie der Linientyp ,unbestimmt’
zugewiesen

e Einer Jokerflachenlinie kann der Linientyp ,Jokerfldchenrandrand’ zugeordnet
werden

e Ein Jokerfldchenrand wird anschlieBend wie eine Jokerlinie bearbeitet.
o Da Jokerfldchen in allen Projektbereichen angelegt werden kdnnen, werden
auch die Jokerfl&chenlinien fUr alle Projektbereiche generiert.

[]=]

EE 3] | Projekiteil Bauteile —fi— = i UM el N
|/ Jokerfiachentini 1A _— a B LR e
H il Z| Projektteil Hintergrundbild  Jokerflache | ———— 0 Bv:h 01 LRixiSR K

I

-

15

SIS )

<X

Gelb markiert — Beispiel fur Jokerflachenlinie
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[KostenKalkiil A

Einstellungen — Jokerfldchenlinie

R | | Bauteile: (16)
[E Name Projektteil | Bauteiltyp Leistu

+ V' Jokerflachenlinie-01 Jokerfliche Jokerflichenlinien Sonst

_ Jokerflachenlinie-02 Jokerflaiche Jokerflachenlinien Sonst

41

= : Jokerflachenlinie-03 Jokerfliche Jokerflachenlinien Sonst

~ | Jokerflachenlinie-04 Jokerfliche Jokerflachenlinien Sonst

__ Jokerflachenlinie-05 Jokerfliche Jokerflichenlinien Sonst

< i
| | Einstellungen Jokerflachenlinien [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokerflache...
+* Linientyp Unbestimmt " Unbestimmt
Unbestimm{
Jokerflachenrand

In der 2D Darstellung wird ein Jokerfldchenrand markiert

ein Jokerflachenrand
wird markiert

e

N
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Um einen Jokerfldchenrand ein Kostenelement zuzuweisen, muss auf den Bauteiltyp
Jokerlinie umgeschaltet werden.

30 | 20 | @ Name Projektteil | Bauteiltyp | Leistung

— ‘ | Jokerflichenrand-1 Jokerfliche Jokerlinien Sonstige
: | == Jokerlinien L8| e - =

Jokerflachenrand-2 Jokerflache Jokerlinien Sonstige

4

) Einstellungen Jokerlinien [1]
Bezeichnung Individuell Automatisch
Name Jokerflachenr...
Leistung Sonstige Sonstige
Dicke [m] 0,100
Héhe [m] 0,300
Relatives Niveau [m] 0,000

Zur Bearbeitung des Jokerflachenrandes stehen jetzt alle M&glichkeiten einer
Jokerlinie zur VerfGgung.

Jokerlinien und somit auch Jokerfldcherdndern werden manuelle Kostenelemente
zugewiesen.

Die Bezugsmengen einer Jokerlinie sind entweder die KE-Formel oder

e L&nge [M]

e Volumen [m?3]

¢ Ansichtsfldche [m?]
o Stirnfldche [M?]

e Grundfldche [m?]
e Hb&he [m]

e Dicke [m]

e Pauschal

Einstellbar sind die Dicke, die HOohe und das relative Niveau des Jokerfldchenrandes.
Die Lange des Jokerfldachenrandes wird aus der Skizze ermittelt.

Mit den Werten Lange, Dicke und Hohe kann der Nutzer von DBD-KostenKalkul die
Jokerfldchenrdnder individuell einstellen und geeignete Kostenelemente seines
speziellen Problems zuweisen.

244



KostenKalkil B

In der 3D-Ansicht wird der Jokerfl&chenrand mit den gednderten Werten fUr Dicke,
H&he und relatives Niveau dargestellt. Das relative Niveau hat nur auf die 3D-
Darstellung einen Einfluss.

JOKEMAacneniinie- 14 ' JOKEMAacne  JOKermacneninien
Jokerflachenlinie-15  Jokerfliche Jokerflachenlinien

+ [V Jokerflichenrand-1 Jokerfliche Jokerlinien

Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatisch

+ Name Jokerfidchenr...
Leistung Sonstige Sonstige
Dicke [m] 0,200 0,100
Héhe [m] 0,400 0,300
Relatives Niveau [m] 0,500 0,000
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7.10. Beispiele und Hinweise zur Arbeit mit DBD-KostenKalkul

7.10.1. Projekiteil mit zwei unterschiedlichen Niveaus der Geschossdecke

Ein Projektteil mit unterschiedlich hoch liegenden Geschossdecken soll bearbeitet
werden.

An einem einfachen Beispiel wird die Arbeitsweise fur die Lésung der Aufgabe
erldutert.

Ablauf:

Projektteil an der Linie mit unterschiedlichen Geschosshdhen in zwei Projektteile
aufteilen

Projekt EG_1 anlegen, Hintergrundbild einlesen und skalieren
Wdande nachzeichnen
Projektteil EG_1 kopieren und in EG_2 umbenennen

Niveaus und Geschosshdhe eintragen

4| Il

Einstellungen Projektteile [2]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name eg_1

Bezeichnung

Niveau [m] 0,000
Geschosshohe 4,000 2,850
Name eg_2

Bezeichnung

Niveau [m] 0,000 4000
Geschosshohe 3,000 2,850

Beide Projektteile erhalten das gleiche Niveau, aber unterschiedliche
Geschosshdhen werden zugewiesen.

Die Raumbegrenzungslinien beider Projektteile zeichnen
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An der Trennlinie der beiden Projektteile liegen noch zwei Wande
Ubereinander.

Das Niveau der Wand mit der hdheren Geschosshdhe wird angehoben, in
dem das relative Niveau der Wand gedndert wird.

C | AW-3:IK-1 | eg_Z wange | Neubau | (¥ v
T AW-1:iR-1 eg2 Winde Neuwbau ¥ &
T AW-2:iR-1 eg_ 2 Wénde Neubau 7 v
<4 ]

Einstellungen Wande [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

* Name AW-1:iR-1
Relatives Niveau [m] 3,000 0,000
Héhe [m] 0,800
Dicke [m] 0.240 0,240

Die Mengen der Wande stimmen jetzt.

Beiden W&nden wurde automatisch die Eigenschaft AuBenwand zugewiesen
und entsprechende Wandbekleidungen wurden generiert.

Annahme

Die Wand des Projektteils mit der niedrigeren Geschosshdhe soll eine
Innenwand mit Innenwandbekleidungen werden.

Eingaben
Die Raumbegrenzungslinie der Wand erhdlt die Leistung ,keine Wand'.

Uber die Raumbegrenzungslinie wird eine Freistehende Wand
gezeichnet und die Freistehende Wand wird als Innenwand mit
Innenbekleidung definiert.
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eile e [¥] Name Projektteil | Bauteiltyp Wandleistung | AuBen/Innen Bauteil

grgmndbild‘ eg 2 -| - D v 5:AuBen eg_2 Freistehende Wande Neubau Wand Automatische Zuweisung

Einstellungen Freistehende Wande [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name 5: AuBen
Wandleistung Neubau Wand Neubau W...

AuBen/Innen Bauteil atische Zuweisung |=| Automatis...

| Automatische Zuweisung
187

beldeid
9

d mit I

Auf d mit AuBenbekleid
| mit / L

| AuBl d - Innenbekleidungen Links, AuBenbekleidungen Rechts

[ —— Ao —— Y———

Bei Bedarf kann mit der Wand des anderen Projektteils genauso verfahren
werden.

7.10.2 Projekt mit mehreren ahnlichen Projektteilen

Bei mehrgeschossigen Gebduden sind oftmals mehrere Geschosse fast identisch.
Bei so einem Projekt ist folgende Arbeitsweise zeitsparend:
Ein Projektteil komplett projektieren

e Projektteil anlegen

e Alle Raumbegrenzungslinien zeichnen

¢ Raumnamen zuweisen — bedarfsweise

e Alle Bekleidungen zuweisen

e Alle Symbole (Fenster, TUren, Sanit@rsymbole usw.) setzen

¢ Alle Freien Linien einzeichnen

e Jokerelemente einfUgen, wenn notig

e Geschossdecke zeichnen

e Allen Bauteilen die erforderlichen Kostenelemente zuweisen

Nachdem dieser Projektteil komplett bearbeitet ist, werden

e Projektteil kopiert

e Das relative Niveau des Projektteils gedndert
¢ Namen des Projektteils gedndert

e Hintergrundbild ausgetauscht

¢ Raumnamen gedndert
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e Anderungen der Raumbegrenzungslinien, Geschosssymbole, Freien Linien,
Sanitarsymbole, Elektrosymbole, Heizungssymbole usw. eingearbeitet.
o Kostenelemente angepasst

Je mehr Details im Ausgangsprojektteil projektiert wurden, desto einfacher und
zeitsparender gestaltet sich die Gesamtprojektierung.

249



8.Projekiteil Geschosse Bestandsbau bearbeiten

Im Bestandsbau erhalten alle Bauteile, denen die Leistung ,Bestand’ zugewiesen
werden kann, nach dem Anlegen auch die Leistung ,Bestand’ automatisch
zugeordnet.

Bauteile, denen die Leistung ,Bestand’ nicht zugewiesen werden kann, bekommen
die Leistung ,Neubau’

Die Bauteile fUr die Bekleidungen ,Neubau' und ,RUckbau’ werden im Bestandsbau
angelegt, sind aber auf ,Inaktiv’ geschaltet.

Sollen Bekleidungen zurickgebaut oder neu aufgebaut werden, mussen die
jeweilligen Bekleidungen erst auf ,Aktiv' geschaltet werden.

Alle Bauteile mit der Leistung ,Bestand’ generieren keine Preise und erhalten auch
keine Kostenelemente.

Soll ein Fenster, Tur, Offnung in eine Bestandswand gebaut oder rickgebaut werden,
wird das Wandmaterial in der Offnung bericksichtigt.

Wenn im Bestandsbau einem Bauteil die Leistung ,Neubau' oder ,RUckbau’ und ein
Kostenelement zugewiesen wurde und anschlieBend soll das Bauteil die Leistung
,Bestand"* erhalten, muss das Kostenelement auf ,Standard* zurGckgesetzt werden.

[

|
| Kostenelement

' | Baugrube Sohle 625 m2 T 5 m Tragerbohlwand L350 m 6N ~ | Bt

Klick auf diesen Button

Nach dem Klick auf den Schalter ,Kostenelement auf Standard zuricksetzen* wird
die Verbindung des Bauteiles zum Kostenelement geldscht.

250



Kostenelement

\ v| ) Bearbeiten

Achtung

Wenn das Kostenelement an einem Bauteil mit der Leistung ,Bestand’ nicht auf
Standard gesetzt wird, erzeugt DBD-KostenKalkUl einen Zuordnungsfehler.

Wird dieser Zuordnungsfehler bei der Berichtsausgabe ignoriert, generieren diese
Bestandsbauteile Kosten und verfdlschen die Preisberichte.

8.1. Hintergrundbild /Skizze bearbeiten

8.1.1. Karteikarte Raume

Raumbegrenzungslinien zeichnen

8.1.2.Karteikarte Geschossdecke

Deckenrdnder zeichnen

8.1.3. Karteikarte Fundamentplatte

Fundamentplattenrénder zeichnen

8.1.4. Karteikarte Jokerflachen

Jokerfl&chen zeichnen
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| KostenKalkil |

8.2. Bauteile des Raumes bearbeiten

8.2.1. Bodenbelage

Nachdem die Raumbegrenzungslinien gezeichnet sind, werden die Bodenbeldge
automatisch fur Neubau, Rickbau, Innen und AuBen angelegt.

Die Bodenbeldge sind standardmdaBig inaktiv geschaltet.

Um den Bodenbeldgen fir den Neubau bzw. RUckbau Kostenelementen zuweisen
zu kdnnen, mussen die entsprechenden Bodenbeldge auf ,Aktiv' geschaltet werden.

Folgender Ablauf ist erforderlich:

Bauteiltyp Bodenbelag wdahlen
Im RiblbonmenU Filter einstellen

o Inaktiv
o Neubau
o RUckbau
o Innen
o AuBen

e Entweder alle oder eine Auswahl der Bodenbeldge selektieren

e Hdkchen aktiv setzen

e |Im Ribbonmend Filter ,Aktiv' anklicken

e Den Bodenbeld&gen kdnnen Kostenelemente jetzt zugeordnet werden.

252



| KostenKalkil |

8.2.2. Deckenbekleidungen

Nachdem die Raumbegrenzungslinien gezeichnet sind, werden die
Deckenbekleidungen automatisch fUr Neubau, RUckbau, Innen und AuBBen
angelegt.

Die Deckenbekleidungen sind standardmdaBig inaktiv geschaltet.

Um den Deckenbekleidungen fur den Neubau bzw. RUckbau Kostenelementen
zuweisen zu kdnnen, muUssen die entsprechenden Deckenbekleidungen auf ,Aktiv'
geschaltet werden.

Folgender Ablauf ist erforderlich:

Bauteiltyp Deckenbekleidungen wdahlen
Im Riblbonmenu Filter einstellen

o Inaktiv
o Neubau
o RUckbau
o Innen
o AuBen

e Entweder alle oder eine Auswahl der Deckenbekleidungen selektieren

e Hdakchen aktiv setzen

¢ Im Ribbonmenu Filter ,Aktiv' anklicken

¢ Den Deckenbekleidungen kdnnen Kostenelemente jetzt zugeordnet werden.

8.2.3. Elekiroausstattungen

Die Elektroausstattungen sind standardmaBig inaktiv.
FUr Elektfroausstattungen gibt es nur die Leistung ,Neubau’.

Nachdem die Elektroausstattungen auf ,Aktiv' gesetzt sind, kénnen Kostenelemente
zugwiesen werden.

8.2.4. Leibungen

Die Leibungen sind standardmaBig inaktiv.
FUr Leibungen gibt es nur die Leistung ,Neubau®.

Nachdem die Leibungen auf ,Aktiv' gesetzt sind, kdnnen Kostenelemente zugwiesen
werden.
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8.2.5. Raume

Bei den Rumen kann die Hohe des Abhangs der Decke und die Zuweisung Innen-
oder AuBenraum eingestellt werden.

StandardmdaBig wird den RGumen die Eigenschaft \Innenraum* zugewiesen.

8.2.6. Sockelleisten

Die Sockelleisten sind standardmdaBig inaktiv.
FUr Sockelleisten gibt es nur die Leistung ,Neubau'.

Nachdem die Sockelleisten auf ,Aktiv' gesetzt sind, kdnnen Kostenelemente
zugwiesen werden.

8.2.7. Stutzenbekleidungen

Nachdem die StUtzen platziert sind, werden die StUtzenbekleidungen automatisch for
Neubau, RUckbau, Innen und AuBen angelegt.

Die StUtzenbekleidungen sind standardmaBig inaktiv geschaltet.

Um den StUtzenbekleidungen fUr den Neubau bzw. RUckbau Kostenelementen
zuweisen zu kdnnen, muUssen die entsprechenden StUtzenbekleidungen auf , Aktiv'
geschaltet werden.

Folgender Ablauf ist erforderlich:

Bauteiltyp StUtzenbekleidungen wdahlen
Im RibbonmenuU Filter einstellen

o Inaktiv
o Neubau
o RUckbau
o Innen
o AuBen

Entweder alle oder eine Auswahl der StUtzenbekleidungen selektieren
Hakchen aktiv setzen
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¢ Im Ribbonmendu Filter ,Aktiv' anklicken
¢ Den StUtzenbekleidungen k&dnnen Kostenelemente jetzt zugeordnet werden.

8.2.8. Wandbekleidungen

Nachdem die Raumbegrenzungslinien gezeichnet sind, werden die
Wandbekleidungen automatisch fur Neubau, Rickbau, Innen und AuBen angelegt.

Um den Wandbekleidungen fur den Neubau bzw. RUckbau Kostenelementen
zuweisen zu kdnnen, mussen die entsprechenden Wandbekleidungen auf , Aktiv'
geschaltet werden.

Folgender Ablauf ist erforderlich:

Bauteiltyp Wandbekleidungen wdahlen
Im Ribbonmenu Filter einstellen

o Inaktiv
o Neubau
o RUckbau
o Innen
o AuBen

e Entweder alle oder eine Auswahl der Wandbekleidungen selektieren

e Hdakchen aktiv setzen

¢ Im Ribbonmenu Filter ,Aktiv* anklicken

e Den Wandbekleidungen kbnnen Kostenelemente jetzt zugeordnet werden.
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8.3.Wdande bearbeiten

Im Gliederungspunkt Wande werden

e Freistehende Wande
¢ Raumbegrenzungslinien
e Wande

Bearbeitet.

8.3.1. Freistehende Wande

Im Bestandsbau kommt den ,Freistehenden Wéanden* eine besondere Bedeutung zu.

RUckbauwdnde kdnnen nur als ,Freistehende Wande' in ein Projekt Ubernommen
werden.

Eine ,Freistehende Wand' teilt einen Raum nicht auf.

Im Bestandsbau werden die RGume nach dem Umbau betfrachtet. Es kann aber
sinnvoll sein, weitere Raumbegrenzungslinien mit der Leistung ,keine Wand*
einzuzeichnen, um beispielsweise unterschiedliche RUckbaubodenbeldge richtig zu
erfassen.

Die ,Freistehenden Wande' verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Geschosse
Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer ,Freistehenden Wand' die Leistung ,Bestand’, ,Neubau’
und ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp Wandleist
z 27: Wohnbereich eg Freistehende Wande Rickbaul

m

4| Ml

Einstellungen Freistehende Wande [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name 27: Wohnb...
7 |« Wandleistung Rickbau Wand | = | Bestand W...
AuBen/Innen Bauteil | Bestand Wand | Wie Raum
Neubau Wand 1
Riickbau Wand 1
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8.3.2. Raumbegrenzungen

Im Bestandsbau gelten fUr die Raumbegrenzungslinien die gleichen Regeln, wie im
Neubau beschrieben.

Nachdem die Raumbegrenzungslinien gezeichnet sind, werden im Projektbereich
'‘Geschosse Bestandsbau' folgende Bauteile angelegt:

RGume

AuBenwdnde

Innenwdnde

Wandbekleidungen, innen, Neubau, Ruckbau

Wandbekleidungen, auBen, Neubau, RUckbau

Bodenbeldge, innen, Neubau, Rickbau

Bodenbeldge, auBen (nur fur AuBenrdume), Neubau, RUckbau
Sockelleisten

Deckenbekleidungen, innen, Neubau, RUckbau
Deckenbekleidungen, auBen (nur fur AuBenrdume), Neubau, RUckbau
Elektroausstattungen, innen sind standardmaBig inaktiv
Elektroausstattungen, auBen (nur fUr AuBenrdume) sind standardmdaBig inaktiv

Zu beachten ist, dass alle Bekleidungen und Elektroausstattungen im Bestandsbau
standardmdaBig inaktiv sind und aktiv geschaltet werden muissen, um
Kostenelemente zuweisen zu kdnnen.

Wande und Sockelleisten erhalten die Leistung 'Bestand'.

8.3.3. Wande

Die Wande im Bestandsbau verhalten sich wie Wande im Projektbereich ,Geschosse
Neubau'.

Besonderheiten:

Wdande, die zurickgebaut werden sollen, mussen als ,Freistehende Wand* mit der
Leistung ,RUckbau’ in das Projekt Ubernommen werden.

Die Leistung der Wande ,Bestand’ bzw. ,Neubau' wird bei den
Raumbegrenzungslinien vergeben.

Wanden mit der Leistung ,Bestand* kann kein Kostelement zugewiesen werden.
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Sollen Offnungen in Bestandswdnde hergestellt, geschlossen, vergréBert, verkleinert
oder verschoben werden, wird das entsprechende Wandmaterial im Kostenelement
der Offnung eingestellt.

8.4. Platten bearbeiten

8.4.1. Geschossdecken

8.4.1.1.Deckenlinien

Die Deckenlinien verhalten sich im Bestandsbau wie im Neubau

8.4.1.2.Deckenrdnder

Den Deckenré@ndern wird standardmaBig die Leistung ,Bestand’

zugewiesen.
Bauteile; (6)
i V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen
» V DR-DL-6 EG Deckenrander Bestand
V! DR-DL-1 EG Deckenrander Bestand
Z DR-DL-5 EG Deckenrander Bestand
vV DR-DL-3 EG Deckenrander Bestand
g Z DR-DL-4 EG Deckenrander Bestand
V| DR-DL-2 EG Deckenrander Bestand
< i |

Einstellungen Deckenrander [6]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name
" Leistung Bestand l = | Bestand
Héhe [m] Neubau 0,200
Riickbau
Bestand

Die Leistung des Deckenrandes kann auf ,Neubau' bzw. ,RUckbau’ umgestellt
werden, solange die Geschossdecke die Leistung ,Bestand’ hat.
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Die Leistung der Deckenrdnder ist von der Leistung der Geschossdecke direkt
abhdangig.

Leistung Geschossdecke ,Neubau' - Deckenrdnder Leistung ,Neubau
Leistung Geschossdecke ,RUckbau’ - Deckenrdnder Leistung ,RUckbau*

Leistung Geschossdecke ,Bestand’ - Deckenrdnder Leistung ,Bestand’,
,Neubau' bzw. ,RUckbau’ einstellbar.

8.4.1.3.Bewehrungsdammelement
Einer Deckenlinie kann der Bauteiltyp ,Bewehrungsddmmelement’ zugewiesen
werden.

Die Bewehrungsd@dmmelemente kdnnen die Leistung ,Bestand’, Neubau' und
,RUckbau’ erhalten, wenn die zugehdérige Geschossdecke die Leistung ,Bestand’
hat.

Die Leistung des Bewehrungsddmmelementes ist direkt von der Leistung der
Geschossdecke abhdngig.

Geschossdecke ,Neubau' - Bewehrungsddmmelement ,Neubau’
Geschossdecke ,Ruckbau’ - Bewehrungsddmmelement ,RUckbau’

Geschossdecke ,Bestand’ - Bewehrungsddmmelement ,Bestand’, ,Neubau* oder
,RUckbau*

Einem Bewehrungsd@mmelement mit der Leistung ,RUckbau’ kann nur ein manuelles
Kostenelement zugewiesen werden.

8.4.2.Geschossdecken
Die Geschossdecken im Bestandsbau verhalten sich so wie im Neubau.

Geschossdecken erhalten standardmdaBig nach dem Zeichnen die Leistung
,Bestand’.

Die Leistung der Geschossdecken kann auf ,Neubau' bzw. ,RUckbau’ umgestellt
werden.
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Bauteile: (1)
V] Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung ' AuBen
» ¥/ GD-1Rd EG Geschossdecken Rickbau

<« i l

Einstellungen Geschossdecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name GD-1 Ru
" Leistung Rﬁckbad "_-f Bestand
Dicke [m] [ Neubau | 0200
Riickbau
Bestand

FUr den Neubau und den RUckbau von Geschossdecken werden DBD-
Kostenelemente bereitgestellt.

Den Deckenré@ndern mit der Leistung ,Neubau' und ,RUckbau’ kbnnen DBD-
Kostenelemente zugeordnet werden.

8.4.3. Fundamentplatten

8.4.3.1. Fundamentplattenlinien

Die Fundamentplattenlinien verhalten sich im Bestandsbau wie im Neubau

8.4.3.2.Fundamentplattenrander

Den Fundamentlattenrdndern wird standardmaBig die Leistung ,Bestand’
zugewiesen.
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Bauteile: (8)
V] Name Projektteil | Bauteiltyp Leistung A

b z FPR-FPL-1 EG Fundamentplattenrander Bestand
v FPR-FPL-8 EG Fundamentplattenrander Bestand
V| FPR-FPL-4 EG Fundamentplattenrander Bestand
v FPR-FPL-6 EG Fundamentplattenrander Bestand
7! _EDR_EDI 7  ER Eiindsmantnlsttanrindar  Ractand
4| ]

Einstellungen Fundamentplattenrander [8]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name
+ Leistung Bestand "| Bestand
Hohe [m] Neubau 0,250
Riickbau
Bestand

Die Leistung des Fundamentplattenrand kann auf ,Neubau* bzw. ,RGckbau’
umgestellt werden, solange die Fundamentplatte die Leistung ,Bestand* hat.

Die Leistung der Fundamentplattenrénder ist von der Leistung der
Fundamentplatte direkt abhdngig.

Leistung Fundamentplatte ,Neubau' - Fundamentplattenrdnder Leistung

,Neubau

Leistung Fundamentplatte ,RUckbau’ - Fundamentplattenrdnder Leistung
,RUckbau’

Leistung Fundamentplatte ,Bestand' - Deckenrdnder Leistung ,Bestand’,
,Neubau' bzw. ,RUckbau’ einstellbar.

8.4.3.3.Fundamentplatten

Die Fundamentplatten im Bestandsbau verhalten sich so wie im Neubau.

Fundamentplatten erhalten standardmaBig nach dem Zeichnen die Leistung

,Bestand’.

Die Leistung der Fundamentplatte kann auf ,Neubau' bzw. ,RGckbau’ umgestellt

werden.
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KostenKalkil B

Bauteile: (2)
[E Name ' Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen ' Aktiv
~ FP-1  EG Fundamentplatten Neubau v
’ Z FP-2 EG Fundamentplatten Neubau v
4| Il

Einstellungen Fundamentplatten [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name FP-2
+ Leistung Neubad l * | Bestand
Dicke [m] Neubau i 0,250
Riickbau
Bestand

FOr den Neubau und den Ruckbau von Fundamentplatten werden DBD-
Kostenelemente bereitgestellt.
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8.5. Freie Linien bearbeiten
8.5.1. Balken

Die Balken verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Balken die Leistung ,Bestand*, Neubau' oder ,RUckbau*
zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen des Balkens wird ihm standardmaBig die Leistung ,Bestand’
zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv Alter
V! Ba-.. EG Balken  Rackbau V. r

4 | 1]

Einstellungen Balken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Ba-1 Rii
* Leistung Riickbau I » | Bestand
Breite [m] Neubau 0,400
Héhe [m] Riickbau 0,600
Relative Niveau [m] | Bestand 2650

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Fldche schwarz umrandet und nicht gefullt
Neubau - Fldche rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fl&dche orange umrandet und orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Balken, unabh&ngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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8.5.2. Brustungen

Die BrUstungen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’ beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer BrUstung die Leistung ,Bestand’, Neubau'‘ oder ,RGckbau*
zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen der BrUstung wird ihr standardmdaBsig die Leistung ,Bestand’
zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBen  Aktiv = Alte
V| A/Bri-1Rua EG Bristungen Rickbau V. v

4 | 1]

Einstellungen Bristungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name A/Bru-1 Ru
" Leistung Riickbau I = | Bestand
Dicke [m] Neubau 0.240
Héhe [m] Riickbau 0,900
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Fldche schwarz umrandet und nicht gefullt
Neubau - Fldche rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fldche orange umrandet und orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden BrUstungen, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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8.5.3. Entwasserungsgrundleitungen

Die Entwdasserungsgrundleitungen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau'
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Entwdasserungsgrundleitung die Leistung ,Bestand’,
Neubau' oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen der Entwdasserungsgrundleitung wird ihr standardmdaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung .
V| EGL-1Ra EG Entwasserungsgrundleitungen Rickbau

< | Il |

Einstellungen Entwasserungsgrundleitungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name EGL-1 Ru
Leistung Riickbau = | Bestand

Neubau

Rickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Fldche schwarz umrandet und nicht gefullt
Neubau - Fldche rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fl&dche orange umrandet und orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Entwdasserungsgrundleitungen, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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8.5.4. Gelander

Die Geldnder verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Geldnder die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen des Geldnders wird ihm standardmdaBig die Leistung ,Bestand’
zugeordnet.

Bauteile; (1)

V| Name | Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen  Aktiv
v Ge-1Ru EG Gelander Rickbau v [V

< | Il

Einstellungen Gelander [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
Name Ge-1 Ra
" Leistung Riickbau '+ Bestand
Héhe [m] Neubau 0,900
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Fldche schwarz umrandet und nicht gefullt
Neubau - Fldche rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fldche orange umrandet und orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Geldnder, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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8.5.5. Streifenfundamente

Die Streifenfundamente verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Streifenfundament die Leistung ,Bestand’, Neubau*
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen des Streifenfundamentes wird ihm standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen /
v SF-1Ra EG Streifenfundamente Rickbau v

4| I |

Einstellungen Streifenfundamente [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
| Name SF-1 Ru
Leistung Riickbau Bestand
Dicke [m] 0,500 0,500
Héhe [m] 0,750 0.800
Relative Niveau [m] -0,750

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Fldche schwarz umrandet und nicht gefollt
Neubau - Fldche rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fldche orange umrandet und orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Streifenfundamente, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.
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8.5.6. Vorgehangte Fassade

Die Vorgehdngten Fassaden verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Vorgehdngten Fassade die Leistung ,Bestand’, Neubau'’
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen der Vorgehdngten Fassade wird inr standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name | Projektteil ' Bauteiltyp Leistung | AuBen
» ¥ VF-1Ra EG Vorgehéngte Fassaden Rickbau v

< Il |

Einstellungen Vorgehangte Fassaden [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
1| Name VF-1 Ri
" Leistung Riickbau \ = | Bestand
Héhe [m] Neubau 2,850

Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Fldche schwarz umrandet und nicht gefollt
Neubau - Fldche rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fldche orange umrandet und orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Vorgehdngten Fassaden, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.
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8.5.7. Zaune

Die Zdune verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Zaun die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder ,RUckbau’
zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen des Zaunes wird ihm standardmdaBig die Leistung ,Bestand*
zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name | Projektteil | Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv | Alt
V! Za-1Ru EG Zaune Rickbau V. v

4| 1]

Einstellungen Zaune [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Za-1Ra
Leistung Riickbau = | Neubau
Héhe [m] Neubau 1,250
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Fldche schwarz umrandet und nicht gefullt
Neubau - Fldche rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fldche orange umrandet und orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Zdune, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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8.6. Geschosssymbole
8.6.1. Baugruben

Die Baugruben verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’ beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Baugrube die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Baugrube* wird ihr standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp | Leistung AuBen Aktiv
» ¥ BG-1Ru EG Baugruben Rickbau | =

< | Il |

Einstellungen Baugruben [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name BG-1 Ru
" Leistung Riickbau || Neubau
Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Baugrubensymbol gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Baugrubensymbol gefullt und
rot

schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fi&che mit Baugrubensymbol gefullt
und

Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Baugruben, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Baugruben mit der Leistung ,RUckbau’ werden keine DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

Der Anwender muss selbst ein Kostenelement anlegen.

Wurde einer Baugrube die Leistung ,Neubau' zugewiesen und anschlieBend wird die
Leistung in ,Bestand’ oder ,RGckbau’ gedndert, bleibt das Kostenelement fir
Neubau an der Baugrube erhalten.

Das Kostenelement muss durch den Anwender zurUckgesetzt werden.

i

Kostenelement

\
' ' Baugrube Sohle 625 m2 T 5 m Tragerbohlwand L50 m6 M ~ I Bearbeiten |

Klick auf diesen Button

Wird das Kostenelement nicht zugesetzt, wird zwar ein Zuordnungsfehler generiert,
aber in den Berichten erscheinen die Teilleistungen und Kosten einer Baugrube mit
der Leistung ,Neubau'.
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8.6.2. Carports

Die Carports verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Carport die Leistung ,Bestand*, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Carport’ wird ihm standardmdaBsig die Leistung

,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil | Bauteiltyp ' Leistung AuBen Aktiv .
V| Carp-1 EG Carports Neubau |

4 | 1]

Einstellungen Carports [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Carp-1
" Leistung Neubau '+ | Neubau
Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fidche mit Carportsymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Carportsymbol gefullt und rot
schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Carportsymbol gefullt und

Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Carports, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.

Hinweis
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FOr Carports mit der Leistung ,RUckbau’ werden keine DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

Der Anwender muss selbst ein Kostenelement anlegen.

Wurde einem Carport die Leistung ,Neubau' zugewiesen und anschlieBend wird die
Leistung in ,Bestand’ oder ,RGckbau’ gedndert, bleibt das Kostenelement for
Neubau an dem Carport erhalten.

Das Kostenelement muss durch den Anwender zurUckgesetzt werden.

|
|
i | Baugrube Sohle 625 m2 T 5 m Tragerbohlwand L50m 6 M ~ Bearbeiten |

Kostenelement

Klick auf diesen Button

Wird das Kostenelement nicht zugesetzt, wird zwar ein Zuordnungsfehler generiert,
aber in den Berichten erscheinen die Teilleistungen und Kosten eines Carports mit der
Leistung ,Neubau*.
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8.6.3. Einzelfundamente

Die Einzelfundamente verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Einzelfundament die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Einzelfundamente ‘ wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
(V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen Aktiv .
V. EF-1 EG Einzelfundamente Bestand V. = V.

< | 1

Einstellungen Einzelfundamente [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
Name EF-1
* Leistung Bestand '+ | Bestand
Breite [m] Neubau 0,500
Tiefe [m] Riickbau 0,500
Héhe [m] Bestand 0,800
Relative Niveau [m] -0,800

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Einzelfundamentsymbol
gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Einzelfundamentsymbol gefullt
und

rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fldche mit Einzelfundamentsymbol
gefullt

und Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Einzelfundamente, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Einzelfundamente, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.6.4. Fenster

Die Fenster verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau nimmt die Leistung der aufgehenden Wand, auf die ein Fenster
gesetzt wird, Einfluss auf die Leistung des Fensters und der automatisch angelegten
Offnung.

Zwischen der aufgehenden Wand, dem Fenster und der Offnung bestehen
Wechselbeziehungen, die zu beachten sind.

Im Bestandsbau kann einem Fenster die Leistung

e Bestand
¢ Neubau
e RUckbau

e Austausch TUr - Fenster
e Austausch Fenster - TOr
e Austausch Fenster > Fenster
e Austausch Tor 2 Fenster
e Austausch Fenster - Tor

zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Fenster * wird ihnm in Abhdngigkeit der Leistung
der aufgehenden Wand standardmaBig die Leistung ,Bestand’, ,Neubau* oder
,RUckbau* zugeordnet und eine Offnung mit der entsprechenden Leistung
zugeordnet.
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Bauteile: (1)
V| Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung ' AuBen @ Aktiv |
v Fe-1:iR-04 EG Fenster ~Bestand | V.
< | I

Einstellungen Fenster [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Fe-1: (R-04
Leistung Bestand '~ Bestand
Breite [m] Bestand ,260
Hohe [m] Riickbau ,760
Bristungshéhe Fen... | Neubau 1885

Austausch Tir -> Fenster
Austausch Fenster -> Tir
Austausch Fenster -> Fenster
Austausch Tor -> Fenster
Austausch Fenster -> Tor

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, FiGche mit Fenstersymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Fenstersymbol gefullt und rot
schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fi&che mit Fenstersymbol gefullt und

Orange schraffiert

Austausch Fenster & Fenster - Symbol rot umrandet. Fldche mit Fenstersymbol gefullt
und

orange / rot schraffiert

Beim Austausch eines Fensters gegen eine TUr oder Tor wird das Tur- bzw. Torsymbol
entsprechend der Leistung dargestellt.

In der 3D-Ansicht werden die Fenster, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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Hinweise zur Arbeit mit Fenstern im Bestandsbau
Fenster - Bestand

Wird ein Fenster auf eine aufgehende Wand mit der Leistung ,Bestand’
gesetzt, erhdlt das Fenster standardmaBig die Leistung ,Bestand* zugewiesen.

Bei einem Bestandsfenster gibt es nichts weiter zu beachten, da sich die
GréBe des Fensters und das Material der aufgehenden Wand nicht dndern.

Fenster - Neubau auf Neubauwand

Wenn ein Fenster auf eine Wand mit der Leistung ,Neubau' platziert wird,
erhdlt das Fenster automatisch die Leistung ,Neubau* und die zugehdrige
Offnung die Leistung “Herstellen'.

Fenster - Neubau auf Bestandswand

Wenn ein Fenster in eine Bestandswand eingebaut werden soll, muss die
Leistung des Fensters auf ,Neubau' und die Leistung der zugehérigen Offnung
auf ,Herstellen’ eingestellt werden.

Fenster - RUckbau auf Rickbauwand

Wenn ein Fenster auf eine Wand mit der Leistung ,RUckbau’ platziert wird,
erhdalt das Fenster automatisch die Leistung ,RUckbau’ und die zugehdrige
Offnung die Leistung “SchlieBen’.

Fenster - RUckbau auf Bestandswand

Wenn ein Fenster einer Bestandswand rGckgebaut werden soll, muss die
Leistung des Fensters auf ,RUckbau* und die Leistung der zugehdrigen Offnung
auf ,SchlieBen’ eingestellt werden.
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Austausch

Beim Austausch eines Fensters gegen eine TUr oder Tor wird immer von einer
aufgehenden Wand mit der Leistung ,Bestand*’ ausgegangen.

Austausch Tur = Fenster

In einer Bestandwand befindet sich eine Tur, die gegen ein Fenster
ausgetauscht werden soll.

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau* und eine Tur mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Da die GréBen des Fensters und der Tur in der Regel voneinander abweichen,
muss in der zugehorigen Offnung die richtige Leistung gewdhlt werden.

Die Abmessungen der Bauteile werden automatisch in der Offnung ergénzt

vguwnc, \J)

[H Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung AuBen
. v 6Fe-3: AuBen EG Offnungen VergroBern V.
i _ oFe-1: AuBen EG Offnungen Herstellen v
~ oFe-2: AuBenRi EG Offnungen Bestand z
L ]
Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name oFe-3: AuB...
+* Leistung VergrtiBeni ‘ o 1 Bestand
Neubaufullung Bestand keine
Bestandsfillung SchlieBen keine
Ruckbaufillung Herstellen keine
i Breite [m] Verkleinern 1,010
Hohe [m] VergroBern 2,010
Breite neu [m] Verschieben 1,010
Héhe neu [m] 1,760 2,010

Sinnvoll wird die Leistung fur VergroBerung oder Verkleinerung sein.
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Stellt man das Kostenelement der Offnung tempordar auf manuell um, kann
man Anhand der Mengenformeln die Teilleistungen, die das Programm

generiert, bewerten.

Qualitaten nach DBD-KostenElemente

Kostenelement

Bauteiltyp

Farbe M =#FF255C19

Kurztext [ Wandé&ffnung vergroBern B 0,885 m H 2,01 m B neu 1,26 m H neu 1,76 m Kalksandstein D 0,24 m Ortbetonsturz

Teilleistungen

&%)

Bezugsme... | Mengenfa... ' M... | Mengenformel Einheitspr... | Preisdatum | Kurztext

KE-Formel 10000 m3 1*((WidthNew + 2*0.125) * (0.20 + 0.02) * 0.24) 10275 € 16.08.2017 Aussparung herstellen Mauerwerk KS T 10

KE-Formel 10000 m2 1*((Width*0.24) + (2* (Width + 2 * 0.125) * 0.20)) 46,32 € 16.08.2017  Schalung Sturz rechteckig GF-Schalungspl

KE-Formel 1,0000 t 1* (((Width + 2 * 0.125) * 0.24 * 0.20) * 150 * 0.001) 142701 € 16082017 Betonstabstahl B500A alle Durchmesser St

KE-Formel 10000 m  1*(WidthNew + 2 *0.125) 6,71 € 16.08.2017  Ortbeton Sturz Stahlbeton C20/25 B 24 cn

KE-Formel 10000 m3 1*((WidthNew * HeightNew - Width * Height) * 0.24) 9178 € 16.08.2017 Durchbruch herstellen Mauerwerk KS T 20
Achtung

Wird das Fenster geldscht, bleibt die Tir und die Offnung erhalten.

Wenn die Offnung geldscht wird, dann werden auch das Fenster und die TUr

geléscht.

Allgemeine Bemerkungen

Wird ein DBD-Kostenelement verwendet, werden die Abmessungen des
Fensters im Kostenelement eingestellt.

Soll ein manuelles Kostenelement eingesetzt werden, muUssen die
Abmessungen in den Einstellungen des Fensters festgelegt werden.

die Abmessungen des Fensters und das Material der aufgehenden Wand
werden automatisch an die Offnung Ubergeben.

Nachtrégliche Anderungen an der FenstergréBe oder dem Wandmaterial
werden automatisch an die Offnung Ubergeben.

Mogliche Austauschvarianten
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Die anderen Varianten des Austausches von Fenstern gegen Turen, Tore oder Fenster
verhalten sich wie oben beschrieben.

Es werden lediglich andere Bauteile angelegt.
Austausch Fenster - Tur

Es wird eine TUr mit der Leistung ,Neubau* und ein Fenster mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Fenster 2> Fenster

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau’ und ein Fenster mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Tor = Fenster

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau’ und ein Tor mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Fenster 2 Tor

Es wird ein Tor mit der Leistung ,Neubau' und ein Fenster mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.
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8.46.5. Lichtschachte

Die Lichtschdchte verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Lichtschacht die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Lichtsch&chte’ wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung | AuBen
» ¥ Li-1Ra EG Lichtschachte Rackbau

4 | i

Einstellungen Lichtschachte [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Li-1 Ra
Leistung Riickbau ‘;‘ Bestand

! Neubau

E Riickbau

! Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Lichtschacht gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Lichtschacht | gefullt und
rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fi&che mit Lichtschacht gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Lichtsch&chte, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.
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8.6.6. Luftungsschachte
Die LUftungsschéchte verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau'
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem LUftungsschacht die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,LUftungsschdchte* wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
[V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen
‘ v Li-l EG Liaftungsschachte Bestand v

< il

Einstellungen Laftungsschachte [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Lo-1
" Leistung Bestand ‘ = ; Bestand
Neubau
Riickbau
Bestand ’

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit LOftungsschacht gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Loftungsschacht | gefullt und
rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit LUftungsschacht gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden LUftungssch&chte, unabhdngig von der Leistung, entweder
in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis
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FOr LOftungsschdchte, mit der Leistung ,Neubau* und ,RUckbau’ werden DBD
Kostenelemente bereitgestellt.

8.6.7. Offnungen

Im Bestandsbau nimmt die Leistung der aufgehenden Wand, auf die eine Offnung
gesetzt wird, Einfluss auf die Eigenschaften der Offnung.

Zum anderen nimmt eine Offnung mit inren FUllungen Einfluss auf Fenster, Turen und
Tore.

Eine Offnung in einer Bestandwand kann hergestellt, geschlossen, vergréBert und
verkleinert werden.

Erhalt beispielsweise eine Offnung auf einer Bestandswand die Leistung ,herstellen'
und als Neubaufullung wird eine TUr eingetragen, dann wird das Bauteil ,TUr* mit der
Leistung ,Neubau' angelegt.

Zwischen der Leistung der Offnung, den Fillungen und den zugehérigen Bauteilen
bestehen Wechselbeziehungen.

Offnung auf Neubauwand

Eine Offnung, die auf eine Neubauwand gesetzt wird, erhélt immer die Leistung
,Herstellen’.
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[KostenKalkiil A

Bauteile: (1)
Name Projektteil Bauteiltyp  Leistung | AuBen  Neubaufillung |
» [V aOff-1: AuBen EG Offnungen Herstellen V| keine }
< il |

Einstellungen Offnungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name aOff-1: Au...
~ Leistung Herstellen| * Herstellen

Neubauftllung keine keine

Bestandsfullung keine keine

Ruckbaufillung keine keine

Breite [m] 1,010 1,010
Héhe [m] 2,010 2,010
Breite neu [m] 0,000 1,010
Héhe neu [m] 0,000 2,010

Eine Offnung, die sich in einer Neubauwand befindet, wird standardmaBig keine
NeubaufUllung zugewiesen.

Einer Offnung mit der Leistung ,Herstellen' kann der Anwender eine Neubaufillung
zuordnen.

Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung | AuBen | Neubaufillu
b V| aOff-1: AuBen EG Offnungen Herstellen V| keine
4| 11 |

Einstellungen Offnungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name aOff-1: Au...
Leistung Herstellen Herstellen

" Neubaufiillung keine [' keine
Bestandsfillung keine | keine
Ruckbaufillung Fenster keine
Breite [m] Tar 1,010
Héhe [m] Tor 2,010
Breite neu [m] 0,000 1,010
Héhe neu [m] 0,000 2,010
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Mégliche Neubaufillungen sind:

e Fenster
e TOr
e Tor

Wird eine Neubaufullung gewdhlt, dann wird das entsprechende Bauteil z.B. Fenster
automatisch mit der Leistung ,Neubau' angelegt.

Offnung auf Rickbauwand

Eine Offnung, die auf eine RUckbauwand gesetzt wird, erhdlt immer die Leistung
,Bestand’.

Die Wand wird zusammen mit der Offnung zurickgebaut. Die Offnung reduziert das
abzubrechende Wandmaterial.

Bauteile: (2)

E Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBen Neubaufillung
» V| aOff-1: AuBen EG Offnungen Bestand V. keine

— a0ff-2: AuBen EG Offnungen Herstellen V. keine

4| ] |

Einstellungen Offnungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name aOff-1: Au...
» Leistung Bestand Bestand
Neubaufillung keine keine
Bestandsfillung keine keine
Ruckbaufillung keine keine
Breite [m] 1,010 1,010
Héhe [m] 2,010 2,010
Breite neu [m] 0,000 1,010
Héhe neu [m] 0,000 2,010

Eine Offnung, die sich in einer RUckbauwand befindet, wird standardmaBig keine
RUckbaufullung zugewiesen.

Einer Offnung in einer RUckbauwand kann der Anwender eine RUckbaufillung
zuordnen.
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Bauteile: (2)

B Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBen ' Neubaufillung
V| a0ff-1: AuBen EG Offnungen Bestand V| keine
— | a0ff-2: AuBen EG Offnungen Herstellen v keine
4| ] |

Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name aOff-1: Au...
Leistung Bestand Bestand
Neubaufillung keine keine
Bestandsfillung keine keine

~* Ruckbaufillung keine] = | keine
Breite [m] keine 1,010
Héhe [m] Fenster 2,010
Breite neu [m] Tar 1,010
Héhe neu [m] Tor 2,010

Mogliche RUckbaufillungen sind:

e Fenster
o TUr
e Tor

Wird eine RUckbaufillung gewdahlt, dann wird das entsprechende Bauteil z.B. TOr mit
der Leistung ,RUckbau’ automatisch angelegt.

Offnung auf Bestandswand

Eine Offnung, die auf eine Bestandswand gesetzt wird, erhalt standardmdaBig die
Leistung ,Bestand* und es werden keine FUllungen berUcksichtigt.
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[ KostenKalkil e

Bauteile: (3)
I [E Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBen  Neubaufillung
il V| a0ff-1: AuBen EG Offnungen Bestand V. keine
i " a0ff-2: AuBen EG Offnungen Bestand V| keine
| a0ff-3; AuBen EG Offnungen Herstellen |V keine
< ] |
Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
» Name aOff-1: Au...
- Leistung Bestand Bestand
Neubaufillung keine keine
Bestandsfillung keine keine
Rickbaufillung keine keine
Breite [m] 1,010 1,010
Héhe [m] 2,010 2,010
Breite neu [m] 0,000 1,010
Héhe neu [m] 0,000 2,010

Leistung

Der Anwender kann die Leistung der Offnung éndern.

Bauteile: (3)
[E Name Projektteil | Bauteiltyp  Leistung | AuBen  Neubaufilic
» V| aOff-1: AuBen EG Offnungen Bestand V! keine
7| a0ff-2: AuBen EG Offnungen  Bestand v keine
_ a0ff-3: AuBen EG Offnungen Herstellen |V keine
4| i |
Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name aOff-1: Au...
+ Leistung Bestand ’-'- Bestand
Neubaufillung Bestand | keine
Bestandsfillung SchlieBen keine
Rickbaufillung Herstellen keine
Breite [m] Verkleinern 1,010
Hohe [m] VergroBern 2,010
Breite neu [m] Verschieben 1,010
Héhe neu [m] - 0.000. 2,010

Mégliche Arten der Leistung einer Offnung auf einer Bestandswand kénnen sein
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e Bestand

e SchlieBen

e Herstellen

e Verkleinern

e VergréBern
e Verschieben
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Neubaufillung

Der Anwender kann eine Neubauftllung bestimmen.

Bauteile: (3)
[E] Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung | AuBen Neubaufil

» V| BaTir-1: AuBen EG Offnungen Bestand v Tar
| a0ff-2: AuBen EG f)ffnungen Bestand V| keine
" alff-3: AuBen EG Offnungen Herstellen |V keine
< il |

Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name oaTur-1: A...
Leistung Bestand Bestand

+" Neubaufillung Tar » | keine
Bestandsfillung keine keine
Ruckbaufillung Fenster keine
Breite [m] Tar 1,010
Héhe [m] Tor 2,010
Breite neu [m] 0,000 1,010
Hdéhe neu [m] 0,000 2,010

Neubaufillungen ké&nnen sein:

e Keine

e Fenster
e TOr

e Tor

Sobald eine Neubaufullung vergeben wird, wird das entsprechende Bauteil mit der
Leistung ,Neubau' angelegt.
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RUckbaufullung

Der Anwender kann eine RUckbaufullung bestimmen.

Bauteile; (3)
[E Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen Neubauf

» V| BaTir-1: AuBen EG Bestand V| Tir
~ | a0ff-2: AuBen  EG Bestand V| keine
~ | a0ff-3: AuBen EG Herstellen ¥ keine
4| i |

Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name oalur-1: A...
Leistung Bestand Bestand
Neubaufillung Tir keine
Bestandsfullung keine keine

+* Ruckbaufillung keine‘ " keine
Breite [m] keine 1,010
Héhe [m] Fenster 2,010
Breite neu [m] Tar 1,010
Héhe neu [m] Tor 2,010

RUckbaufullungen kénnen sein:

e Keine

e Fenster
o TUr

e Tor

Sobald eine RUckbaufullung vergeben wird, wird das entsprechende Bauteil mit der

Leistung ,RUckbau’ angelegt.

Bestandsfullung

Der Anwender kann eine BestandsfUllung bestimmen. Der Einfrag einer
Bestandsfullung hat auf die Kosten des Projektes keinen Einfluss. Es vervollstGndigt

aber das Projekt.

Zwischen der Neubau-, RUckbau- und Bestandsfullung bestehen
Wechselbeziehungen.
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Ist z.B. eine BestandsfUllung eingetragen, kann es keine Neubau- oder
RUckbaufUllung geben.

Der zuletzt vorgenommene Eintrag bei den FUllungen ist ausschlaggebend.

Bauteile: (3)
[H Name Projektteil Bauteiltyp Leistung @ AuBen  Neubaufill
’ Z oaTar-1: AuBen EG Offnungen Bestand z keine
| a0Off-2: AuBen  EG Offnungen Bestand V! keine
— a0ff-3: AuBen EG Offnungen Herstellen V. keine
< il |
Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name oaTur-1: A...
Leistung Bestand Bestand
Neubaufillung keine keine
+" Bestandsfiillung Tﬁrl ™| keine
Rickbaufallung keine keine
Breite [m] Fenster 1,010
Hohe [m] Tiir 2,010
Breite neu [m] Tor 1,010
Héhe neu [m] 0,000 2,010
BestandsfUllungen kénnen sein:
e Keine
e Fenster
e TUr
e Tor
Darstellung in der 2D — Ansicht
Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Offnung gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fladche mit Offnung gefullt und
rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fi&iche mit Offnung gefullt

und Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Offnungen, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt

8.6.8. Schachte

Die Schachte verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’ beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Schacht die Leistung ,Bestand’, Neubau*‘ oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Schdchte* wird ihm standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv
v Scha-1 EG Schachte Bestand V. v

4| Il

Einstellungen Schachte [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Scha-1
Leistung Bestand = | Bestand
Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Schachtsymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fl&dche mit Schachtsymbol gefullt und
rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Schachtsymbol gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Schdchte, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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Hinweis

FUr Schachte, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente bereitgestellt.

8.6.9. Schornsteine

Die Schornsteine verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Schornstein die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Schornsteine’ wird ihm standardmaBsig die
Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung |
v Sch-1: AuBen Ri EG Schornsteine Rickbau

4| Il

Einstellungen Schornsteine [1]

| | Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Sch-1: AuB...
Leistung Bestand f;} Bestand
Héhe [m] ' Neubau | 2,850
| Riickbau
‘Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Schornsteinsymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Schornsteinsymbol gefullt und
rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Schornsteinsymbol gefullt

und Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Schornsteine, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FOr Schornsteine, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.6.10. Stutzen, rechteckig

Die StUtzen, rechteckig verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem StUtzen, rechteckig die Leistung ,Bestand’, Neubau'’
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,StUtzen, rechteckig* wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung | Au
V Sti-1: AuBen EG Stdtzen, rechteckig Bestand

d4 | ]

Einstellungen Stitzen, rechteckig [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Sta-1: AuBS...
Leistung Bestand | = | Bestand

Hohe [m] ' Neubau 2.650
Querschnittsmal 1... ‘ Riickbau 0,400
Querschnittsmal 2... ‘ Bestand 0,200

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Symbol fur Stitzen,
rechteckig

gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Symbol fUr StUtzen, rechteckig
gefullt
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und rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Symbol fur StUtzen,
rechteckig

geflllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden StUtzen, rechteckig, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr StUtzen, rechteckig, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.6.11. Stutzen, rund

Die StUtzen, rund verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem StUtzen, rund die Leistung ,Bestand*, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,StUtzen, rund* wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung ' AuBen
v Sti-1: AuBen EG Statzen, rund Bestand v
<4 | ]

Einstellungen Stitzen, rund [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

Name Sta-1: AuBS...

Leistung Bestand = | Bestand

Héhe [m] Neubau 2,650

Durchmesser Stitz... | Riickbau 0,300
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, FiGdche mit Symbol fur StUtzen, rund
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gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit Symbol fUr Stutzen, rund gefullt
und rot schraffiert

RGckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Symbol fUr Stutzen, rund
geflllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden StUtzen, rund, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FOr StUtzen, rund, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.6.12. Tore

Die Tore verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau nimmt die Leistung der aufgehenden Wand, auf die ein Tor gesetzt
wird,

Einfluss auf die Leistung des Tores und der automatisch angelegten Offnung.

Zwischen der aufgehenden Wand, dem Tor und der Offnung bestehen
Wechselbeziehungen, die zu beachten sind.

Im Bestandsbau kann einem Tor die Leistung

e Bestand
¢ Neubau
e RUckbau

e Austausch TUr > Fenster
e Austausch Fenster - TUr
e Austausch Fenster > Fenster
e Austausch Tor 2 Fenster
e Austausch Fenster = Tor

zugewiesen werden.
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Nach dem Platzieren des Symbols ,Tor’ wird ihm in Abhdngigkeit der Leistung der
aufgehenden Wand standardmdaBig die Leistung ,Bestand’, ,Neubau* oder
,RUckbau* zugeordnet und eine Offnung mit der entsprechenden Leistung
zugeordnet.

Bauteile; (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung  AuBen @Al
V| aTor-1:iR-12 EG Tore Bestand v 1

4| ]

Einstellungen Tore [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,

Name alor-1: iR-...

Leistung Bestand = | Bestand

Breite [m] Bestand 4,010

Héhe [m] Riickbau 2,510
Neubau

Austausch Tir -> Tor
Austausch Tor -> Tir
Austausch Tor -> Tor
Austausch Tor -> Fenster

Austausch Fenster -> Tor

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Torsymbol gefUllt

Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit Torsymbol gefullt und rot
schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fldche mit Torsymbol gefillt und

Orange schraffiert
Austausch Tor = Tor - Symbol rot umrandet. FIiGche mit Torsymbol gefullt und
orange / rot schraffiert

Beim Austausch eines Tores gegen eine Tur oder Fenster wird das Tur- bzw.
Fenstersymbol entsprechend der Leistung dargestellt.
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| KostenKalkil |

In der 3D-Ansicht werden die Tore, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.

Hinweise zur Arbeit mit Toren im Bestandsbau
Tor - Bestand

Wird ein Tor auf eine aufgehende Wand mit der Leistung ,Bestand’ gesetzt,
erhdalt das Tor standardmdaBig die Leistung ,Bestand* zugewiesen.

Bei einem Bestandstor gibt es nichts weiter zu beachten, da sich die GroBe
des Tores und das Material der aufgehenden Wand nicht dndern.

Tor - Neubau auf Neubauwand

Wenn ein Tor auf eine Wand mit der Leistung ,Neubau* platziert wird, erhalt
das Tor automatisch die Leistung ,Neubau* und die zugehdrige Offnung die
Leistung "Herstellen'.

Tor - Neubau auf Bestandswand

Wenn ein Tor in eine Bestandswand eingebaut werden soll, muss die Leistung
des Tores auf ,Neubau* und die Leistung der zugehorigen Offnung auf
,Herstellen' eingestellt werden.

Tor - Rickbau auf Rickbauwand

Wenn ein Tor auf eine Wand mit der Leistung ,RUckbau’ platziert wird, erhalt
das Tor automatisch die Leistung ,Rickbau’ und die zugehérige Offnung die
Leistung "SchlieBen’.

Tor - Riuckbau auf Bestandswand

299



Wenn ein Tor einer Bestandswand rickgebaut werden soll, muss die Leistung
des Tores auf ,RUckbau’ und die Leistung der zugehdrigen Offnung auf
,SchlieBen’ eingestellt werden.

Austausch

Beim Austausch eines Tores gegen eine Tur oder Fenster wird immer von einer
aufgehenden Wand mit der Leistung ,Bestand*’ ausgegangen.

Austausch Tor = Fenster

In einer Bestandwand befindet sich ein Tor, das gegen ein Fenster
ausgetauscht werden soll.

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau'’ und ein Tor mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Da die GroBen des Fensters und des Tores in der Regel voneinander
abweichen, muss in der zugehdrigen Offnung die richtige Leistung gewdahlt
werden.

Die Abmessungen der Bauteile werden automatisch in der Offnung ergénzt
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Bauteile: (5)

[ Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung Aul
| BaTir-1: AuBen  EG Offnungen Bestand A
| BFe-1: AuBen EG Offnungen Herstellen ]

» ¥ saTor-1:iR-12  EG Offnungen VergroBermn
_| &Fe-5:iR-04 EG fonungen Herstellen A
<| R T o )

Einstellungen Offnungen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...

¥ Name oalor-1: iR...
Leistung VergroBern Bestand
Neubaufillung Tor keine
Bestandsfillung keine keine
Rickbaufillung Fenster keine
Breite [m] 1,260 1,010
Héhe [m] 1,760 2,010
Breite neu [m] 4,010 1,010
Héhe neu [m] 2,510 2,010

Sinnvoll wird die Leistung fUr VergroBerung oder Verkleinerung sein.

Stellt man das Kostenelement der Offnung tempordar auf manuell um, kann
man Anhand der Mengenformeln die Teilleistungen, die das Programm

generiert, bewerten.

Kostenelement

Bauteiltyp Cff

Farbe || 2FFBDEE23

Kurztext | Wandoffnung vergroBern B 1,26 m H 1,76 m B neu 4,01 m H neu 2,51 m Kalksandstein D 0,24 m Fertigteilsturz

Teilleistungen

B[

Bezugsme... Mengenfa... M...  Mengenformel

Einheitspr.., | Preisdatum  Kurztext

+ KE-Formel 10000 m3 1*((WidthNew + 2*0.125)*0.21 * 0.24) 10576 € 22082017 Aussparung herstellen Mauerwerl
KE-Formel 10000 St |1*1 16740 € 22.08.2017 f)f'fnung Uberdecken Betonsturz t
KE-Formel 10000 St 1 16,86 € 22.08.2017  Sturz kraftschliissig einbinden H !
KE-Formel 10000 m3 1*((WidthNew * HeightNew - Width * Height) * 0.24) Q423 € 22082017 Durchbruch herstellen Mauerwerl

Achtung

Wird das Fenster geldscht, bleibt das Tor und die Offnung erhalten.

Wenn die Offnung geldscht wird, dann werden auch das Fenster und das Tor

geldscht.
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Allgemeine Bemerkungen

Wird ein DBD-Kostenelement verwendet, werden die Abmessungen des Tores
im Kostenelement eingestellt.

Soll ein manuelles Kostenelement eingesetzt werden, mUssen die
Abmessungen in den Einstellungen des Tores festgelegt werden.

Die Abmessungen des Tores und das Material der aufgehenden Wand
werden automatisch an die Offnung Ubergeben.

Nachtrégliche Anderungen an den Abmessungen des Tores oder dem
Wandmaterial werden automatisch an die Offnung Ubergeben.

Mogliche Austauschvarianten

Die anderen Varianten des Austausches von Toren gegen TUren, Fenster oder
andere Tore verhalten sich wie oben beschrieben.

Es werden lediglich andere Bauteile angelegt.
Austausch Tor = Tir

Es wird eine TUr mit der Leistung ,Neubau* und ein Fenster mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Tor = Tor

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau’ und ein Fenster mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Tor > Fenster

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau* und ein Tor mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Fenster = Tor
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Es wird ein Tor mit der Leistung ,Neubau' und ein Fenster mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.
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8.6.13. Treppen

Die Treppen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Treppe die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder ,RUckbau’
zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Treppen * wird ihm standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

(V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen
v Tr-1 EG Treppen  Bestand v

4| ]

Einstellungen Treppen [1]

Bezeichnung Individuell Autom:
Name
Leistung Bestand ‘;‘ Bestanc
Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Treppensymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Treppensymbol gefullt und
rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Treppensymbol gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Treppen, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Treppen, mit der Leistung ,RGckbau’ werden DBD Kostenelemente bereitgestellt.
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8.6.14. Turen

Die TUren verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau nimmt die Leistung der aufgehenden Wand, auf die eine TUr gesetzt
wird,

Einfluss auf die Leistung der TUr und der automatisch angelegten Offnung.

Zwischen der aufgehenden Wand, der TUr und der Offnung bestehen
Wechselbeziehungen, die zu beachten sind.

Im Bestandsbau kann einer TUr die Leistung

e Bestand
¢ Neubau
e RUckbau

e Austausch TUr - Fenster
e Austausch Fenster > TUr
e Austausch Tur - TOr
e Austausch TUr - Tor
e Austausch Tor = TUr

zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,TUr* wird ihm in Abhdngigkeit der Leistung der
aufgehenden Wand standardmdaBig die Leistung ,Bestand’, ,Neubau' oder
,RUckbau' zugeordnet und eine Offnung mit der entsprechenden Leistung
zugeordnet.
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Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBen Aktiv
V. aTur-1:iR-12 EG Tiren Bestand V. @V

4| ] |

Einstellungen Tdren [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name alur-1: iR-...
+" Leistung Bestand = | Bestand
Breite [m] Bestand 0,885
Héhe [m] Riickbau 2,010
Neubau

Austausch Tir -> Fenster
Austausch Fenster -> Tar
Austausch Tar -> Tar
Austausch Tor -> Tar
Austausch Tir -> Tor

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit TUrsymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Tirsymbol gefullt und rot
schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Tursymbol gefullt und

Orange schraffiert
Austausch Tur = TUr - Symbol rot umrandet. Flache mit Tirsymbol gefillt und
orange / rot schraffiert

Beim Austausch einer TUr gegen ein Tor oder Fenster wird das Tor- bzw. Fenstersymbol
entsprechend der Leistung dargestellt.

In der 3D-Ansicht werden die TUren, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.
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Hinweise zur Arbeit mit Turen im Bestandsbau

Tur - Bestand

Wird eine TUr auf eine aufgehende Wand mit der Leistung ,Bestand* gesetzt,
erhdalt die TUr standardmaBig die Leistung ,Bestand’ zugewiesen.

Bei einer BestandstUr gibt es nichts weiter zu beachten, da sich die GroBe der
TUr und das Material der aufgehenden Wand nicht dndern.

Tur - Neubau auf Neubauwand

Wenn eine Tur auf eine Wand mit der Leistung ,Neubau' platziert wird, erhalt
die Tor automatisch die Leistung ,Neubau' und die zugehérige Offnung die
Leistung "Herstellen'.

Tur - Neubau auf Bestandswand

Wenn eine TUr in eine Bestandswand eingebaut werden soll, muss die Leistung
der TUr auf ,Neubau' und die Leistung der zugehdrigen Offnung auf
,Herstellen' eingestellt werden.

Tur - Ruckbau auf Rickbauwand

Wenn eine Tur auf eine Wand mit der Leistung ,RUckbau’ platziert wird, erhalt
die Tur automatisch die Leistung ,RUckbau’ und die zugehdrige Offnung die
Leistung "SchlieBen’.

Tur - Ruckbau auf Bestandswand

Wenn eine TUr einer Bestandswand rGckgebaut werden soll, muss die Leistung
der TUr auf ,RUckbau’ und die Leistung der zugehérigen Offnung auf
,SchlieBen’ eingestellt werden.
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KostenKalkul
Austausch

Beim Austausch einer TUr gegen ein Tor oder Fenster wird immer von einer
aufgehenden Wand mit der Leistung ,Bestand’ ausgegangen.

Austausch Tir > Fenster

In einer Bestandwand befindet sich eine Tur, die gegen ein Fenster
ausgetauscht werden soll.

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau’ und eine Tur mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Da die GréBen des Fensters und der TUr in der Regel voneinander abweichen,
muss in der zugehérigen Offnung die richtige Leistung gewdhlt (vergréBern,
verkleinern) werden.

Die Abmessungen der Bauteile werden automatisch in der Offnung ergénzt

Bauteile: (6)
E Name Projektteil Bauteiltyp  Leistung AuBen
__ oFe-5: AuBen Ru EG Offnungen Bestand v
| &Fe-1: AuBen EG Offnungen Herstellen v
~ ocaTur-1:iR-12  EG Gffnungen VergroBem V.
| BFe-6:iR-04 EG Offnungen Herstellen v
z dalur-2:1R-12 EG C}ffnungen VergréBern Z
o |

Einstellungen Offnungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
* Name oaTar-2: iR...
Leistung VergroBern Bestand
Neubaufillung Tir keine
Bestandsfullung keine keine
Rickbaufillung Fenster keine
Breite [m] 1,260 1,010
Héhe [m] 1,760 2,010
Breite neu [m] 0,885 1,010
Héhe neu [m] 2,010 2,010

Sinnvoll wird die Leistung fur VergréBerung oder Verkleinerung sein.
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Stellt man das Kostenelement der Offnung tempordar auf manuell um, kann
man Anhand der Mengenformeln die Teilleistungen, die das Programm
generiert, bewerten.

Qualitaten nach DBD-KostenElemente

Kostenelement

Bauteiltyp

Farbe

#FFDEEE23

Kurztext ‘ Wandoffnung vergroBern B 1,26 m H 1,76 m B neu 0,885 m H neu 2,01 m Kalksandstein D 0,24 m Fertigteilsturz

Teilleistungen

| | Bezugsme.. |Mengenfa... | M... Mengenformel Einheitspr... ' Preisdatum | Kurztext

} KE-Formel 10000 m3 1*((WidthNew + 2*0.125) *0.21 * 0.24) 102,75 € 23.08.2017 Aussparung herstellen Mauerwerk
! KE-Formel 10000 St 1*1 4111 € 23082017 Offnung Gberdecken Ziegelflachst
i KE-Formel 10000 St 1 13,18 € 23.08.2017  Sturz kraftschlissig einbinden H 1
‘ KE-Formel 10000 m3 1*((WidthNew * HeightNew - Width * Height) * 0.24) 9178 € 23.08.2017 Durchbruch herstellen Mauerwerk
Achtung

Wird das Fenster geléscht, bleibt das Tor und die Offnung erhalten.

Wenn die Offnung geldscht wird, dann werden auch das Fenster und das Tor
geléscht.

Allgemeine Bemerkungen

Wird ein DBD-Kostenelement verwendet, werden die Abmessungen der TUr im
Kostenelement eingestellt.

Soll ein manuelles Kostenelement eingesetzt werden, mUssen die
Abmessungen in den Einstellungen der TUr festgelegt werden.

Die Abmessungen der TUr und das Material der aufgehenden Wand werden
automatisch an die Offnung Ubergeben

Nachtragliche Anderungen an den Abmessungen der TUr oder dem
Wandmaterial werden automatisch an die Offnung Ubergeben.

Mogliche Austauschvarianten

Die anderen Varianten des Austausches von Turen gegen Tore, Fenster oder andere
TUren verhalten sich wie oben beschrieben.
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Es werden lediglich andere Bauteile angelegt.
Austausch Tur = Tor

Es wird ein Tor mit der Leistung ,Neubau' und eine TUr mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Tir > Tor

Es wird eine TUr mit der Leistung ,Neubau* und eine TUr mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Tur = Fenster

Es wird ein Fenster mit der Leistung ,Neubau’ und eine Tur mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.

Austausch Fenster > Tur

Es wird eine TUr mit der Leistung ,Neubau* und ein Fenster mit der Leistung
,RUckbau’ angelegt.
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8.6.15. Verschlage

Die Verschlage verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Verschlag die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Verschldge' wird ihm standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V| Name | Projektteil Bauteiltyp  Leistung AuBen

v VSCH-1 ggdag Verschldge Bestand

4| I |

Einstellungen Verschlage [1]

Bezeichnung Individuell Automatis.,
Name VSCH-
" Leistung Bestand '~ | Bestand
Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Verschlagsymbol gefulit

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Verschlagsymbol gefullt und
rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fi&che mit Verschlagsymbol gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Verschldge, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.

Hinweis
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FOr Verschl@ge, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.6.16. Vorstellbalkons

Die Vorstellbalkons verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’ beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Vorstellbalkon die Leistung ,Bestand’, Neubau*‘ oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Vorstellbalkon * wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBer

V| Bal-1 ggdag Vorstellbalkons Bestand

< il |

Einstellungen Vorstellbalkons [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name Bal
Leistung Bestand = Bestand

Y Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fi&che mit Vorstellbalkonsymbol
gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Vorstellbalkonsymbol gefullt
und

rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Vorstellbalkonsymbol
gefullt

und Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Vorstellbalkons, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FOr Vorstellbalkons, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7. Sanitarsymbole

8.7.1. Ausgussbecken
Die Ausgussbecken verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Ausgussbecken die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Ausgussbecken’ wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil =Bauteiltyp Leistung  AuBen

v Ab-1 ggdag Ausgussbecken Bestand v

4| ] |

Einstellungen Ausgussbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis.
Name Ab-
Leistung Bestand ; Bestand

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, FIiGche mit Ausgussbeckensymbol
gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fl&che mit Ausgussbeckensymbol gefullt
und
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rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Ausgussbeckensymbol
gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Ausgussbecken, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr Ausgussbecken, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.2. Badewannen

Die Badewannen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’ beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Badewanne die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Badewannen’ wird ihm standardmd&Big die
Leistung ,Bestand' zugeordnet.
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Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen

V' Bw-1 ggdag Badewannen Bestand

4| il |

Einstellungen Badewannen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name Bu
Leistung Bestand » ' Bestand

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Badewannensymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Badewannensymbol gefullt und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Badewannensymbol gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Badewannen, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr Badewannen, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.3. Bodenablaufe

Die Bodenablaufe verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Bodenablauf die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

316



Nach dem Platzieren des Symbols ,Bodenabldufe’ wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Neubau’ zugeordnet.

Bauteile: (1)

V| Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen
Vv Ba-1 ggdag Bodenabldufe Neubau

< | i |

Einstellungen Bodenablaufe [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name Ba
Leistung Neubau = | Neubau
Neubau
i Riickbau
' Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fidche mit Bodenablaufsymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Bodenablaufsymbol gefullt und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Bodenablaufsymbol gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Bodenabldufe, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr Bodenabldufe, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.4. Duschwannen
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Die Duschwannen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Duschwannen die Leistung ,Bestand*, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Duschwanne* wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile; (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen

v Dw-1 ggdag Duschwannen Bestand

< il |

Einstellungen Duschwannen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis.
Name Dw-
Leistung Bestand = | Bestand

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Duschwannensymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Duschwannensymbol gefullt
und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Duschwannensymbol

gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Duschwannen, unabhd&ngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.
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KostenKalkul
Hinweis

FOr Duschwannen, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.5. Entliftungsleitungen

Die EntlUftungsleitungen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem EntlUftungsleitungen die Leistung ,Bestand’, Neubau*
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,EntlUftungsleitungen’ wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

(V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung

V| El-1  ggdag Entluftungsleitungen Neubau

4 | il |

Einstellungen Entliftungsleitungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name E
Leistung Neubau * | Neubau

'Neubau

| Riickbau

i Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit EntlUftungsleitungssymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, FiGche mit Entloftungsleitungssymbol
gefullt und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fldche mit EntlUftungsleitungssymbol

gefullt
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und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Entliftungsleitungen, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FOr EntlOftungsleitungen, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.6. Gerateanschlusse

Die GerdteanschlUsse verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Gerdteanschluss die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,GerdteanschlUsse* wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Neubau' zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBer

v Ga-1 ggdag Gerateanschlisse Neubau

4| Il |

Einstellungen Gerateanschldsse [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Go-1
Leistung 'Neubad = | Neubau

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Gerdteanschlusssymbol
gefullt

320



Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit Ger&teanschlusssymbol gefullt
und

rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Gerdteanschlusssymbol
gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden GerdteanschlUsse, unabhdngig von der Leistung, entweder
in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FOr GerateanschlUsse, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.7. Hausanschliusse

Die Hausanschlusse verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Hausanschluss die Leistung ,Bestand*, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,HausanschlUsse * wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Neubau' zugeordnet.
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Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen

¢y /! Ha-1 | ggdag Hausanschlisse Neubau

<« il |

Einstellungen Hausanschlisse [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..
Name Ha-
" Leistung Neubad \= | Neubau
| Neubau
' Riickbau
! Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Hausanschlusssymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Hausanschlusssymbol gefullt
und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Hausanschlusssymbol

gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden HausanschlUsse, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr HausanschlUsse, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.8. Hebeanlagen

Die Hebeanlagen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.
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Im Bestandsbau kann einer Hebeanlage die Leistung ,Bestand’, Neubau*‘ oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Hebeanlagen* wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen

V| Heb-1 ggdag Hebeanlagen Neubau

4| Il |

Einstellungen Hebeanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..
Name Heb-
Leistung Neubau = | Neubau
Neubau
i Riickbau
 Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Hebeanlagensymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Hebeanlagensymbol gefullt
und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Hebeanlagensymbol

gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Hebeanlagen, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis
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FOr Hebeanlagen, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.9. Installationsschdachte

Die Installationssch&chte verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Installationsschacht die Leistung ,Bestand*, Neubau'’
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Installationsschdchte* wird ihm standardmaBig
die Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung

v Is-1 ggdag Installationsschachte Bestand

d4 | I |

Einstellungen Installationsschachte [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name I
Leistung Bestand '~ | Bestand

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Flidche mit Installationsschachtsymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit Installationsschachtsymbol
geflllt und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Installationsschachtsymbol

gefullt

und Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Installationsschdchte, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Installationssch&chte, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.10. Klosettbecken

Die Klosettbecken verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Klosettbecken die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Klosettbecken * wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung | AuBen

\ v Kb-1 ggdag Klosettbecken Bestand
|
|

|« I |

Einstellungen Klosettbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name Kt
Leistung Bestand |ox ‘ Bestand

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fi&che mit Klosettbeckensymbol
gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fidche mit Klosettbeckensymbol gefullt
und

rot schraffiert
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RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Klosettbeckensymbol
gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Klosettbecken, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr Klosettbecken, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.11. Lufter

Die LUfter verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem LUfter die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder ,RUckbau’
zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,LUfter' wird ihm standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V| Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen

v L1 ggdag Lafter Neubau

<4 | Il |

Einstellungen Lifter [1]

Bezeichnung Individuell Autom:
i Name
Leistung Neubad \=| Neubar
Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht
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Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fiiche mit LUftersymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit LUftersymbol gefullt und
rot schraffiert

RGckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit LUftersymbol gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden LUfter, unabhdngig von der Leistung, entweder in der
Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes dargestellt.

Hinweis
FUr LUfter, mit der Leistung ,RGckbau’ werden DBD Kostenelemente bereitgestellt.

8.7.12. Sitzwaschbecken

Die Sitzwaschbecken verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Sitzwaschbecken die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Sitzwaschbecken* wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBel

V| Swb-1 ggdag Sitzwaschbecken Bestand

4| Il |

Einstellungen Sitzwaschbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Swb-]
Leistung Bestand = | Bestand
Neubau
Riickbau
' Bestand
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Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Sitzwaschbeckensymbol
gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit Sitzwaschbeckensymbol gefullt
und

rot schraffiert

RGckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Sitzwaschbeckensymbol
gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Sitzwaschbecken, unabhdngig von der Leistung, entweder
in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr Sitzwaschbecken, mit der Leistung ,RGckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.13. Spulbecken

Die SpUlbecken verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Spulbecken die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,SpUlbecken’ wird ihm standardmdaBig die Leistung
,Bestand* zugeordnet.
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Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung AuBen ,

V| Sb-1 ggdag Spilbecken Bestand

4| Il |

Einstellungen Spilbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automati:
Name Si
Leistung Bestand || Bestand

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit SpUlbeckensymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit SpUlbeckensymbol gefullt und
rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Spulbeckensymbol gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden SpUlbecken, unabh&ngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr SpUlbecken, mit der Leistung ,RUGckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.14. Trennwandanlage

Die Trennwandanlage verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.
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Im Bestandsbau kann einem Trennwandanlage die Leistung ,Bestand’, Neubau*
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Trennwandanlage' wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Neubau' zugeordnet.

Bauteile: (1)

[V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung | Au

v TW-1 ggdag Trennwandanlagen Neubau

< | Il |

Einstellungen Trennwandanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis,
Name w
Leistung 'Neubau \= | Neubau

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Trennwandanlagesymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Ausgussbeckensymbol gefullt
und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fl&che mit Ausgussbeckensymbol

gefullt
und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Trennwandanlage, unabhd&ngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Trennwandanlage, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.
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8.7.15. Urinalbecken

Die Urinalbecken verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’ beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Urinalbecken die Leistung ,Bestand’, Neubau‘ oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Urinalbecken* wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung | AuBen

V| Ub-1 ggdag Urinalbecken Bestand

4| Ml |

Einstellungen Urinalbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name (04
Leistung Bestand = | Bestand

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Urinalbeckensymbol
gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit Urinalbeckensymbol gefullt und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Urinalbeckensymbol gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Urinalbecken, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.
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Hinweis

FOr Urinalbecken, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.7.16. Waschbecken

Die Waschbecken verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Waschbecken die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Waschbecken* wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen
v Wb-1 ggdag Waschbecken Bestand V.

4| ] |

Einstellungen Waschbecken [1]

Bezeichnung Individuell Automatis,
Name Wb
Leistung Bestand = | Bestand

| Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Waschbeckensymbol
gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Waschbeckensymbol gefullt
und

rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit Waschbeckensymbol
gefullt
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und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Waschbecken, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis
FOr Waschbecken, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente

bereitgestellt.

8.7.17. Wohnungswasserzahler
Die Wohnungswasserzéhler verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Wohnungswasserzahler die Leistung ,Bestand’, Neubau
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Wohnungswasserzdhler’ wird ihm standardmdaBig
die Leistung ,Neubau' zugeordnet.

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung

V| Wz-1 ggdag Wohnungswasserzdhler Neubau

4| il |

Einstellungen Wohnungswasserzahler [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..
Name Wz-
Leistung Neubau = | Neubau

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandeft, FliGche mit
Wohnungswasserzdhlersymbol

gefullt

333



Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Wohnungswasserzdhlersymbol
geflllt

und rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. FliGche mit
Wohnungswasserzdhlersymbol

geflllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Wohnungswasserzdhler, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FOr Wohnungswasserzahler, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.8. Heizungssymbole

8.8.1. Brennstofflager
Die Brennstofflager verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Brennstofflager die Leistung ,Bestand’, Neubau'’ oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Brennstofflager’ wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen |
v B-1 EG Brennstofflager Bestand V.

4| i

Einstellungen Brennstofflager [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Bl-1
Leistung Bestand = Bestand

Neubau |

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

334



| KostenKalkil |

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Brennstofflagersymbol
geflllt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Brennstofflagersymbol gefullt
und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. FiGche mit Brennstofflagersymbol

gefullt

und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Brennstofflager, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr Brennstofflager, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.8.2. Elekiro — Wassererwdarmer

Die Elektro — Wassererwdrmer verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Elektro — Wassererwérmer die Leistung ,Bestand’,
Neubau' oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Elektro — Wassererwdrmer* wird ihm
standardmdaBig die Leistung ,Bestand* zugeordnet.
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Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung
» V| Ewe-1 EG Elektro - Wassererwarmer Neubau

< i |

Einstellungen Elektro - Wassererwarmer [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Ewe-1
 Leistung Neubau '+ | Neubau
Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht
Bestand - Symbol schwarz umrandet, FiGche mit
Elektro — Wassererwdrmersymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Elektro —
Wassererwdrmersymibol

gefullt und rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fldche mit

Elektro — Wassererwdrmersymbol gefullt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Elekiro — Wassererwdrmer, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Elektro — Wassererwdrmer, mit der Leistung ,RUckbau* werden DBD
Kostenelemente bereitgestellt.
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8.8.3. Heizkorper - Konvektor

Die Heizk&érper - Konvektor verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Heizkdrper - Konvektor die Leistung ,Bestand’, Neubau*
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Heizkorper - Konvektor' wird ihm standardmaBig
die Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
i [V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung
1 v HKK-1 EG Heizkorper - Konvektor Bestand

< il |

Einstellungen Heizkdrper - Konvektor [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name HKK-1
Leistung Bestand \ = | Bestand
Neubau
Riickbau
l Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Heizkorper -
Konvektorsymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, FiGiche mit Heizkorper - Konvektorsymbol
gefUllt und rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit
Heizkorper - Konvektorsymbol geflllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Heizkérper - Konvektor, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis
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FUr Heizkorper - Konvektor, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.8.4. Heizkorper - Radiator

Die Heizk&érper - Radiator verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Heizkdrper - Radiator die Leistung ,Bestand’, Neubau'’
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Heizkorper - Radiator' wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung
+ V HKR-1 EG Heizkorper - Radiator Bestand

< il |

Einstellungen Heizkorper - Radiator [1]

Bezeichnung Individuell Automatis.,
Name HKR-
* Leistung Bestand = | Bestand
Neubau
Riickbau
! Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Heizkorper -
Radiatorsymbol

gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet, Fliche mit Heizkdrper - Radiatorsymbol
gefullt

und rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Flidche mit

Heizkorper - Radiatorsymbol gefullt und Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Heizkdrper - Radiator, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FOr Heizkorper - Radiator, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.8.5. Heizkreisverteilungen

Die Heizkreisverteilungen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Heizkreisverteilung die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Heizkreisverteilungen’ wird ihm standardmdaBig die
Leistung ,Bestand’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
}l V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung
}' V| HKV-1 EG Heizkreisverteilungen Neubau
|« il |

Einstellungen Heizkreisverteilungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis.
Name HKV-
Leistung Neubau = | Neubau

i Neubau

! Riickbau

! Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fi&che mit Heizkreisverteilungssymbol
gefullt

Heizkreisverteilungssymbol gefUllt

und rot schraffiert
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RGckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit
Heizkreisverteilungssymbol geflllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Heizkreisverteilungen, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Heizkreisverteilungen, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.8.6. Warmeerzeugungsanlagen
Die Warmeerzeugungsanlagen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Warmeerzeugungsanlage die Leistung ,Bestand’,
Neubau' oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Warmeerzeugungsanlagen' wird ihm
standardmdaBig die Leistung ,Bestand* zugeordnet.

Bauteile: (1)
(V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung
V| Wa-1 EG Waérmeerzeugungsanlagen Neubau

4 | 1l |

Einstellungen W&rmeerzeugungsanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Wa-1
Leistung Neubau \= | Neubau

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht
Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fidche mit
Wdarmeerzeugungsanlagesymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit
Wdarmeerzeugungsanlagesymbol
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geflllt und rot schraffiert
RGckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit
Wdarmeerzeugungsanlagesymbol gefllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Warmeerzeugungsanlagen, unabhd&ngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Warmeerzeugungsanlagen, mit der Leistung ,RUckbau’ werden DBD
Kostenelemente bereitgestellt.

8.9. Elekirosymbole

8.9.1. Antennenanlagen
Die Antennenanlagen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau'
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Antennenanlage die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Antennenanlagen’ wird ihr standardmaBig die
Leistung ,Neubau' zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung  AuBen
V| ANA-1 EG Antennenanlagen Neubau v

< | 1]

Einstellungen Antennenanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name ANA-1
Leistung Neubau '_: Neubau
' Neubau
Riickbau
Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandeft, FiGdche mit
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Antennenanlagensymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Antennenanlagensymbol
gefullt und

rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Flidche mit
Antennenanlagensymbol gefUllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Antennenanlagen, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FOr Antennenanlagen, mit der Leistung ,RUckbau* werden keine DBD
Kostenelemente bereitgestellt.

8.9.2. Medienverteiler

Die Medienverteiler verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Medienverteiler die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Medienverteiler’ wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Neubau’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen ' Aktiv
v MV-5 EG Medienverteiler Neubau V@ = V.

d4 | Il

Einstellungen Medienverteiler [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name MV-5
Leistung Neubau | = Neubau

Neubau ‘

Riickbau

Bestand
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| KostenKalkil |

Darstellung in der 2D — Ansicht
Bestand - Symbol schwarz umrandet, Flidche mit
Medienverteilersymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Medienverteilersymbol gefullt
und

rot schraffiert
RGckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit
Medienverteilersymbol geflllt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Medienverteiler, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FUr Medienverteiler, mit der Leistung ,RUckbau’ werden keine DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.9.3. Rauch-/Warmeabzugsanlagen
Die Rauch-/Wdarmeabzugsanlagen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Rauch-/Warmeabzugsanlage die Leistung ,Bestand’,
Neubau' oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Rauch-/Warmeabzugsanlagen* wird ihr
standardmaBig die Leistung ,Neubau' zugeordnet.
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Bauteile: (1)

V] Name | Projektteil Bauteiltyp

v RWA-1 EG Rauch-/Warmeabzugsanlagen

4| ]

Einstellungen Rauch-/Wérmeabzugsanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis
Name RWA
Leistung Neubau = | Neubau

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht
Bestand - Symbol schwarz umrandet, FiGche mit
Rauch-/Wdarmeabzugsanlagensymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, FliGiche mit Rauch-
/Warmeabzugsanlagensymbol

gefullt und rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fldche mit

Rauch-/Warmeabzugsanlagensymbol gefullt und Orange
schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Rauch-/Warmeabzugsanlagen, unabhdngig von der
Leistung, entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FOr Rauch-/Warmeabzugsanlagen, mit der Leistung ,RUckbau’ werden keine DBD
Kostenelemente bereitgestellt.

8.9.4. Sprech- und Klingelanlagen
Die Sprech- und Klingelanlagen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’
beschrieben.
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Im Bestandsbau kann einer Sprech- und Klingelanlage die Leistung ,Bestand’,
Neubau' oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Sprech- und Klingelanlagen* wird ihr
standardmdaBig die Leistung ,Neubau' zugeordnet.

Bauteile: (1)
V| Name | Projektteil = Bauteiltyp Leistung
V| SKA-1 EG Sprech- und Klingelanlagen Neubau

< Il

Einstellungen Sprech- und Klingelanlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name gKA-l
Leistung 'Neubau 7‘; Neubau
]‘ Neubau
Riickbau

g Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht
Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit
Sprech- und Klingelanlagensymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, FiGche mit Sprech- und
Klingelanlagensymbol

gefUllt und rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet. Fldche mit
Sprech- und Klingelanlagensymbol gefullt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Sprech- und Klingelanlagen, unabhdngig von der Leistung,
entweder in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des
Kostenelementes dargestellt.

Hinweis

FUr Sprech- und Klingelanlagen, mit der Leistung ,RUckbau* werden keine DBD
Kostenelemente bereitgestellt.
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8.9.5. Stromkreisverteiler

Die Stromkreisverteiler verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau*
beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Stromkreisverteiler die Leistung ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Stromkreisverteiler’ wird ihnm standardmdaBig die
Leistung ,Neubau’ zugeordnet.

Bauteile: (1)
(V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung | Aut
v SV-1 EG Stromkreisverteiler Neubau ¥

4| il

Einstellungen Stromkreisverteiler [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
Name SV-.
Leistung Neubau = | Neubau

Neubau

Riickbau

Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit
Stromkreisverteilersymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Flidche mit Stromkreisverteilersymbol
gefullt und rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. Fidche mit
Stromkreisverteilersymbol gefullt und Orange schraffiert

In der 3D-Ansicht werden Stromkreisverteile, unabhdngig von der Leistung, entweder
in der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis
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FOr Stromkreisverteiler, mit der Leistung ,RUckbau’ werden keine DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.9.6. Zahlerschranke

Die Zahlerschrdnke verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Zahlerschrank die Leistung ,Bestand’, Neubau* oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Symbols ,Z&hlerschranke* wird ihm standardmaBig die
Leistung ,Neubau' zugeordnet.

Bauteile: (1)
(V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen A
v 781 EG Zahlerschranke Neubau

4| i

Einstellungen Zahlerschranke [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Z5-1
Leistung Neubad = | Neubau

Neubau

Riickbau

l Bestand

Darstellung in der 2D — Ansicht

Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit
La&hlerschranksymbol gefullt

Neubau - Symbol rot umrandet, Fldche mit Zahlerschranksymbol
gefullt und rot schraffiert

RUckbau - Symbol orange umrandet. FliGche mit

Z&hlerschranksymbol gefullt und Orange schraffiert
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In der 3D-Ansicht werden Zahlerschrdnke, unabhdngig von der Leistung, entweder in
der Standardfarbe des Programmes oder in der Farbe des Kostenelementes
dargestellt.

Hinweis

FOr Zahlerschrdnke, mit der Leistung ,RUckbau’ werden keine DBD Kostenelemente
bereitgestellt.

8.10. Aligemein

8.10.1. Jokerflachen

Die Jokerfl&dchen verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau' beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Jokerfldche die Leistung ,Sonstige’ ,Bestand’, Neubau*
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen der Jokerfldche wird ihr standardmaBig die Leistung ,Sonstige*
zugeordnet.

Mit der Zuweisung der Leistung kdnnen insbesondere im Bestandsbau die Filter der
BaumaBnahme/- zustand effektiv verwendet werden.

Die Teilleistungen des Kostenelementes fUr die Jokerfldche bestimmt der Anwender.

Bauteile: (1)

V| Name Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuBen
v Jokerfliche-1 EG Jokerflachen Sonstige (=]
< il |

Einstellungen Jokerflachen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokerfldche...
Leistung Sonstige ‘ - Sonstige
Dicke [m] ' Neubau 0,300
Relatives Niveau [m] | Rickbau 0.000
| Bestand
| Sonstige
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Darstellung in der 2D — Ansicht

Sonstige - Fldche der JokerflGche ist schwarz umrandet und leer
Bestand - FIGche der Jokerflache ist schwarz umrandet und leer
Neubau - FIGche der Jokerflache ist rot umrandet und rot schraffiert
RGckbau - Fldche der JokerflGche ist orange umrandet und orange

schraffiert

Darstellung in der 3D - Ansicht

Grafische Ausgabe der FlGche, der Dicke und des relativen Niveaus der
Jokerfladche zum Projektteil.

Filter Farbschema
Standard

Die Jokerfldchen werden unabhdngig von der Leistung in der
Standardfarbe des Programmes dargestellt.

Kostenelemente
Die Jokerfldchen werden in der Farbe des Kostenelementes angezeigt.

Eine visuelle Unterscheidung von Jokerfldchen mit unterschiedlichen
Kostenelementen wird ermoglicht.

8.10.2. Jokerflachenlinien
Den Jokefldchenlinien kann ein Bauteil ,Jokerfldchenrand* zugewiesen werden.
Dadurch entsteht ein neues Bauteil, das den Rand der Jokerfl&iche beschreibt.

Den Randern der Jokerfldchen kann ein Kostenelement zugewiesen werden.

Die Jokerfldchenrdnder ermdglichen ganz individuelle Einstellungen des Randes
einer Jokerfldche.
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l . 1 la ]| Projektteil Bauteile
: /Jokerﬂéchenhmen v | ) o )
: Projektteil Hintergrundbild

Allgemein

e Den Rdndern der Jokerfldchen wird das Bauteil Jokerfldchenlinie automatisch

zugewiesen.

e Standardmd&Big wird der Jokerfldchenlinie der Linientyp ,unbestimmt*
zugewiesen

e Einer Jokerfldchenlinie kann der Linientyp ,Jokerfldchenrandrand’ zugeordnet
werden

e Ein Jokerflachenrand wird anschlieBend wie eine Jokerlinie bearbeitet.
o Da Jokerfldchen in allen Projektbereichen angelegt werden kdnnen, werden
auch die Jokerfl&chenlinien fUr alle Projektbereiche generiert.
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Gelb markiert — Beispiel fur Jokerflachenlinie
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[KostenKalkiil A

Einstellungen — Jokerfldchenlinie

I | | Bauteile: (16)
[E Name Projektteil | Bauteiltyp Leistu

+ ' Jokerflichenlinie-01 Jokerfliche Jokerflichenlinien Sonst

: Jokerflachenlinie-02 Jokerflache Jokerflachenlinien Sonst

11

= : Jokerflachenlinie-03  Jokerflaiche Jokerflachenlinien Sonst
" Jokerflachenlinie-04 | Jokerflache Jokerflchenlinien Sonst

: Jokerflachenlinie-05 Jokerflache Jokerflachenlinien Sonst

< i
—| | Einstellungen Jokerflachenlinien [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokerflache...
+* Linientyp Unbestimmt " Unbestimmt
Unbestimmt
Jokerflachenrand

In der 2D Darstellung wird ein Jokerfldchenrand markiert

ein Jokerflachenrand
wird markiert

™~

AN
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Um einen Jokerfldchenrand ein Kostenelement zuzuweisen, muss auf den Bauteiltyp

Jokerlinie umgeschaltet werden.

BE

o

$

-

n

|

le: (2)

(]

Name Projektteil ' Bauteiltyp  Leistung

: | == Jokerlinien v

11

|

[}«

4

Jokerflachenrand-1 Jokerfliche Jokerlinien Sonstige

Jokerflachenrand-2 Jokerflache Jokerlinien Sonstige

‘ Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatisch
Name Jokerflachenr...
Leistung Sonstige Sonstige

Dicke [m] 0,100
Héhe [m] 0,300
Relatives Niveau [m] 0,000

Zur Bearbeitung des Jokerflachenrandes stehen jetzt alle M&glichkeiten einer

Jokerlinie zur Verfigung.

Jokerlinien und somit auch Jokerfldcherdndern werden manuelle Kostenelemente

zugewiesen.

Die Bezugsmengen einer Jokerlinie sind entweder die KE-Formel oder

e LAange [M]

e Volumen [m?]

¢ Ansichtsfldche [m?]
e Stifldche [m?]

e Grundfldche [m?]
e Hb&he [m]

e Dicke [m]

e Pauschal

Einstellbar sind die Dicke, die HOhe und das relative Niveau des Jokerfldchenrandes.

Die Lange des Jokerfldchenrandes wird aus der Skizze ermittelt.

Mit den Werten L&nge, Dicke und Héhe kann der Nutzer von DBD-KostenKalkUl die
Jokerfldchenrdnder individuell einstellen und geeignete Kostenelemente seines

speziellen Problems zuweisen.
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Leistung des Jokerflachenrandes einstellen

x \ | Bauteile: (2)

[E Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung

Jokerflachenrand-1 Kopie von eg Jokerlinien Sonstige

» ¥ Jokerflichenrand-2 Kopie von eg Jokerlinien Sonstige

T

< Il |

' Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokerfldche...
+ Leistung Sonstige 1‘ Sonstige
Dicke [m] Neubau 0,100
Héhe [m] Riickbau 0,300
Relatives Niveau [m] | Bestand 0,000
Sonstige

Im Bestandsbau kann die Leistung des Jokerfléchenrandes auf

e Neubau
e RUckbau
e Bestand
e Sonstige

eingestellt und anschlieBend ein entsprechendes manuelles Kostenelement
zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht wird der Jokerfldchenrand mit den gednderten Werten fur Dicke,
Hohe und relatives Niveau dargestellt. Das relative Niveau hat nur auf die 3D-
Darstellung einen Einfluss.
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KostenKalkil B ‘ \

JOKEeITIacNeniinie- 14 | JOKEIMAcne  JOKermacneniinien
Jokerflachenlinie-15  Jokerflache Jokerflachenlinien

Jokerflachenrand-1 Jokerflache Jokerlinien

(<]

Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatisch

» Name Jokerfidchenr...
Leistung Sonstige Sonstige
Dicke [m] 0,200 0,100
Héhe [m] 0,400 0,300
Relatives Niveau [m] 0,500 0,000
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8.10.3. Jokerlinien

Die Jokerlinien verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau’ beschrieben.

Im Bestandsbau kann einer Jokerlinie die Leistung ,Sonstige’ ,Bestand’, Neubau' oder
,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Zeichnen der Jokerlinie wird ihr standardmdaBig die Leistung ,Sonstige’
zugeordnet.

Mit der Zuweisung der Leistung kdnnen insbesondere im Bestandsbau die Filter der
BaumaBnahme/- zustand effektiv verwendet werden.

Die Teilleistungen des Kostenelementes fur die Jokerlinie bestimmt der Anwender.

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung  AuBen |/
V| Jokerlinie-1 EG Jokerlinien Neubau =
4 | ] |

Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

Name Jokerlinie-1

Leistung Sonstige o= Sonstige

Dicke [m] Neubau 0,100

Héhe [m] Riickbau 0,100

Relatives Niveau [m] | Bestand 0,000
‘ Sonstige

Darstellung in der 2D — Ansicht

Sonstige - Fl&che der Jokerlinie ist schwarz umrandet und leer

Bestand - Fldche der Jokerlinie ist schwarz umrandet und leer

Neubau - Fldche der Jokerlinie ist rot umrandet und rot schraffiert
RUckbau - Fl&che der Jokerlinie ist orange umrandet und orange schraffiert
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Darstellung in der 3D - Ansicht

Grafische Ausgabe der Lange, der Dicke, der Hohe und des relativen Niveaus
der Jokerlinie zum Projektteil.

Filter Farbschema
Standard

Die Jokerlinien werden unabhdngig von der Leistung in der
Standardfarbe des Programmes dargestellt.

Kostenelemente
Die Jokerlinien werden in der Farbe des Kostenelementes angezeigt.

Eine visuelle Unterscheidung von Jokerlinien mit unterschiedlichen
Kostenelementen wird ermdglicht.
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8.10.4. Jokersymbole
Die Jokersymbole verhalten sich so, wie im Projektbereich ,Neubau* beschrieben.

Im Bestandsbau kann einem Jokersymbol die Leistung ,Sonstige’ ,Bestand’, Neubau*
oder ,RUckbau’ zugewiesen werden.

Nach dem Platzieren des Jokersymbols wird inm standardmdaBsig die Leistung
,Sonstige' zugeordnet.

Mit der Zuweisung der Leistung kdnnen insbesondere im Bestandsbau die Filter der
BaumaBnahme/- zustand effektiv verwendet werden.

Die Teilleistungen des Kostenelementes fur das Jokersymbol bestimmt der Anwender.

Bauteile: (1)
V| Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung  AulB
y [ 7 Jokersymbol-1 EG Jokersymbole Neubau é

< il |

Einstellungen Jokersymbole [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Jokersymb...
Leistung Sonstige || Sonstige

Breite [m] E Neubau 0,500
Tiefe [m] Riickbau 0,500
Héhe [m] Bestand 0,500
Relatives Niveau [m] | Sonstige 0,000

Darstellung in der 2D — Ansicht

Sonstige - Symbol schwarz umrandet, FlGche mit Jokersymbol gefullt
Bestand - Symbol schwarz umrandet, Fldche mit Jokersymbol gefullt
Neubau - Symbol rot umrandet und Fl&dche mit Jokersymbol rot schraffiert
RUckbau - Symbol orange umrandet und FI&dche mit Jokersymbol orange

schraffiert

Dem Jokersymbol kann ein individueller Name zugewiesen werden.
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Darstellung in der 3D - Ansicht

Grafische Ausgabe der Breite, der Tiefe, der Hohe und des relativen Niveaus
des Jokersymbols zum Projektteil.

Filter Farbschema
Standard

Die Jokersymbole werden unabhdngig von der Leistung in der
Standardfarbe des Programmes dargestellt.

Kostenelemente
Die Jokersymbole werden in der Farbe des Kostenelementes angezeigt.

Eine visuelle Unterscheidung von Jokersymbolen mit unterschiedlichen
Kostenelementen wird ermdglicht.
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8.11. Arbeitsweise bei komplexen Umbauten eines Geschosses

Beispiel fUr die Arbeitsweise mit DBD-KostenKalkul im Bestandsbau

Bei der Projektierung von umfangreichen Umbauarbeiten werden oftmals getrennte
Zeichnungen fur den Neubau und Ruckbau erstellt.

Mit dieser Arbeitsweise wird das Verstdndnis fur die erforderlichen Arbeiten
erleichtert. Die Kostenabschatzung mit KostenkalkUl unterstUtzt diese Arbeitsweise.

Vorgehensweise:

o Projekt anlegen

o Projektteil Etfage Neubau (Geschosse Bestandsbau) anlegen

e Alle Raumbegrenzungslinien der Bestands- und Neubauwdnde Uber das
Hintergrundbild zeichnen

e Variante 1 - fir Neubau und Ruckbau gibt es nur eine Zeichnung

o O O O O

Projektteil Efage Neubau kopieren

Namen des kopierten Projektteils in Etage RUckbau dndern

Niveau einstellen — z.B. deutlich héher da nur fUr die 3D_Darstellung
wichtig

Alle Raumbegrenzungslinien erhalten die Leistung — ,Keine Wand'
Alle RUckbauwdnde als ,Freistehende Wand' einzeichnen
Wandleistung auf ,RGckbau Wand* einstellen

AuBen/Innen Bauteil definieren inclusive zugehdriger Wandbekleidung
Unter MenUpunkt ,\Wande* das Wandmaterial fur den RGckbau
bestimmen

Befinden sich Fenster, TUren, Tore oder Offnungen auf einer
RUckbauwand, dann werden diese Bauteile auf der RUckbauwand
platziert und die Kostenelemente zugewiesen.

e Variante 2 - fur Neubau und Ruckbau gibt es jeweils eine Zeichnung

o O O

o O O O

Projektteil Efage_Neubau kopieren

Namen des kopierten Projektteils in Efage_RUckbau dndern
Niveau einstellen — z.B. deutlich hdher da nur fur die 3D_Darstellung
wichtig

Alle Raumbegrenzungslinien erhalten die Leistung — ,Keine Wand'
Hintergrundbild austauschen

Alle Rickbauwdnde als ,Freistehende Wand' einzeichnen
Wandleistung auf ,RGckbau Wand' einstellen
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o AuBen/Innen Bauteil definieren inclusive zugehdriger Wandbekleidung
Unter MenUpunkt ,\Wande* das Wandmaterial fir den RUGckbau
bestimmen

Befinden sich Fenster, TUren, Tore oder Offnungen auf einer RUckbauwand, dann
werden diese Bauteile auf der RUckbauwand platziert und die Kostenelemente
zugewiesen.

Im Projektteil ,Etage Neubau‘ werden die Bauteile Bestand, Neubau und Austausch
z.B. Fenster mit Fenster austauschen usw. und RUckbaufenster, RUckbautlren usw.,
die sich in einer Bestandswand befinden, projektiert.

Im Projektteil ,Etage RUckbau’ werden nur die RUckbauteile projektiert.

Die 3D-Ansicht ermdglicht eine effektive Kontrolle des gesamten Projektes. Wenn das
Niveau des Projektteils ,Etfage Neubau' und ,Etage Ruckbau' identisch eingestellt
wird, kbnnen in der 3D-Ansicht beide Projektteile in der gleichen Ansichtsebene
bewertet werden.

Hinweis

FUr den Fall, dass eine Etage durch ein Dach verschnittenen wird und die Wande
bearbeitet werden sollen, kann auf die gleiche Art und Weise gearbeitet werden.
Wichtig ist, dass vor der Berichtsausgabe beide Projektteile das gleiche Niveau
aufweisen!
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9.Projektteil - Geneigtes Dach Neubau

Im Projektteil ,Geneigtes Dach Neubau' werden alle Eingaben vorgenommen, die
fUr die Projektierung eines geneigten Daches notwendig sind.

Im Projektbereich ,Geneigtes Dach’ kbnnen nur Bauteiltypen, die zu einem
geneigten Dach gehdren, selektiert werden.

In einem Projekt kdnnen mehrere Projektteile ,Geneigtes Dach Neubau' oder auch
,Geneigtes Dach Ruckbau' projektiert werden.

DachUberstdnde einer Gaube zum Hauptdach sind somit moglich.

9.1. Dachlinien

Nach dem Anlegen eines neuen Projektteiles 'Geneigtes Dach Neubau' wird das
Hintergrundbild geladen und skaliert.

Bevor das skalierte Hintergrundbild Ubernommen wird, muss sichergestellt sein, dass
das Hintergrundbild des Daches richtig Uber dem darunterliegenden
Geschoss positioniert ist.

Die Position des Hintergrundbildes vom Dach ist fUr das Verschneiden der Wande,
Wandbekleidungen und Berechnung Deckenbekleidungen und Bodenbeldge der
darunterliegen Projektteile von ausschlaggebender Bedeutung.

Mit den Transparentreglern -

e Neues Bild - kann die Transparenz des neu angelegten und gerade skalierten
Hintergrundbildes verdndert werden

e in der darUberliegenden Combobox wird das Hintergrundbild des Projektteiles
eingestellt mit dem das Hintergrundbild des neuen Projektes synchronisiert
werden soll

e in der obersten Combobox kénnen die Bauteile eines Projektteiles eingestellt
werden mit dem die Synchronisation erfolgen soll

Die Transparenzregler so einstellen, dass beide Hintergrundbilder dargestellt werden.

Mit dem Werkzeug 'Strecke messen' kann die erforderliche Verschiebung in X- bzw. Y-
Richtung gemessen werden.
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Das MaB der Verschiebung wird in die Eingabefelder 'Offset X[m] und Offset Y[m]
eingetragen und anschlieBend aktualisiert.

Dieser Vorgang muss so oft wiederholt werden bis die richtige Position des
Hintergrundbildes erreicht ist.

Die Eingaben fur X und Y sind absolute Werte fUr die X- bzw. Y-Richtung.

Beispiel - Ich habe das Hintergrundbild um 14 m in die X-richtung verschoben, aber
es fehlen noch 0,2 m, dann muss ich 14,2 m in das Feld Offset X[m] eintragen.

Nachdem die richtige Position des Hintergrundbildes eingestellt wurde, kann die
Bearbeitung des Hintergrundbildes angeschlossen werden.

Hinweis

Oftmals wird die Kontur des Daches im obersten Geschoss des Projektes
eingezeichnet.

Folgende Eingaben vereinfachen das Anlegen des Projektteils ,Geneigtes Dach':

Oberstes Projektteil ,Geschosse Neubau’ mit rechter Maustaste anklicken
Projektteil kopieren wdahlen

Name des neuen Projektteils eingeben

Projektbereich wahlen — Geneigtes Dach Neubau

Ubernehmen

ein skaliertes und richtig positioniertes Hintergrundbild fUr das neue Projekitteil
wurde angelegt und kann bearbeitet werden

¢ Nach einem Klick auf Projektteile wird die 3D-Ansicht gedffnet und im Fenster
Einstellungen ,Projektteile’ muss das Niveau des Firstes der Dachfldchen
eingetragen werden. Diese Hohe ist fUr das Verschneiden der Wé&nde im
darunterliegenden Projektteil wichtig.

Im nd&chsten Schritt werden alle Dachlinien Uber das Hintergrundbild des geneigten
Daches gezeichnet.

Den Dachlinien wird standardmdaBig der Linientyp ,Unbestimmt’ zugewiesen.
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9.1.1. Dachknicke

Dachfladchen, die durch einen Dachknick geteilt werden, kdnnen unterschiedliche
Dachneigungen erhalten.

3D | 2D
I/Dachlinien v | ';/, |

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien wéhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Dachknick zugwiesen werden soll,
selektiert.

[E Name Projektteil = Bauteiltyp ' Leistui
__ Dal-08 Dach Dachlinien Sonsti
| Dal-09-Daf-5 Dach Dachlinien Sonsti
» ¥ Dal-10-Daf-2 Dach Dachlinien Sonsti
Einstellungen Dachlinien [1]
Bezeichnung Individuell Aui
Name Da
+" Linientyp Wandanschluss I' Uni
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Im DropDown MenU Dachknicke wahlen.
Allgemein

o Die Ldnge eines Dachknickes wird aus der gezeichneten Linie der Dachknicke
im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw. (Geneigtes Dach RUckbau)
ermittelt.

e Einem Dachknick kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Dachknicke auf die Dachbeldge gelegt.
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KostenKalkil B

e FUr die Dachknicke existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachknicke in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachknicke kénnen allein oder in
Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

o Ein Dachknick kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachknicke mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen - Dachknicke

]|

!/\Dachknicke " @
Bauteile: (1)
Name Projektteil Bauteiltyp  Leistung  AuBen ' Aktiv
» V| Dachknick-Dal-13 Dach Dachknicke Neubau B v
< il J
Einstellungen Dachknicke [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
b Name Dachknick...
Leistung Neubau Neubau
Aktiv
Héhe [m] 0,000
Name

Jedem Dachknick kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung
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Im Projektbereich ,Geschosse Neubau* kann die Leistung nicht gedndert
werden

Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hd&kchen gesetzt
Dem Dachknick kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt
Dem Dachknick kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hbohe

Die H6he kann eingestellt werden, um die Darstellung des Dachknickes in der
3D-Ansicht zu dndern.
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9.1.2. Firste

Die Lage der Firste bestimmt die FlieBrichtung des Wassers von der Dachfléche und
ist somit zusammen mit der Dachneigung fur die Projektierung des geneigten Daches
wichtig.

=" i
|/ Dachlinien q ‘;"_“

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien’ wéhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein First zugwiesen werden soll, selekfiert.
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Bauteile: (14)
[E Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung ' AuBen
" Dal-01-Daf-4 Dach Dachlinien Sonstige

» V| Dal-02 Dach Dachlinien Sonstige
_| Dal-03-Daf-5 Dach Dachlinien Sonstige
" | Dal-04-Daf-2 Dach Dachlinien Sonstige
| Dal-05-Daf-3 Dach Dachlinien ' Sonstige
~ Dal-06 Dach Dachlinien Sonstige
| Dal-07-Daf-6 Dach Dachlinien Sonstige
~ | Dal-08-Daf-1 Dach Dachlinien ' Sonstige
| Dal-09 Dach Dachlinien ' Sonstige
~ | Dal-10 Dach Dachlinien Sonstige
¥ Dal-11 Dach Dachlinien Sonstige
~ | Dal-12 Dach Dachlinien  Sonstige
| Dal-13 Dach Dachlinien Sonstige
" Dal-14 Dach Dachlinien Sonstige

Einstellungen Dachlinien [2]

Bezeichnung Individuell Automatis...

Name
+ ' Linientyp Unbestimmt * | Unbestimmt
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Den Linientyp ,First’ wé&hlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.

|30 | 20
| A Firste -1 (D)

Im DropDown Menu Firste wahlen.

Allgemein

o Die La&nge eines Firstes wird aus der gezeichneten Linie des Firstes im Projektteil
(Geneigtes Dach Neubau) bzw. (Geneigtes Dach Ruckbau) ermittelt.
e Einem First kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
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o In der 3D-Ansicht werden Firste auf die Dachbeldge gelegt.

o FUr die Firste existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Firste in der
3D-Ansicht steuert. Die Firste kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e Ein First kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Firste mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen - Firste

Bauteile: (2)
Name | Projektteil Bauteiltyp ' Leistung  AuBen  Aktiv
» 'V First-13 Dach Firste Neubau B V|
V| First-10 Dach Firste Neubau 8 v
< Il |
Einstellungen Firste [2]
Bezeichnung Individuell Automatis...
' Name
Leistung Neubau Neubau
Aktiv Wl
Héhe [m] 0,070
Name

Jedem First kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden

Aktiv
Die Filter des RibbonmenuUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hdkchen gesetzt

Dem First kann ein Kostenelement zugewiesen werden.

Hakchen nicht gesetzt

368



Dem First kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hbhe

Die H6he kann eingestellt werden, um die Darstellung des Firstes in der 3D-
Ansicht zu dndern.
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9.1.3. Grate

[3p | 20
‘/ Dachlinien v ’ l;ﬂ

Im DropDown MenuU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wdhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Grat zugwiesen werden soll, selektiert.

Bauteile: (14)

[E Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung
» V| Dal-06 Dach Dachlinien Sonstige
_| Dal-07-Daf-6 Dach Dachlinien  Sonstige
| Dal-08-Daf-1 Dach Dachlinien | Sonstige
v Dal-09 Dach Dachlinien Sonstige

Einstellungen Dachlinien [5]

Bezeichnung Individuell Automz

Name
+ Linientyp Unbestimmt = | Unbesti
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Den Linientyp ,Grat’ wahlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.

]|
’/f\Grate '} @
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Im DropDown Menu Grate wdahlen.

Allgemein

o Die Lange eines Grates wird aus der gezeichneten Linie des Grates und der
Dachneigung der Dachfladche im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw.
(Geneigtes Dach RUckbau) ermittelt.

e Einem Grat kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Grate auf die Dachbeldge gelegt.

o FUr die Grate existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Grate in
der 3D-Ansicht steuert. Die Grate kdnnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

e Ein Grat kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Grate mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Grate

Bauteile: (5)
H Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung  AuBen ' Akti

» 'V Grat-Dal-12 Dach Grate Neubau =] v
" Grat-Dal-08 Dach Grate Neubau E Z
: Grat-Dal-05 Dach Grate Neubau i Z
~ | Grat-Dal-03 Dach Grate Neubau [~] v
~| Grat-Dal-01 Dach Grate Neubau i z
4

Einstellungen Grate [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Grat-Dal-12
Leistung Neubau Neubau
Aktiv
Héhe [m] 0,070
Name

Jedem Grat kann ein individueller Name zugewiesen werden
Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden
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Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hd&kchen gesetzt
Dem Grat kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt
Dem Grat kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die Hohe kann eingestellt werden, um die Darstellung des Grates in der 3D-
Ansicht zu &dndern.
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9.1.4. Kehlen

|30 |20
‘/ Dachlinien v ’ ";F]

Im DropDown MenuU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wdhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen eine Kehle zugwiesen werden soll,
selektiert.

Bauteile: (14)

[H Name Projektteil Bauteiltyp  Leistung  AuBer
~ Dal-07-Daf-6 Dach Dachlinien Sonstige
_ Dal-08-Daf-1 Dach Dachlinien Sonstige
: Dal-0¢ Dach Dachlinien = Sonstige
» ¥ Dal-10 Dach Dachlinien ' Sonstige

Einstellungen Dachlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

Name Dal-10
+ Linientyp Unbestimmt * | Unbestimmt
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick

Wandanschluss

Den Linientyp ,Kehle' wahlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.

| 30 | 20 |

’\V Kehlen ' ’ @
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Im DropDown MenU Kehlen wdahlen.

Allgemein

Die Lange einer Kehle wird aus der gezeichneten Linie der Kehle und der
Dachneigung der Dachfladche im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw.
(Geneigtes Dach RUckbau) ermittelt.

Einer Kehle kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Kehlen auf die Dachbel&ge gelegt.

FUr die Kehlen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Kehlen in
der 3D-Ansicht steuert. Die Kehlen kénnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

Eine Kehle kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Kehlen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Kehlen

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv
» 'V Kehle-Dal-14 Dach Kehlen  Neubau & V.

ol

Einstellungen Kehlen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Kehle-Dat-...
Leistung Neubau Neubau
Aktiv V]
Héhe [m] 0,070
Name

Jeder Kehle kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden
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Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hd&kchen gesetzt
Der Kehle kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt
Der Kehle kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die Hohe kann eingestellt werden, um die Darstellung der Kehle in der 3D-
Ansicht zu &dndern.
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9.1.5. Ortgange

3D | 20
| / Dachiinien v| "—_yﬂ

Im DropDown MenuU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wdhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Ortgang zugwiesen werden soll,
selektiert.

Bauteile: (14)

[E Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung
_ Dal-03-Daf-2 Dach Dachlinien | Sonstige
" | Dal-04-Daf-1 Dach Dachlinien Sonstige
» V| Dal-05-Daf-2 Dach Dachlinien  Sonstige
Einstellungen Dachlinien [1]
Bezeichnung Individuell Autom
Name Dal-05
+* Linientyp Ortgang = | Unbest
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Den Linientyp ,Ortgénge’ wéhlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.

| 3D | 20 |

!/\Ortgénge vl I\D
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Im DropDown Menu Ortgé&nge wdahlen.

Allgemein

Die Lange eines Ortganges wird aus der gezeichneten Linie der Ortgdnge und
der Dachneigung der Dachfldche im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau)
bzw. (Geneigtes Dach RUckbau) ermittelt.

Einem Ortgang kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden Ortgdnge auf die Dachbeldge gelegt.

FUr die Ortgénge existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Ortgdnge in der 3D-Ansicht steuert. Die Ortgdnge kdénnen allein oder in
Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

Ein Ortgang kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Ortgdnge mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Ortgdnge

Bauteile: (2)
Name Projektteil Bauteiltyp 'Leistung
» V| Ortgang-Dal-05-Daf-2 Dach Ortgénge Neubau
¥ Ortgang-Dal-07-Daf-4 Dach Ortgange Neubau

<

Einstellungen Ortgénge [2]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name
Leistung Neubau Neubau
Héhe [m] 0,100
Name

Jedem Ortgang kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden

377



Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hd&kchen gesetzt
Dem Ortgang kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt
Dem Ortgang kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die Hohe kann eingestellt werden, um die Darstellung der Ortgdnge in der 3D-
Ansicht zu &dndern
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9.1.6. Traufen

Die Lage der Traufen bestimmt die FlieBrichtung des Wassers von der DachflGdche
und ist somit zusammen mit der Dachneigung fur die Projektierung des geneigten

Daches wichtig.

[3p | 20

I / Dachlinien

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien’ wéhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen eine Traufe zugwiesen werden soll,

selektiert.

Bauteile: (14)

[E Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung | AuBen
» V| Dal-04-Daf-1 Dach Dachlinien Sonstige
: Dal-05-Daf-2 Dach Dachlinien Sonstige
_ | Dal-06 Dach Dachlinien Sonstige
" Dal-07-Daf-4 Dach Dachlinien Sonstige
Einstellungen Dachlinien [2]
Bezeichnung Individuell Automatis..,
Name
+* Linientyp | * | Unbestimmt
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Den Linientyp ,Traufen' wdhlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.
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|3 | 20 |

! ¢ Traufen E y @

Im DropDown MenU Traufen wdéhlen.

Allgemein

o Die Lange einer Traufe wird aus der gezeichneten Linie der Traufen und der
Dachneigung der Dachfladche im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw.
(Geneigtes Dach RUckbau) ermittelt.

o Einer Traufe kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Traufen auf die Dachbeldge gelegt.

o FUr die Traufe existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Traufen in
der 3D-Ansicht steuert. Die Traufen kdnnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

o Eine Traufe kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Traufen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Traufen

Bauteile: (6)
[E Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv

Traufe-02 Dach Traufen Neubau
I |

+  Traufe-04 Dach Traufen  Neubau ~] v
~| Traufe-06 Dach Traufen Neubau =] v
: Traufe-11  Dach Traufen Neubau E z
| Traufe-07 Dach Traufen Neubau -] v
= |8 ¥
4

Einstellungen Traufen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Traufe-04
Leistung Neubau Neubau
Aktiv
Héhe [m] 0,150
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Name

Jeder Traufe kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau* kann die Leistung nicht gedndert
werden

Aktiv

Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.

Hakchen gesetzt

Der Traufe kann ein Kostenelement zugewiesen werden.

Hakchen nicht gesetzt

Der Traufe kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die Ho6he kann eingestellt werden, um die Darstellung der Traufen in der 3D-Ansicht
zu &dndern
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9.1.7. Wandanschlisse

|30 |20
‘/ Dachlinien v ’ %

Im DropDown MenuU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wahlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Wandanschluss zugwiesen werden
soll, selektiert.

Bauteile; (14)

E Name Projektteil Bauteiltyp  Leisi
__ Dal-08 Dach Dachlinien  Son:
_ Dal-09-Daf-5 Dach Dachlinien Son:
’ Z Dal-10-Daf-2 Dach Dachlinien Son:

Einstellungen Dachlinien [1]

Bezeichnung Individuell A
Name l
+ Linientyp Wandanschluss |~ | L
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss
|30 | 20 |
!P\Wandanschlasse " @
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Im DropDown MenU Wandanschlusse wahlen.

Allgemein

o Die Lange eines Wandanschlusses wird aus der gezeichneten Linie des
Wandanschlusses im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw. (Geneigtes
Dach RUckbau) ermittelt.

e« Einem Wandanschluss kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Wandanschlusse auf die Dachbeldge gelegt.

e FUr den Wandanschluss existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
WandanschlUsse in der 3D-Ansicht steuert. Die WandanschlUsse kénnen allein
oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

e Ein Wandanschluss kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um WandanschlUsse mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich

darzustellen

Einstellungen — WandanschlUsse

Bauteile: (1)

Name Projektteil Bauteiltyp
’ Z Wandanschluss-Dal-10-Daf-2  Dach Wandanschlisse

< | i

Einstellungen Wandanschlisse [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
* Name Wandansc...
Leistung Neubau Neubau
Héhe [m] 0,165
Name

Jedem Wandanschluss kann ein individueller Name zugewiesen werden
Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden
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Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hd&kchen gesetzt

Dem Wandanschluss kann ein Kostenelement zugewiesen
werden.

Hakchen nicht gesetzt

Dem Wandanschluss kann kein Kostenelement zugewiesen
werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die H6he kann eingestellt werden, um die Darstellung der WandanschlUsse in der 3D-
Ansicht zu &dndern
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9.2. Dachflachen

Die Dachfléichen sind eine Hilfskonstruktion fUr DBD-KostenKalkOl

Der Dachbelag wird oberhalb und die Dachkonstruktion unterhalb der der
Dachflachen angeordnet.

9.2.1. Dachflachen

Die Dachflachen sind fUr DBD-KostenKalkUl eine Hilfskonstruktion, die fUr die
Konstruktion des geneigten Daches wichtig sind.

Der Dachbelag wird oberhalb und die Dachkonstruktion unterhalb der der
Dachflachen angeordnet.

[3p | 20 |

1 ’% Dachflachen v| l;!:‘

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachflachen' wahlen

Allgemein

e Dachfl&chen verursachen im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw.
(Geneigtes Dach RiUckbau) keine Kosten.

e Nach dem Zuweisen der Dachlinientypen Firste, Dachknicke und Traufen wird
die Dachneigung eingetragen

e Beiden Dachflachen kdnnen der Dachbelag und die Dachkonstruktion for
die Projektierung ein- bzw. ausgeschaltet werden

e Einer Dachfladche kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

o FUr die Dachfléche existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachflachen in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachfladchen kénnen allein oder in
Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

e Eine Dachfladche kann in der 3D-Ansicht selektiert werden
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Einstellungen — Dachfldchen

Bauteile: (5)
[E Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung  AuBen  Aktiv
~ | Daf-1 Dach Dachflachen Sonstige v
V| Daf-2 Dach Dachflachen Sonstige v
4| ]

Einstellungen Dachflachen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Daf-2
Dachbelag 7] ]
Dachkonstruktion V] V]
Neigung [*] 30,000 30,000

Namen der Dachfldche dndern.

Bei der Bearbeitung der Dachlinien kbnnen Ubereinanderliegende Dachlinien mit
einem speziellen Werkzeug aufgeschnitten werden. Um diesen Dachlinien einen
Dachlinientyp zuweisen zu kbnnen, muss man wissen, zu welcher Dachfldche diese

Dachlinie gehort.

Zeile Dachbelag

e Hdakchen ,Individuell’ gesetzt — auf dieser Dachfldche wird ein Dachbelag

kalkuliert
e Hdkchen ,Individuell' nicht gesetzt — auf dieser Dachfl&dche wird kein

Dachbelag kalkuliert

Zeile Dachkonstruktion

e Hdakchen ,Individuell* gesetzt — auf dieser Dachfladche wird eine

Dachkonstruktion kalkuliert
e Hdakchen ,Individuell’ nicht gesetzt — auf dieser Dachfldche wird keine

Dachkonstruktion kalkuliert
Zeile Neigung
In Spalte ,Individuell* wird die Neigung der Dachflédche eingetragen.
Wertebereich Dachneigung 0 < Dachneigung < 90°

Die Dachneigung wird intern auf 5° Schritte gerundet.
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Aus der Lage der Firste, Traufen, Dachknicke und bereits eingegebenen

Dachneigungen kann DBD-KostenKalkul die Neigung mancher Dachflachen selbst
berechnen. In diesem Fall kann keine Dachneigung manuell eingefragen werden.

Beispiel fUr ein geneigtes Dach
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9.2.2. Dachbelage
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[30 | 20 |
l&Dachbelﬁge " @

Im DropDown MenuU den Bauteiltyp ,Dachbelag’ wdéhlen

Allgemein

¢ Nach dem Zuweisen der Dachlinientypen Firste, Dachknicke, Traufen,

Dachneigung und dem Hdkchen bei Dachbelag kann dem Dachbelag
bearbeitet werden.

Einem Dachbelag kann ein manuelles Kostenelement zugewiesen werden.
FUr die Dachbeldge existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachbel&ge in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachbeldge kénnen allein oder in
Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

Ein Dachbelag kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht wird der Dachbelag oberhalb der Dachfldche dargestellt.
In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachbelé&ge mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Dachbeldge

Bauteile: ()
[E Name Projektteil Bauteiltyp  Leistung £
» ¥ Dachbelag-Daf-2 Dach Dachbelége Neubau
= Dachbelag-Daf-3 Dach Dachbelége Neubau

< | Ml

Einstellungen Dachbeldge [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Dachbelag...
Dicke [m] 0,100 0,100

Bei einem Dachbelag kbnnen der Name und die Héhe des Dachbelags gedndert
werden. Die Hohe des Dachbelags hat nur auf die Darstellung in der 3D-Ansicht

einen Einfluss.
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9.2.3. Dachkonstruktion

|30 | 20 |

’A\ Dachkonstruktionen v ] '@

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachkonstruktion’ wéhlen

Allgemein

e Nach dem Zuweisen der Dachlinientypen Firste, Dachknicke, Traufen,
Dachneigung und dem H&kchen bei ,Dachkonstruktionen’ kann die
,Dachkonstruktion* bearbeitet werden.

e Einer Dachkonstruktion kann ein manuelles Kostenelement zugewiesen
werden.

o FUr die Dachkonstruktionen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Dachkonstruktionen in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachkonstruktionen
kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt
werden.

o Eine Dachkonstruktion kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht wird die Dachkonstruktion unterhalb der Dachfléche
dargestellt.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachkonstruktionen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

o Die Wdande eines Projektteils, das sich unterhalb des Projektteils ,Geneigtes
Dach’ befindet, wird am Niveau der Dachkonstruktion verschnitten.

Einstellungen — Dachkonstruktionen
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Bauteile: (5)
[E Name Projektteil  Bauteiltyp

» 'V Dachkonstruktion-Daf-2 Dach Dachkonstruktiont
— Dachkonstruktion-Daf-4 Dach Dachkonstruktion:
4| (]

Einstellungen Dachkonstruktionen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Dachkonst...
Dicke [m] 0,200 0,200

Bei einem Dachbelag kbnnen der Name und die Hohe des Dachbelags gedndert

werden. Die Héhe des Dachbelags hat nur auf die Darstellung in der 3D-Ansicht
einen Einfluss.

30 [0 |

Ansicht zurcksetzen  Pdf-Export
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9.3. Dachsymbole

FUr die wichtigsten Dacheinbauten stehen vorbereitete Bauteiltypen zur VerfGgung.
Im Projektbereich ,Gebeigtes Dach Neubau* wird den Dachsymbolen die Leistung
,Neubau' zugewiesen.

9.3.1. Dachbinder

[30 | 20 |

Projektteil Bauteile
: | & Dachbinder » l 4%, J It ;
: Projektteil Hlntergmndblld‘

| Hinzufigen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Dachbinder' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes Dach
Neubau' und ,Geneigtes Dach RUckbau' gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter des Dachbinders eingestellt.

e Einem Dachbinder kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Dachfldchenfenster als Quader mit dem
Dachbindersymbol angezeigt

e Ein Dachbinder andert die GroBe des Dachbelages und Dachkonstruktion nicht.

o Ein Dachbinder kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die Dachbinder existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachbinder in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Dachbinder kbnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachbinder mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — Dachbinder

Bauteile: (1)

Name | Projektteil Bauteiltyp | Leistung AuBen Aktiv Alt
» V| Dabi-1 Dach2 Dachbinder Neubau i v

< ]

Einstellungen Dachbinder [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¢ Name Dabi-1

AuBer dem Namen der Dachbinder sind im Fenster ,Einstellungen Dachbinder* keine
Einstellungen maoglich.
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9.3.2. Dachflachenfenster

|30 | 20 |

! B Dachflachenfenster e ]

EF' Projektteil Bauteile
o Projektteil Hintergmndbild|

I Hinzufligen/bearbeiten '

Das Symbol ,Dachflédchenfenster' kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geneigtes Dach Neubau' und ,Geneigtes Dach Ruckbau' gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Dachfléchenfensters eingestellt.

o Einem Dachfl&dchenfenster kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Dachfldchenfenster als Quader mit dem
Dachfladchenfenstersymbol angezeigt

o Ein Dachfldchenfenster dndert die GroBe des Dachbelages und
Dachkonstruktion nicht.

o Ein Dachflachenfenster kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Dachfl&chenfenster existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Dachflachenfenster in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Dachflachenfenster kbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachfldchenfenster mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Dachfldchenfenster

Bauteile: (1)

Name Projektteil Bauteiltyp Leistung ' AuB

} 'V Dachfenster--1 Dach_mit_Gauben Dachflachenfenster Neubau

4| i

Einstellungen Dachflachenfenster [1]

Bezeichnung Individuell Automatisch

* Name Dachfenster--1
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AuBer dem Namen der Dachfldchenfenster sind im Fenster ,Einstellungen
Dachfladchenfenster * keine Einstellungen moglich.

9.3.3. Dachgaube

)

2D

Projektteil Bauteile
‘ /\ Dachgauben > ! @ .

Projektteil Hintergrundbild ‘

| Hinzuflgen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Dachgaube’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes Dach
Neubau‘ und ,Geneigtes Dach Ruckbau' gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Dachgaube eingestellt.
Einer Dachgaube kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

Dachgauben haben keinen Einfluss auf die GroBe der Dachfladche und
Dachkonstruktion

In der 3D-Ansicht werden Dachgauben als Quader mit dem
Dachgaubensymbol angezeigt

Eine Dachgaube kann in der 3D-Ansicht selekfiert und geldscht werden

FUr die Dachgaube existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachgaube in der 3D-Ansicht steuert.

Die Dachgaube kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachgaube mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Dachgauben
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Bauteile: (1)

V| Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung AuBen
» V Gaube-1 Dach_mit_Gauben Dachgauben Neubau

< | Il

Einstellungen Dachgauben [1]

Bezeichnung Individuell Automatisch
* Name Gaube-1

AuBer dem Namen der Gauben sind im Fenster ,Einstellungen Gauben * keine
Einstellungen maoglich.

9.3.4. Regenfalirohr

|30 | 20 |

, n Regenfalirohre "

O Projektteil Bauteile
L Projektteil Hintergrundbild’

‘ Hinzufiigen/bearbeiten ]

Das Symbol ,Regenfallrohr' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes
Dach Neubau'’ und ,Geneigtes Dach RUckbau* gesetzt werden.

Allgemein

¢ Im Kostenelement werden alle Parameter des Regenfallrohres eingestellt.

o Einem Regenfallrohr kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Regenfallrohre als Quader mit dem
Regenfallrohrsymbol angezeigt

o Einem Regenfallrohr kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die Regenfallrohre existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Regenfallrohre in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Regenfallrohre kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Regenfallrohre mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — Regenfallrohre

Bauteile: (1)

Name Projektteil Bauteiltyp Leistung
»  Fallrohr-1 Dach_mit_Gauben Regenfallrohre Neubau

o

< | Il

Einstellungen Regenfalirohre [1]

s Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Fallrohr-1

AuBer dem Namen der Regenfallrohre sind im Fenster ,Einstellungen Regenfallrohre *
keine Einstellungen moglich.

9.3.5. Schornsteinkopf

] » |

‘ m Schoinsteinkanh \ I:.-l Projektteil Bauteile
chornsteinkdpfe v )
E I o Projektteil Hintergrundbildl

I Hinzufigen/bearbeiten I

Das Symbol ,Schornsteinkopf' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes
Dach Neubau' und ,Geneigtes Dach RUckbau' gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Schornsteinkopfes eingestellt.

e Einem Schornsteinkopf kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Schornsteinkdpfe als Quader mit dem
Schornsteinkopfsymbol angezeigt

e Einem Schornsteinkopf kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

e FUr die Schornsteinkdpfe existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Schornsteinkdpfe in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Schornsteinkdpfe kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.
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e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Schornsteinkdpfe mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Schornsteinkdpfe

Bauteile: (1)

Name Projekitteil Bauteiltyp
» ¥ Schornsteinkopf-1 Dach_mit_Gauben Schornsteinkspfe

4 | ]

Einstellungen Schornsteinkdpfe [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

* Name Schornsted...

AuBer dem Namen der Schornsteinkdpfe sind im Fenster ,Einstellungen
Schornsteinkdpfe * keine Einstellungen maoglich

9.3.6. Solaranlagen

3D | 2D
Projektteil Bauteile

‘@Solaranlagen '! |j‘sl ,‘! ) i .
: Proiektteil Hinterarundbild l

Hinzufigen/bearbeiten

Das Symbol ,Solaranlagen’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes
Dach Neubau' und ,Geneigtes Dach RUckbau'’ gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Solaranlagen eingestellt.

o Einer Solaranlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Solaranlagen als Quader mit dem
Solaranlagensymbol angezeigt

e Einer Solaranlage kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die Solaranlagen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Solaranlagen in der 3D-Ansicht steuert.
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e Die Solaranlagen kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen

dargestellt werden.
e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Solaranlagen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Solaranlagen

Bauteile: (1)
Name  Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBen  Aktiv
» ¥ Sol-1 Gaube_1 Solaraniagen Neubau v

« il J

Einstellungen Solaranlagen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Sol-1

AuBer dem Namen der Solaranlage sind im Fenster ,Einstellungen Solaranlagen
keine Einstellungen moglich.
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9.4. Allgemein

FUr nicht vordefinierte Bauteiltypen kédnnen fUr Punktelemente, Linienelemente und
Fldchenelemente eigene Bauteiltypen erzeugt werden.

9.4.1. Jokersymbole
FUr Punktelemente sind die Jokersymbole gedacht.

|30 | 20 |

‘ XJ k bol ] y Projektteil Bauteile
okersymbole =
g 4 Projektteil Hintergrundbild‘

’ Hinzufugen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Jokersymbol‘ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse
Neubau' und Geschosse ,Bestandsbau’ gesetzt werden.

Allgemein

e FUr Jokersymbole muss ein Kostenelement mit dem Bauteiltyp ,Jokersymbol*
angelegt werden.

e FEinem Kostenelement ,Jokersymbol* kénnen Teilleistungen aus den
Bauteilgruppen der DBD-Kostenelemente zugewiesen werden.

o FEinem Kostenelement ,Jokersymbol* kdnnen Teilleistungen mit UnterstUtzung
des STLB-Baus bzw. der DBD-KostenAnsdtze zugeordnet werden

e FEinem Kostenelement ,Jokersymbol* kénnen Teilleistungen, die der Anwender
selbst definiert, zugewiesen werden

o Jokersymbolen wird das Kriterium ,Innen’ bzw. ,AuBBen’ nicht automatisch
zugewiesen

e Im Kostenelement werden alle Parameter und Teilleistungen der Jokersymbole
eingestellt.

o FEinem Jokersymbol muss ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Jokersymbole mit den Werten aus den Einstellungen
angezeigt

e Ein Jokersymbol kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

e FUr die Jokersymbole existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Jokersymbole in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Jokersymbole kbnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Jokersymbole farblich darzustellen
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Einstellungen — Jokersymbole

Bauteile: (1)
Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung AuBen

’ z Jokersymbol-1 Dach Jokersymbole Neubau =

< il |

| Einstellungen Jokersymbole [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Jokersymb...
Leistung Neubau Sonstige
Breite [m] 0,500 0.500
Tiefe [m] 0,500 0,500
Hohe [m] 0,500
Relatives Niveau [m] 0,000

Den Jokersymbolen wird im Projektbereich Dach 'Geneigtes Dach Neubau'
die Leistung 'Neubau' zugewiesen.

Abweichend von den Standardeinstellungen kann die Breite, Tiefe, Hohe und
das Niveau fUr ein Jokersymbol eingestellt werden.

Dem Jokersymbol kann ein individueller Name zugewiesen werden.

Mit diesen Werten wird das Jokersymbol in der 3D-Ansicht dargestellt.
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9.4.2. Jokerlinie

FUr Linienelemente sind die Jokerlinien gedacht.

|30 | 20 |

‘ Jokerlini l Projektteil Bauteile
= JoKeriinien v
"%| Projektteil Hintergrundbild|

} Hinzufigen/bearbeiten ‘

Die ,Jokerlinie* kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geschosse Neubau* und
Geschosse ,Bestandsbau’ gezeichnet werden.

Allgemein

o FUr Jokerlinien muss ein Kostenelement mit dem Bauteiltyp ,Jokerlinie’
angelegt werden.

e FEinem Kostenelement ,Jokerlinien ‘ kdnnen Teilleistungen aus den
Bauteilgruppen der DBD-Kostenelemente zugewiesen werden.

o FEinem Kostenelement ,Jokerlinien‘ kdnnen Teilleistungen mit UnterstUtzung des
STLB-Baus bzw. DBD-KostenAnsatzen zugeordnet werden

e Einem Kostenelement ,Jokerlinien * kdnnen Teilleistungen, die der Anwender
selbst definiert, zugewiesen werden

o Jokerlinien wird das Kriterium ,Innen* bzw. ,AuBen' nicht automatisch
zugewiesen

e Im Kostenelement werden alle Parameter und Teilleistungen der Jokerlinien
eingestellt.

e Einer Jokerlinien muss ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Jokerlinien mit den Werten aus den Einstellungen
angezeigt

e Eine Jokerlinien kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

o FUr die Jokerlinien existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Jokerlinien in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Jokerlinien kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Jokerlinien farblich darzustellen
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Einstellungen — Jokerlinien

Bauteile: (1)

Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung  AuBen .
» z Jokerlinie-1 Dach Jokerlinien Neubau i

< | Il |

‘ Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Jokerlinie-1
Leistung Neubau Sonstige
Dicke [m] 0,100
Héhe [m] 0,100
Relatives Niveau [m] 0,000

Im Projektbereich ,Geneigtes Dach Neubau* kann einer Jokerlinie die Leistung
,Neubau' zugewiesen werden.

Abweichend von den Standardeinstellungen kann die Dicke, Ho6he und Niveau fur
eine Jokerlinie eingestellt werden.

Die Ladnge der Jokerlinie wird aus der Skizze ermittelt.
Der Jokerlinie kann ein individueller Name zugewiesen werden.

Mit diesen Werten wird die Jokerlinie in der 3D-Ansicht dargestellt.
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9.4.3. Jokerflache

FUr Fldchenelemente sind die Jokerfldchen gedacht.
|30 | 20 |
[ 2 Jokerflachen z I ';{Z‘ Projektteil Bauteile

Projektteil Hintergrundbild |

‘ Hinzufligen/bearbeiten ’

Die Kontur der Jokerfldche wird Uber das Hintergrundbild gezeichnet. Eine
Jokerfldche muss immer ein Polygon bilden.

Allgemein

o FUr Jokerfldchen muss ein Kostenelement mit dem Bauteiltyp ,Jokerfléchen *
angelegt werden.

e Einem Kostenelement ,Jokerfldchen* kbnnen Teilleistungen aus den
Bauteilgruppen der DBD-Kostenelemente zugewiesen werden.

o FEinem Kostenelement ,Jokerfladchen’ k&dnnen Teilleistungen mit UnterstUtzung
des STLB-Baus bzw. DBD-KostenAnsatzen zugeordnet werden

e Einem Kostenelement , Jokerfladchen' kénnen Teilleistungen, die der
Anwender selbst definiert, zugewiesen werden

o Jokerfldchen wird das Kriterium ,Innen’ bzw. ,AuBen' nicht automatisch
zugewiesen

e Im Kostenelement werden alle Parameter und Teilleistungen der Jokerfldéchen
eingestellt.

o Einer Jokerflachen muss ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Jokerfldchen mit den Werten aus den Einstellungen
angezeigt

o Eine Jokerfldchen kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

o FUr die Jokerlinien existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Jokerflachen in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Jokerflachen kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um unterschiedliche Jokerfldchen farblich darzustellen
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Einstellungen — Jokerfldchen

Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBer
» V] Jokerflache-1 Dach Jokerflachen Sonstige =
4| I |

Einstellungen Jokerfiachen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Jokerflache...
Leistung Sonstige Sonstige
Dicke [m] 0.300 0,300
Relatives Niveau [m] 0,000

Im Projektbereich ,Geneigtes Dach Neubau' kann einer Jokerfldche die Leistung
,Neubau' zugewiesen werden.

Abweichend von den Standardeinstellungen kann die Dicke und das Niveau fur eine
Jokerfl&che eingestellt werden.

Die LAdnge, Breite und Fl&dche der Jokerfldche wird aus der Skizze ermittelt.
Der Jokerfldche kann ein individueller Name zugewiesen werden.

Mit diesen Werten wird die Jokerfldche in der 3D-Ansicht dargestellt.
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9.4.4. Jokerflachenlinie

Den Jokerflachenlinien kann ein Bauteil ,Jokerfldéchenrand’ zugewiesen werden.
Dadurch entsteht ein neues Bauteil, das den Rand der Jokerfldche beschreibt.

Den R&ndern der Jokerfladchen kann ein Kostenelement zugewiesen werden.

Die Jokerfldchenrdnder erméglichen ganz individuelle Einstellungen des Randes
einer JokerflGche.

13D | 2
\ [2] Projektteil Bauteile
Sl/Jokerﬂéchenlinien | —ZA J o )
| - : Projektteil Hintergrundbild
Allgemein

Den R&ndern der Jokerflachen wird das Bauteil Jokerfldchenlinie automatisch
zugewiesen.

StandardmdaBig wird der Jokerfl&chenlinie der Linientyp ,unbestimmt*
zugewiesen

Einer Jokerflachenlinie kann der Linientyp ,Jokerfldachenrandrand* zugeordnet
werden

Ein Jokerflachenrand wird anschlieBend wie eine Jokerlinie bearbeitet.

Da Jokerfldchen in allen Projektbereichen angelegt werden kénnen, werden
auch die Jokerfl&chenlinien fUr alle Projektbereiche generiert.

Um einen Jokerfl&chenrand ein Kostenelement zuzuweisen, muss auf den Bauteiltyp
Jokerlinie umgeschaltet werden.
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r 1 | | Bauteile: (2)
3D 2D’ [E Name Projektteil  Bauteiltyp | Leistung

— 4 V. Jokerflachenrand-1 Jokerflache Jokerlinien Sonstige
: | == Jokerlinien v | == — S S 267 ;
: _ Jokerflachenrand-2 Jokerflache Jokerlinien ' Sonstige

11

‘|
b Einstellungen Jokerlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatisch

' Name Jokerflachenr...
Leistung Sonstige Sonstige
Dicke [m] 0,100
Héhe [m] 0,300
Relatives Niveau [m] 0,000

Zur Bearbeitung des Jokerflachenrandes stehen jetzt alle M&glichkeiten einer
Jokerlinie zur Verfigung.

Jokerlinien und somit auch Jokerfldcherdndern werden manuelle Kostenelemente
zugewiesen.

Die Bezugsmengen einer Jokerlinie sind entweder die KE-Formel oder

e LAange [M]

e Volumen [m?3]

¢ Ansichtsfldche [m?]
e Stinfldche [m?]

e Grundflache [m?]
e Hb&he [m]

e Dicke [m]

e Pauschal

Einstellbar sind die Dicke, die HOhe und das relative Niveau des Jokerfldchenrandes.
Die Lange des Jokerfldchenrandes wird aus der Skizze ermittelt.

Mit den Werten L&nge, Dicke und Héhe kann der Nutzer von DBD-KostenKalkUl die
Jokerfldchenrdnder individuell einstellen und geeignete Kostenelemente seines
speziellen Problems zuweisen.

In der 3D-Ansicht wird der Jokerfldchenrand mit den gednderten Werten fur Dicke,
Hohe und relatives Niveau dargestellt. Das relative Niveau hat nur auf die 3D-
Darstellung einen Einfluss.
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9.5. Beispiele
9.5.1. Beispiel - Geneigtes Dach mit Gaube

Gaube in einem Walmdach projektieren
In ein bereits projektiertes Walmdach soll eine Schleppgaube eingefugt werden.
Dachlinien zeichnen

Es wird eine Draufsicht des Walmdaches mit eingezeichneter Gaube bendtigt.

‘m Jokerflachen ]

Projektteil Bauteil — W H T I a o V.
rojektteil Bauteile r E] (m> i& . / / %
Projektteil Hintergrundbild | dach - 75 v — ——— Vs

il Doppelte Linie umschalten L_

127969

N/

Die Dachlinien der Gaube werden nachgezeichnet.

Der Software muss mitgeteilt werden, welche Dachlinien in der Draufsicht doppelt
vorhanden sind.

Mit dem Werkzeug 'Doppelte Linien umschalten' werden alle doppelten Dachlinien
angeklickt. AnschlieBend werden die Dachlinien gestrichelt dargestellt.
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Uberstéinde von Dachfléichen sind nicht darstellbar.

Dachlinien bestimmen

Bevor die Dachlinien bestimmt werden. sollten die Namen der betroffenen
Dachflachen gedndert werden. (z.B. Dach bzw. Gaube)

Der Name der Dachfldche erscheint im Namen der Dachlinien.

3D | 2D Bauteile: (16)
. [l Nome gL oLt |
'/Dachllnlen - % e ~ DalpfGeu Zl Aufsteigend sortieren nstige
T &) Z|  Absteigend sortieren nstige
o’ Dal-03 :' Sertierung nstige
[ Dal-04-Dach =  Nach dieser Spalte gruppieren jnstige
Klick mit rechter Maustaste -_/ | Dal-05-Gaul Gruppierungsfeld anzeigen  |nstige
; Dal-06 Spalteneditor anzeigen nstige
— Dal-07-Daf- = Optimale Breite nstige
— 0o 08 Optimale Breite (alle Spalten) petige
_ Dal-09-Daf- nstige
™= part0 \7?”  Filter Editor... lnstige
0 = Dal-11-Dach Ol ' Suchfeld einblenden nstige
 Dal-12-Gaube dach Dachlinien  Sonstige
| Dal-13-Dach dach Dachlinien  Sonstige
T Dal-14-Dach dach Dachlinien Sonstige
T pal-15 dach Dachlinien  Sonstige
| Dal-16-Daf-2 dach Dachlinien Sonstige
- ) |
i Einstellungen Projektteile [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
=[ [* Name dach
Bezeichnung
l ‘ Niveau [m] 0,000

In dem neuen Fenster wird jetzt der Filtereditor aufgerufen.

Um die Dachlinien des Gaubendaches zu bestimmen, wird nach der Zeichenkette

'‘gau’ im Namen der Dachlinie gefiltert.
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S7 Filter Editor Y

r

Name Beinhaltet gau ©

Der Name der Dachlinie soll 'gau’
beinhalten

| oK || Abbrechen H Ubernehmen |

Jetzt werden alle Dachlinien angezeigt, deren Name die Zeichenkette 'gau’ enthdlt.

3D | 2D Bauteile: (16)
> [E] Name Projektteil ' Bauteiltyp | Leistung ' AuBen ,
’/Dachlinien "% . V. Dal-01-Gaube dach Dachlinien Sonstige
f | Dal-05-Gaube dach Dachlinien  Sonstige
| Dal-12-Gaube  dach Dachlinien Sonstige

|
Beinhaltet([Name], ‘gau’) »

. Einstellungen Dachlinien [1]
i Bezeichnung Individuell Automatis...
» Name Dal-01-Ga...
Linientyp Ortgang Unbestimmt

Im Fenster 'Bauteile' werden alle Dachlinien in der Checkbox angeklickt.

In der Skizze wird die zugehdrige Dachlinie angezeigt und in den Einstellungen der
Dachlinien wird der richtige Linientyp gewdhlt und mit 'Enter’ Ubergeben.
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Alle Dachlinien der Gaube und anschlieBend die WandanschlUsse des Daches
bestimmen.

Filter Ibschen nicht vergessen.

Achtung: Die Dachlinien duUrfen nicht in der Skizze selektiert werden, da sonst immer
beide Linien akftiviert werden. Beide Dachlinien bekdmen den gleichen Linientyp
zugewiesen.

Dachneigung eintragen

Im MenUpunkt 'Dachflédche’ wird die Neigung der Dachfldchen bestimmt.

3D-Darstellung des Walmdaches mit Schleppgaube

0 [ |

Ansicht zuriicksetzen  Pdf-Export
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9.5.2. Beispiel - Dachgeschoss mit Geneigtem Dach und Gaube

Projekt anlegen

e neues Projekt anlegen
e Namen des Projektes vergeben --> Demo_1
e Katalog wdahlen

Projekt erstellen

2. Katalog wahlen

Treffen Sie eine Auswahl

1. Namen eingeben
2. Katalog wahlen
3. Projekt erstellen
4, Fertigstellen

@ Standardkatalog erzeugen
() Leerer Katalog

' Katalog importieren

<Zurack | | Weiter > § | Abbrechen

o Standardkatalog erzeugen

FUr jedes Bauteil, dass DBD-KostenKalkUl kennt wird ein
Standardkostenelement angelegt und bei der Bearbeitung der
Projektteile den Bauteilen automatisch zugewiesen.

bevor man mit dem Zeichnen bzw. Platzieren von Bauteilen
beginnt, kbnnten die Kostenelemente bearbeitet werden, um
einen Teil der Bauteile gleich das richtige Kostenelement
zuzuweisen

Der Katalog kann auch mehrere Kostenelemente fir einen
Bauteiltypen enthalten

enthdlt der Katalog mehrere Standardkostenelemente, wird das
erste passende Kostenelement aus dem Katalog automatisch
zugewiesen

im Anschluss kann jedes Kostenelement individuell gedndert
werden

o Leerer Katalog

wird sich fur einen leeren Katalog entschieden, werden keine
Kostenelemente automatisch zugewiesen.
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= der Anwender weist nach dem Anlegen von Bauteilen die
Kostenelemente zu

o Katalog importieren
=  bestimmte Projekte k&dnnen eine Vielzahl gleicher
Kostenelemente enthalten.
= der Anwender kann selbst erzeugte Kataloge importieren und in
einem neuen Projekt verwenden
= es kdnnen mehrere Kataloge importiert werden

« Ubermessungen und Regionale Baupreise festlegen
o Die Ubermessungen und die regionalen Baupreise kdnnen jetzt, aber zu
jeder anderen Zeit der Projektbearbeitung eingegeben werden.
o Projekthamen anklicken

Einstellungen Projekt

Bezeichnung Individuell Automatis...
» Projektname Demo_1

Projektbezeichnung

Projektbeschreibung

Ubermessung Wan... 2,500 2,500

Ubermessung Offn... 0,100 0,100

Regionale Baupreise

Lander ’ Deutschland Y !
Bundeslander ’ Thuringen v l
Kreise und Stadte ‘ Kyffhéuserkreis (gandkreis) v l

Projektteil - Dachgeschoss projektieren

o Klick mit rechter Maustaste auf Projektteile
o Klick auf Projektteile neu
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-—_ . A

/T N
MESETS T e
1. Namen eingeben

Geben Sie den Projektteilnamen ein.

1. Namen eingeben

2. Hintergrundbild auswahlen
3. Skalierung festlegen

4. Fertigstellen

Name

Projektbereich

Geschosse Bestandsbau
Geneigtes Dach Neubau
Geneigtes Dach Riickbau

Flachdach Neubau

o Namen des Projektteils vergeben
o Projektbereich wahlen — Geschosse Neubau
o weiter

e Hintergrundbild laden

| Projektteil erstellen,
2. Hintergrundbild auswahlen

werden soll.

Wahlen Sie eine Datei aus, aus der das Hintergrundbild geladen

1. Namen eingeben
2. Hintergrundbild auswahlen
' 3. Skalierung festlegen Dateiname [3

4. Fertigstellen
Maximale BildgréBe [px]: 3500 v
PDF Seite: | v |
PDF DPE: |96 :

| <zurick || werer» | [ Abbrechen |
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o O

Dateinamen des Hintergrundbildes mit dem Explorer suchen

die maximale BildgroBe einstellen

je héher die BildgréBe, desto detaillierter ist das Hintergrundbild und
desto groBer wird die Datei. Eine groBe Datei kann in Abhdngigkeit der
verwendeten Hardware negative EinflUsse auf die
Bearbeitungsgeschwindigkeit haben

Bei mehrseitigen PDF-Dokumenten kann man die Seite des Dokumentes
mit dem entsprechenden Hintergrundbild gesucht werden. Oftmals
enthalten die PDF-Dateien Informationen, die fur die eigentliche
Bearbeitung des Hintergrundbildes unwichtig sind. Man kann sich einen
Schnappschuss erzeugen und den Inhalt des Schnappschusses in eine
Datei drucken. Auf diese Weise wird der Umfang des Hintergrundbildes
minimiert aber die Qualitat bleibt erhalten.

PDF DPI verandert die Qualitat der Darstellung der PDF-Datei

Die Qualitat des Hintergrundbildes kann auch nach dem Skalieren
noch gedndert werden

o Hintergrundbild skalieren

@)
@)

@)

Beginn und Ende einer Strecke mit bekannter Ldnge anklicken

Im Fenster 'Skalierung festlegen' die Ldnge der Strecke eintragen und
Ubernehmen

gegebenenfalls die Qualitdt anpassen

ist bereits ein anderes Projektteil angelegt, kénnen durch einblenden
des Hintergrundbildes oder/und der Bauteile des vorhandenen
Projektteils und teilweisen ausblenden des neuen Hintergrundbildes die
Lage der Projektteile zueinander erkannt, der Abstand in X- bzw. Y-
Richtung gemessen und als Offset fur X bzw. Y eingetragen werden. Mit
dieser Manipulation werden die Projektteile Ubereinandergelegt. Um
Wdande im Dachgeschoss richtig zu verschneiden, muss die Lage der
Projektteile zueinander stimmen.

weiter
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¢ Wdnde nachzeichnen

Start | Hilfe

J ~ ~5 R & , Neubau V] Sonstige AuBen |Standal

~ Rickbau Vor Umbau V] Innen Alterna
Neues Projekt Beispielprojekt FProjekt Projekt Projekt KK -
Projekt offnen Sffnen e speichern als schlieBen beenden Bestand Nach Umbau Sonstige

Datei BaumaBnahme/-zustand Lage Altern

Alle

nad

dl

Projektexplorer 3D | 2D
1“,—‘ || L‘ ""‘L e & y | 'l ’_%‘ Projektteil Bauteile Dachgeschoss
- —_|| Projektteil Hintergrundbild, Dachgeschoss
= Demo_1

=] Katalog I ! Hinzufugen/bearbeiten

4. Kostenelemente

¢ Teilleistungen T]ﬂ_l*-w—]T[ T
e Projektteile \
i Dachgeschoss (Geschosse \

S

Werkzeug 'Hinzufugen/bearbeiten anklicken

Im Fenster 'Skizze bearbeiten' mit dem Werkzeug Neue Linie zeichnen'
die Raumbegrenzungslinien zeichnen. Die Raumbegrenzungslinie liegt
auf der Mitte der Wand.

o Raumbegrenzungslinien mussen immer zu einem Polygon gehdren.
Raumbegrenzungslinien, die zu keinem Polygon gehdren, werden beim
Ubernehmen geldscht

o Beim Zeichnen der Raumbegrenzungslinien wirkt ein Fang mit
folgenden Funktionen

= Winkelfunktion bei 0°. 45° und 90°
= Fang am Ende einer Linie
=  Fang am Mittelpunkt einer Linie
o bei gedrUckter Strg-Taste ist die Fangfunktion abgeschaltet

« Ergebnis nach Ubernahme

o Rd&ume sind angelegt

o die Geschosshdhe wurde vorgegeben. Die Geschosshdhe minus Dicke
Geschossdecke gleich automatische Wandhéhe

o die Geschosshdhe kann fUr jeden Projektteil individuell eingestellt
werden

o Wande, Wandbekleidungen, Bodenbeldge und Deckenbekleidungen
sind angelegt worden und haben ein Standardkostenelement
zugewiesen bekommen
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EXl st wife
~p - y N e 2 Neubau ] Sonstige V] AuBen [Standard | ’E‘ |@
J ) = ) — ﬁ - ~ Riickbau Vor Umbau ] Innen Alternativ | Inaktiv = Kost
ho ot S ot Dt Mot O | W Mokl | W | | A
Jate BaumaBnahme/-zustand Lage Alternative | Inaktive Fa
Projektexplorer W
e ; o~ : =
Flkbheé&® -] / il F
=] Demo_1
2 | Katalog

4. Kostenelemente
#& Teilleistungen
=] Projektteile

| Dachgeschoss (Geschosse

<« i » |,

Bauteiltypen

Name Tre
[E Riume
[L;_'] Bodenbelage prm—
@ Deckenbekleidungen
@ Elektroausstattungen
ﬂ Leibungen

INO0EE ' ®

o Projekiteil vervollstandigen
o Kostenelemente der Wande bestimmen

o O O O O

Projekiteil Dach projektieren

TUren, Fenster, Tore, Offnungen auf den Wanden platzieren
Heizungs-, Sanitdr- und Raumsymbole platzieren
Balken, Streifenfundamente, Geldnder usw. einflgen
Fundamentplatten und Geschossdecken einzeichnen
Den Bauteilen die richtigen Kostenelemente zuweisen

e Das Hintergrundbild des Dachgeschosses und des geneigten Daches ist

identisch. Diese Annahme ftrifft oft zu.

o Klick mit rechter Maustaste auf Projektteil 'Dachgeschoss'

e Projektteil kopieren
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Projektteil kopieren N =

Name l Qa;h

Projektbereich l Geneigtes Dach Neubau hg

Geschosse Neubau
Geschosse Bestandsbau

‘Geneigtes Dach Neubau g

Geneigtes Dach Rackbau
Flachdach Neubau

e Namen des neuen Projektteils vergeben
e Projektbereich wahlen
o Ein Projektteil kann in ein Projektteil mit einem beliebigen anderen
Projektbereich konvertiert werden
das skalierte Hintergrundbild wird Ubernommen
die Position der beiden Projektteile zueinander stimmt und muss nicht
korrigiert werden
o alle Bauteile, die der neue Projektbereich kennt, werden Gbernommen
e Ubernehmen

Dachlinien des Walmdaches zeichnen

in der 2D-Ansicht Icon 'HinzufUgen/Bearbeiten' anklicken
Fenster 'Skizze bearbeiten' éffnet sich

lcon 'Neue Linie zeichnen' anklicken

Alle Dachlinien des geneigten Daches nachzeichnen

Mit Esc kann das Zeichen von Dachlinien abgebrochen werden
Dachlinien, die zu keinem Polygon gehéren werden geldscht
Ubernehmen

Dachlinien bestimmen

e in der 2D-Ansicht ist der Bauteiltyp 'Dachlinien’ selektiert

e Dachlinien entsprechend ihrer Funktion am geneigten Dach bestimmen

o mit gedrUckter Taste 'Strg' kédnnen alle Dachlinien des gleichen Typs selektiert
werden
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e Im Fenster 'Einstellungen' den Linientyp wdhlen und mit 'Enter' bestatigen
Dachneigung eingeben

e in der 2D-Ansicht Bauteiltyp 'Dachfldchen’ selektieren

¢ eine Dachflache selektfieren

e im Fenster 'Einstellungen Dachfladche' die Neigung der DachflGdche eintragen
o Der Pfeil auf den Dachfléchen zeigt bei richtiger Zuweisung des Linientyps die

FlieBrichtung des Regenwassers an

o fortfahren bis alle Dachfldchen eine Neigung gréBer Null und kleiner 90 Grad

aufweisen

Kontrolle der Eingaben

o auf Karteikarte 3D umschalten

o 3D-Bild bewerten

Projektexplorer

ks o= € 4

~

Pemo_1
Katalog
4. Kostenelemente
4% Teilleistungen
Projektteile
| Dachgeschoss (Geschosse Neubau)

Dach (Geneigtes Dach Neubau)

< [ i

Bauteiltypen

C]

Name Tra
¥
|[¥] Dachlinien
[V] Dachflachen

[V] & Dachbelage

W Bfl Dachflachen

] A(\ Dachkonstruktionen

Allgemein

[0 0]

Niveau des Daches einstellen

e In der 3D-Ansicht auf Projektteile klicken
o dalle Projektteile werden dargestellt

e das Niveau des Firstes der Dachfléche einstellen
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e das Niveau des Daches wird von Oberkante Fundamentplatte bis zum First der
Dachflachen gerechnet. Der Dachbelag liegt Uber der DachflGdche

o Die Wande und Wandbekleidungen des darunterliegenden Projektteils
werden mit der Lage der Dachfldchen verschnitten

Einstellungen Projektteile [2]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
F Name Dachgeschoss

Bezeichnung

Niveau [m] 0,000

Geschosshshe 2,850

Name Dach

Bezeichnung

Niveau [m] 5,500 2,850

Ergebnis der Eingaben

.| 14:iR-1/iR-5 ' Dachgeschoss ' Raumbegre S g | v
— 15:iR-3/iR-5 Dachgeschoss Raumbegrenzungen Sonstige || v
~ 16:iR-5 Dachgeschoss  Raumb g Sonstig v v
T 17:iR-4 Dachgeschoss Raumbegrenzungen Sonstige [V ]
~ iBB-iR-5-S Dachgeschoss | Bodenbeldge Neubau B v
qf il ]

Einstellungen Projektteile [2]
Bezeichnung Individuell Automatis...

* Name Dachgeschoss
Bezeichnung
Niveau [m] 0,000
Geschosshohe 2,850
Name Dach
Bezeichnung
Niveau [m] 5,500 2850

Loch fir Dachgaube zeichnen

o Projektteil 'Dach’ selektieren

e 2d_Ansicht wdahlen

e Icon 'Neue Linie zeichnen' anklicken

o Alle Dachlinien der Offnung im geneigten Dache nachzeichnen

e um ein Loch in einer Dachfléche zu erhalten, darf die Flidche des Loches nicht
innerhalb einer anderen Flache liegen,

o Traufe einschneiden

e zwei Linien dicht nebeneinander zeichnen

o die Traufe zwischen den beiden Schnittpunkten I6schen

e Ubernehmen
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¢ Dachlinien bestimmen
¢  WandanschlUsse und Dachknicke

Kontrolle der Eingaben

o auf Karteikarte 3D-Ansicht umschalten
e Eingaben prifen
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Gaubendach projektieren

Klick mit rechter Maustaste auf Projektteil Dach
Projektteil kopieren

Namen des Projektteils bestimmen
Projektbereich 'Geneigtes Dach' wahlen
Ubernehmen

2D-Ansicht wahlen

lcon HinzufUgen/Bearbeiten selektieren

alle Dachlinien I6schen

Dachlinien der Gaube nachzeichnen
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[ KostenKalkil e

foe
B

e Ubernehmen
o Dachlinien bestimmen
e« Dachneigung eintragen

Niveau der Dachgaubenflache eintragen

o dlle Projektteile selektieren
e im Fenster 'Bauteile' kein Bauteil selektieren
o Niveau des Gaubendachs einfragen
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15:iR-3/iR-5 Dachgeschoss

Raumbegrenzungen Sonstige

Geschossdecke des Dachgeschosses einzeichnen

Projektteil Dachgeschoss wahlen

e in der 2D-Ansicht den Bauteiltyp 'Geschossdecke' selektieren

e |con 'Hinzufugen/Bearbeiten' anklicken

o« Den Transparentregler ,Bauteile’ auf rechten Anschlag stellen

e an der Knicklinie der Deckenbekleidung wird die Geschossdecke
nachgezeichnet. Die Deckenlinien werden nur angezeigt, wenn die
Deckenbekleidungen auch 'Aktiv' geschaltet sind.
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1 16:iR-5 Dachgeschoss Raumbegrenzungen Sonstige V|

— 17:iR-4 Dachgeschoss Raumbegrenzungen Sonstige V.

~ iBB-iR-5-S Dachgeschoss Bodenbelage Neubau |

< il |
Einstellungen Projektteile [3]

Bezeichnung Individuell Automatis...
' Name Dachgeschoss

Bezeichnung

Niveau [m] 0,000

Geschosshohe 3,500 2,850

Name Dach

Bezeichnung

Niveau [m] 5,500 3,500

Name Gaubendach

Bezeichnung

Niveau [m] 4,100 5,500



,
/V
_________________________ E—————
i |
/ f
/ ““““““““““““““““ <=
-¢ | Das ist der Knick der
Deckenbekleidung
1,624m..( S —— ’ BT T T T T S
SeA LTI T T I
o Deckenlinien zeichnen
e Ubernehmen
o Kontrolle in der 3D-Ansicht
o alle Projektteile wahlen
o Dachflédchen transparent darstellen
o Geschossdecken voll darstellen
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KostenKalkil B
Spitzdach projektieren

Oberhalb der Geschossdecke des Dachgeschosses ergibt

sich ein Raum, der in die Projektierung einbezogen werden soll.
Dazu wird ein skaliertes und richtig positioniertes Hintergrundbild bendtigt.

e Projektteil 'Gaubendach' kopieren
o Klick mit linker Maustaste auf Projektteil 'Gaubendach'
o Name des neuen Projektteils 'Spitzdach'
o Projektbereich 'Geschosse Neubau'
o Ubernehmen

e Im Projektexplorer Projektteil Spitzdach zwischen die Projektteile
'‘Dachgeschoss' und 'Dach' verschieben
o Klick mit rechter Maustaste auf Projektteil 'Spitzdach' klicken
o Maus auf eine Position zwischen den Projektteilen 'Dachgeschoss’ und
'Dach' bewegen
o Maustaste loslassen

o Klick mit linker Maustaste auf Projektteile
o Niveau des Spitzdaches einfragen
o automatisch generierten Wert Ubernehmen, indem der individuelle
Wert geldscht wird

e Raumbegrenzungslinien nachzeichnen
o Projektteil 'Spitzdach' selektieren
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[KostenKalkiil B

o in der 2D-Ansicht das Icon *Hinzufugen/Bearbeiten' anklicken

Bauteile des Dachgeschosses einblenden

Jokerflachen

onektteil Bauteile Dachgeschoss v, D—j <ﬁh> u @ / /
Projektteil Hintergmndbild‘% 7" %

PRI

o Mit dieser Funktion kdnnen die Bauteile oder das Hintergrundbild eines
bereits bearbeiteten Projektteils eingeblendet und nachgezeichnet

werden.

o Mit den Schiebereglern wird die Transparenz des einzelnen Layer

eingestellt.

o Raumbegrenzungslinien auf der Mitte der Wand bzw. Kante

Geschossdecke nachzeichnen

o Wande, Wandbekleidungen, Bodenbeldge und Deckenbekleidungen

sind angelegt
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o Ergebnis Spitzdach

Gesamtergebnis

"1/ iBB-iR-1-S Bodenbelage
T iDB-iR-1-5 Deckenbekleid
T iDB-iR-2-S Dachge... Deckenbekleid
" iDB-iR-3-S Dachge... ' Deckenbekleid
i iDB-iR-5-S Dachge... 'Deckenbekleid
: iDB-iR-4-S Dachg Deckenbekleid
T 0L:iR-2/iR-4 Dachge... Raumbegrenzt
T 02:iR-1/iR-2 Dachge... | Raumbegrenz
4 il

Einstellungen Projektteile [4]
Bezeichnung Individuell

» Name Dachgeschoss
Bezeichnung
Niveau [m] 0,000
Geschosshéhe 3,500 2,850
Name Spitzdach
Bezeichnung
Niveau [m] 3,500
Geschosshahe 2,850
Name Dach
Bezeichnung
Niveau [m] 5,500 6,350
Name Gaubendach
Bezeichnung
Niveau [m] 4,100 5,500
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9.5.3. Beispiel - Dach mit mehreren Dachknicken

Mit DBD-KostenKalkUl kdnnen auch D&cher mit mehreren Dachknicken projektiert
werden.

Z.B.
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Die Dachlinien jedes Dachknickes werden Uber das Hintergrundbild gezeichnet.

N
N
\\

N\ 'i"
N
P2
AN

I\,
\

LA

< \ /s
“‘

4
74

Um mehr als zwei Dachneigungen projektieren zu k&énnen, mussen Dachlinien geteilt
und auf doppelte Dachlinie umgeschaltet werden.

Die Dachlinie Dal-166-ku28 gehort zur Dachflédche ku28 wird ein First und die
Dachlinie Dal-136-ku38 gehdrt zur Dachflache ku38 wird zur Traufe.
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a v ,
/ Dachfliche
ku38 /

= , Dachfliche ’
#M-136-kuzg kU8 /
Dal-166-ku38

Um die Dachlinien bestimmen zu kbnnen, mussen die Dachfléchen mit eindeutigen
Namen versehen werden, weil die Namen der Dachlinien von den
Dachflachennamen abgeleitet werden.

Der Name der Dachflédchen sollte so aufgebaut werden, dass man sinnvoll mit Filtern
arbeiten kann. Die Namen der Dachfldchen, die zu einer Dachschrige gehdéren,
fangen im Beispiel mit ku2x, ku3x usw. an. Mit der Filterfunktion ,beinhaltet' kann man
die Namen nach ,ku2', ,ku3* usw. filtern, selektieren und die richtige Dachlinie
zuweisen.

Nach der Bestimmung der aufgeteilten Dachlinien muss die Dachfl&dche bestimmt
werden und das Modell kann in der 3D-Ansicht konftrolliert werden.
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10.Projekiteil - Geneigtes Dach Ruckbau

10.1. Dachlinien

Nach dem Anlegen eines neuen Projektteiles 'Geneigtes Dach RUckbau' wird das
Hintergrundbild geladen und skaliert.

Bevor das skalierte Hintergrundbild Ubernommen wird, muss sichergestellt sein, dass
das Hintergrundbild des Daches richtig Uber dem darunterliegenden
Geschoss positioniert ist.

Die Position des Hintergrundbildes vom Dach ist fur das Verschneiden der Wande,
Wandbekleidungen und Berechnung Deckenbekleidungen und Bodenbeldge der
darunterliegen Projektteile von ausschlaggebender Bedeutung.

Mit den Transparentreglern -

e Neues Bild - kann die Transparenz des neu angelegten und gerade skalierten
Hintergrundbildes verdndert werden

e in der darUberliegenden Combobox wird das Hintergrundbild des Projektteiles
eingestellt mit dem das Hintergrundbild des neuen Projektes synchronisiert
werden soll

e in der obersten Combobox kdnnen die Bauteile eines Projektteiles eingestellt
werden mit dem die Synchronisation erfolgen soll

Die Transparenzregler so einstellen, dass beide Hintergrundbilder dargestellt werden.

Mit dem Werkzeug 'Strecke messen' kann die erforderliche Verschiebung in X- bzw. Y-
Richtung gemessen werden.

Das MaB der Verschiebung wird in die Eingabefelder 'Offset X[m] und Offset Y[m]
eingetragen und anschlieBend aktualisiert.

Dieser Vorgang muss so oft wiederholt werden bis die richtige Position des
Hintergrundbildes erreicht ist.

Die Eingaben fUr X und Y sind absolute Werte fUr die X- bzw. Y-Richtung.

Beispiel - Ich habe das Hintergrundbild um 14 m in die X-richtung verschoben, aber
es fehlen noch 0,2 m, dann muss ich 14,2 m in das Feld Offset X[m] eintragen.

Nachdem die richtige Position des Hintergrundbildes eingestellt wurde, kann die
Bearbeitung des Hintergrundbildes angeschlossen werden.

Hinweis
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Oftmals wird die Kontur des Daches im obersten Geschoss des Projektes
eingezeichnet.

Folgende Eingaben vereinfachen das Anlegen des Projektteils ,Geneigtes Dach
RUckbau‘:

Oberstes Projektteil ,Geschosse Neubau’ mit rechter Maustaste anklicken
Projektteil kopieren wahlen

Name des neuen Projektteils eingeben

Projektbereich wahlen — Geneigtes Dach RUckbau

Ubernehmen

ein skaliertes und richtig positioniertes Hintergrundbild fUr das neue Projektteil
wurde angelegt und kann bearbeitet werden

Nach einem Klick auf Projektteile wird die 3D-Ansicht gedffnet und im Fenster
Einstellungen ,Projektteile’ muss das Niveau des Firstes der Dachfldchen
eingetragen werden. Diese Hohe ist fUr das Verschneiden der Wé&nde im
darunterliegenden Projektteil wichtig.

Im ndachsten Schritt werden alle Dachlinien Uber das Hintergrundbild des geneigten
Daches gezeichnet.

Den Dachlinien wird standardmdaBig der Linientyp ,Unbestimmt‘ zugewiesen.
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10.1.1. Dachknicke

Dachfladchen, die durch einen Dachknick geteilt werden, kdnnen unterschiedliche
Dachneigungen erhalten.

3D | 2D
I/ Dachlinien v ’ l;/c ‘

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wéhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Dachknick zugwiesen werden soll,
selektiert.

B Name Projektteil  Bauteiltyp | Leistui
__ Dal-08 Dach Dachlinien ' Sonsti
— Dal-09-Daf-5 Dach Dachlinien Sonsti
» ¥ Dal-10-Daf-2 Dach Dachlinien Sonsti
Einstellungen Dachlinien [1]
Bezeichnung Individuell Aul
Name Da
- Linientyp Wandanschluss | = | Uni
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Im DropDown MenU Dachknicke wdahlen.

Allgemein

Die Lange eines Dachknickes wird aus der gezeichneten Linie der Dachknicke

im Projektteil (Geneigtes Dach Ruckbau) ermittelt.

e Einem Dachknick kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Dachknicke auf die Dachbeldge gelegt.

o FUr die Dachknicke existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachknicke in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachknicke kdnnen allein oder in
Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

e Ein Dachknick kann in der 3D-Ansicht selektiert werden
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e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Dachknicke mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen - Dachknicke

] 2|

!/\Dachknicke 'I @
‘ Bauteile: (1)
V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung

+ v Dachknick-Dal-14 RG  Dach Dachknicke Rickbau

< | It

‘ Einstellungen Dachknicke [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Dachknick...
Leistung Riickbau Rickbau
Aktiv ¥ V]
Héhe [m] 0,000
Name

Jedem Dachknick kann ein individueller Name zugewiesen werden
Leistung

Im Projektbereich ,Geneigtes Dach Ruckbau' kann die Leistung nicht
gedndert werden

Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inakftiv.
Hakchen gesetzt
Dem Dachknick kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt

Dem Dachknick kann kein Kostenelement zugewiesen werden.
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| KostenKalkil |

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hbhe

Die Hohe kann eingestellt werden, um die Darstellung des Dachknickes in der
3D-Ansicht zu dndern.

10.1.2. Firste

Die Lage der Firste bestimmt die FlieBrichtung des Wassers von der Dachfléche und

ist somit zusammen mit der Dachneigung fur die Projektierung des geneigten Daches
wichtig.

3D | 2D
l/DachIinien v ’ ;;/v _

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wéahlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein First zugwiesen werden soll, selektiert.

| Bauteile: (14)
B Name Projektteil =Bauteiltyp  Leistung | At
» V| Dal-01 Dach Dachlinien Sonstige |

~ Dal-02-Daf-3 Dach Dachlinien Sonstige
: Dal-03-Daf-1  Dach Dachlinien  Sonstige

N1 NA NN C Na L [ Vg Y |-y Canmadime

< i |

| Einstellungen Dachlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis

Name Dal-
# Linientyp First = | Unbestimi
Unbestimmt
First '
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick

Wandanschluss
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Den Linientyp ,First* wahlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.
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KostenKalkil B

|30 | 20
‘ ®_ Firste " @

Im DropDown Menu Firste wahlen.

Allgemein

o Die Lange eines Firstes wird aus der gezeichneten Linie des Firstes im Projekttell
Geneigtes Dach Ruckbau ermittelt.

o Einem First kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Firste auf die Dachbeldge gelegt.

e FUr die Firste existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Firste in der
3D-Ansicht steuert. Die Firste kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e Ein First kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Firste mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Firste

Bauteile: {2)
[E Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung AuBen Akti
| First-O7Ra Dach Firste Rickbau B v
» V. First-01RG  Dach Firste Rickbau @& [V
< | ]
Einstellungen Firste [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name First-01 Ri
Leistung Riickbau Rickbau
Aktiv
Héhe [m] 0,070

Name
Jedem First kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung
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Im Projektbereich ,Geschosse Neubau* kann die Leistung nicht gedndert
werden

Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hd&kchen gesetzt
Dem First kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt
Dem First kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hbohe

Die H6he kann eingestellt werden, um die Darstellung des Firstes in der 3D-
Ansicht zu &dndern.
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10.1.3. Grate

3D | 2D
‘/ Dachlinien v ’ %

Im DropDown MenuU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wdhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Grat zugwiesen werden soll, selektiert.

Bauteile: (14)

[E Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung
» ¥ Dal-06 Dach Dachlinien Sonstige
: Dal-07-Daf-6 Dach Dachlinien Sonstige
~ | Dal-08-Daf-1 Dach Dachlinien  Sonstige
v Dal-09 Dach Dachlinien Sonstige

Einstellungen Dachlinien [5]

Bezeichnung Individuell Automz

Name
# Linientyp Unbestimmt = | Unbesti
Unbestimmt
First
Traufe
Grat :
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Den Linientyp ,Grat’ wahlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.

[30 | 20 |
’/t\Grate "l @

Im DropDown MenU Grate wdahlen.
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Allgemein

Die Laonge eines Grates wird aus der gezeichneten Linie des Grates und der
Dachneigung der Dachfladche im Projektteil (Geneigtes Dach RUckbau)
ermittelt.

Einem Grat kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

In der 3D-Ansicht werden Grate auf die Dachbeldge gelegt.

FUr die Grate existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Grate in
der 3D-Ansicht steuert. Die Grate kdnnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

Ein Grat kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Grate mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Grat

Bauteile: (2)
[E Name Projektteil Bauteiltyp Leistung AuBel
| Grat-Dal-08 Ri  Dach Grate Rickbau B

» V| Grat-Dal-10Ra Dach Grate Rackbau &
< | ]

Einstellungen Grate [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Grat-Dal-1...
Leistung Riickbau Rickbau
Aktiv
Hohe [m] 0,070

Name

Jedem Grat kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung

Aktiv

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden

Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inakftiv.
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Hakchen gesetzt

Dem Grat kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt

Dem Grat kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die H6he kann eingestellt werden, um die Darstellung des Grates in der 3D-
Ansicht zu dndern.
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10.1.4. Kehlen

3D | 2D
‘/ Dachlinien v ’ %

Im DropDown MenuU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wdhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen eine Kehle zugwiesen werden soll,
selektiert.

Bauteile: (14)

[H Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung @ AuBer
~ | Dal-07-Daf-6 Dach Dachlinien Sonstige
"~ Dal-08-Daf-1 Dach Dachlinien Sonstige
: Dal-0¢ Dach Dachlinien  Sonstige
» ¥ Dal-10 Dach Dachlinien  Sonstige

Einstellungen Dachlinien [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Dat-10
+ Linientyp Unbestimmt * | Unbestimmt
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick

Wandanschluss

Den Linientyp ,Kehle' wahlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.

| 3D | 20 |

’W Kehlen y ’ @
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Im DropDown MenU Kehlen wdéhlen.
Allgemein

e Die Lange einer Kehle wird aus der gezeichneten Linie der Kehle und der
Dachneigung der Dachfladche im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw.
(Geneigtes Dach RUckbau) ermittelt.

o Einer Kehle kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Kehlen auf die Dachbeldge gelegt.

e FUr die Kehlen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Kehlen in
der 3D-Ansicht steuert. Die Kehlen kénnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

e Eine Kehle kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Kehlen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Kehlen

Bauteile: (1)
! V] Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung | AuBe
» V Kehle-Dal-09 Ra Dach Kehlen  Rickbau &

< | ]

’ Einstellungen Kehlen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
*  Name Kehle-Dat-...
Leistung Riickbau Rickbau
Aktiv
Héhe [m] 0,070
Name

Jeder Kehle kann ein individueller Naome zugewiesen werden
Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden

Aktiv
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Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hakchen gesetzt
Der Kehle kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt
Der Kehle kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hbhe

Die Hohe kann eingestellt werden, um die Darstellung der Kehle in der 3D-
Ansicht zu &dndern.
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10.1.5. Ortgdnge

3D | 2D
‘/ Dachlinien > ’ ‘__jﬂ

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien’ wéahlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Ortgang zugwiesen werden soll,
selektiert.

Bauteile: (14)

[E Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung
__ Dal-03-Daf-3 ' Dach Dachlinien | Sonstige
_ Dal-04-Daf-1 Dach Dachlinien Sonstige
» V| Dal-05-Daf-2 Dach Dachlinien  Sonstige
Einstellungen Dachlinien [1]
Bezeichnung Individuell Autom;
Name Dal-05
" Linientyp Ortgang ™| Unbest
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Den Linientyp ,Ortgénge’ wdéhlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.

| 3D | 20 |

[/\Ortgénge .| |\D

Im DropDown MenU Ortgdnge wdahlen.
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Allgemein

Die Lange eines Ortganges wird aus der gezeichneten Linie der Ortgdnge und
der Dachneigung der Dachflédche im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau)
bzw. (Geneigtes Dach RUckbau) ermittelt.

Einem Ortgang kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden Ortgdnge auf die Dachbeldge gelegt.

FUr die Ortgénge existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Ortgdnge in der 3D-Ansicht steuert. Die Ortgdnge kdnnen allein oder in
Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

Ein Ortgang kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Ortgdnge mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Ortg&nge

Bauteil

e (3)

O

Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung

([0

Ortgang-Dal-04-Daf-5 Ri = Dach Crtgénge Rickbau
Ortgang-Dal-03-Daf-1 Ri = Dach Ortgénge Ruckbau
Ortgang-Dal-02-Daf-3 Ri = Dach Ortgange Rickbau

<

Einstellungen Projektteile [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

Name

» Name Dach
Bezeichnung
Niveau [m] 5,900

Jedem Ortgang kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung

Aktiv

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden
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Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
Hakchen gesetzt
Dem Ortgang kann ein Kostenelement zugewiesen werden.
Hakchen nicht gesetzt
Dem Ortgang kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hbhe

Die Hohe kann eingestellt werden, um die Darstellung der Ortgdnge in der 3D-
Ansicht zu &dndern
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10.1.6. Traufen

Die Lage der Traufen bestimmt die FlieBrichtung des Wassers von der Dachflache
und ist somit zusammen mit der Dachneigung fur die Projektierung des geneigten

Daches wichtig.

[3p | 20

| / Dachiinien

1A

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien* wéahlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen eine Traufe zugwiesen werden soll,

selektiert.

Bauteile: (14)

[E Name Projektteil Bauteiltyp ' Leistung | AuBen
» V| Dal-04-Daf-1 Dach Dachlinien Sonstige
: Dal-05-Daf-2 Dach Dachlinien Sonstige
— | Dal-06 Dach Dachlinien Sonstige
"~ Dal-07-Daf-4 Dach Dachlinien Sonstige
Einstellungen Dachlinien [2]
Bezeichnung Individuell Automatis..,
Name
+* Linientyp | * | Unbestimmt
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss

Den Linientyp ,Traufen' wdhlen und mit Enter die Zuweisung abschlieBen.
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|3p | 20 |

! ¢ Traufen E y @

Im DropDown MenU Traufen wdéhlen.
Allgemein

o Die Lange einer Traufe wird aus der gezeichneten Linie der Traufen und der
Dachneigung der Dachfladche im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw.
(Geneigtes Dach RUckbau) ermittelt.

o Einer Traufe kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Traufen auf die Dachbeldge gelegt.

o FUr die Traufe existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der Traufen in
der 3D-Ansicht steuert. Die Traufen kdnnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

o Eine Traufe kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Traufen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich darzustellen

Einstellungen — Traufen

Bauteile: (4)
[E Name Projektteil =Bauteiltyp | Leistung | AuBen
" Traufe-11RG  Dach Traufen Rickbau B
_ Traufe-05Ri  Dach Traufen  Rickbau B
» /| Traufe-06 R Dach Traufen  Rackbau &
(<] Il |
Einstellungen Traufen [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
} Name Traufe-06...
Leistung Riickbau Rickbau
Aktiv
Héhe [m] 0.150
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Name

Jeder Traufe kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung

Im Projektbereich ,Geschosse Neubau' kann die Leistung nicht gedndert
werden

Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inaktiv.
H&kchen gesetzt

Der Traufe kann ein Kostenelement zugewiesen werden.

Hdkchen nicht gesetzt
Der Traufe kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die H6he kann eingestellt werden, um die Darstellung der Traufen in der 3D-Ansicht
zu dndern
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10.1.7. Wandanschlisse

3D | 2D
‘/ Dachlinien v ’ "——pﬂ

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachlinien’ wdhlen

In der Skizze werden alle Dachlinien, denen ein Wandanschluss zugwiesen werden
soll, selektiert.

Bauteile; (14)
[E Name Projektteil Bauteiltyp | Leis!
__ Dal-08 Dach Dachlinien  Sont
— | Dal-09-Daf-5 Dach Dachlinien Son:
’ Z Dal-10-Daf-2 Dach Dachlinien Son:

Einstellungen Dachlinien [1]

Bezeichnung Individuell A
Name L
" Linientyp Wandanschluss |~ | L
Unbestimmt
First
Traufe
Grat
Kehle
Ortgang
Dachknick
Wandanschluss
| 30 | 20 |
! }‘\ Wandanschlisse » ‘ @
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Im DropDown MenU WandanschlUsse wdahlen.

Allgemein

Die Lange eines Wandanschlusses wird aus der gezeichneten Linie des
Wandanschlusses im Projektteil (Geneigtes Dach Neubau) bzw. (Geneigtes
Dach RUckbau) ermittelt.

Einem Wandanschluss kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

In der 3D-Ansicht werden WandanschlUsse auf die Dachbeldge gelegt.

FOr den Wandanschluss existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
WandanschlUsse in der 3D-Ansicht steuert. Die WandanschlUsse kénnen allein
oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

Ein Wandanschluss kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um WandanschlUsse mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — WandanschlUsse

| Bauteile: (1)

Name Projektteil | Bauteiltyp

» ¥ Wandanschluss-Dal-05-Daf-3 Ri  Dach Wandanscl

<

“ Einstellungen Wandanschldsse [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Wandansc...
Leistung Riickbau Rickbau
Aktiv ]
Héhe [m] 0,177
Name

Jedem Wandanschluss kann ein individueller Name zugewiesen werden

Leistung
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Im Projektbereich ,Geschosse Neubau* kann die Leistung nicht gedndert
werden

Aktiv
Die Filter des RibbonmenUs wirken der Einstellung aktiv/inakftiv.
Hd&kchen gesetzt

Dem Wandanschluss kann ein Kostenelement zugewiesen
werden.

Hakchen nicht gesetzt

Dem Wandanschluss kann kein Kostenelement zugewiesen
werden.

Das Bauteil generiert keine Kosten.

Hohe

Die H6he kann eingestellt werden, um die Darstellung der WandanschlUsse in der 3D-
Ansicht zu dndern
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10.2. Dachflachen
Die Dachfldchen sind eine Hilfskonstruktion fUr DBD-KostenKalkUl

Der Dachbelag wird oberhalb und die Dachkonstruktion unterhall der der
Dachflachen angeordnet.

10.2.1. Dachflachen

Die Dachflachen sind fUr DBD-KostenKalkUl eine Hilfskonstruktion, die fUr die
Konstruktion des geneigten Daches wichtig sind.

Der Dachbelag wird oberhalb und die Dachkonstruktion unterhall der der
Dachflachen angeordnet.

|20 ] 20 |

1 | Bf] Dachfiachen 1

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachfldchen’ wahlen

Allgemein

o Dachflédchen verursachen im Projektteil (Geneigtes Dach RUckbau) keine

Kosten.

e Nach dem Zuweisen der Dachlinientypen Firste, Dachknicke und Traufen wird

die Dachneigung eingetfragen

e Beiden Dachflachen kdnnen der Dachbelag und die Dachkonstruktion for

die Projektierung ein- bzw. ausgeschaltet werden
o Einer Dachfladche kann kein Kostenelement zugewiesen werden.

o FUr die Dachfléche existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachfladchen in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachfldchen kénnen allein oder in

Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.
e Eine Dachfl&dche kann in der 3D-Ansicht selektiert werden
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Einstellungen — Dachfldchen

Bauteile: (5)
[E Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung  AuBen  Aktiv
~ | Daf-1 Dach Dachflachen Sonstige v
V| Daf-2 Dach Dachflachen Sonstige v
4| ]

Einstellungen Dachflachen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Daf-2
Dachbelag 7] ]
Dachkonstruktion V] V]
Neigung [*] 30,000 30,000

Namen der Dachfldche dndern.

Bei der Bearbeitung der Dachlinien kbnnen Gbereinanderliegende Dachlinien mit
einem speziellen Werkzeug aufgeschnitten werden. Um diesen Dachlinien einen
Dachlinientyp zuweisen zu kbnnen, muss man wissen, zu welcher Dachfldche diese

Dachlinie gehort.

Zeile Dachbelag

e Hdakchen ,Individuell’ gesetzt — auf dieser Dachfldche wird ein Dachbelag

kalkuliert
e Hdkchen ,Individuell' nicht gesetzt — auf dieser Dachfl&dche wird kein

Dachbelag kalkuliert

Zeile Dachkonstruktion

e Hdakchen ,Individuell' gesetzt — auf dieser Dachfladche wird eine

Dachkonstruktion kalkuliert
e Hdakchen ,Individuell’ nicht gesetzt — auf dieser Dachfldche wird keine

Dachkonstruktion kalkuliert
Zeile Neigung
In Spalte ,Individuell* wird die Neigung der Dachflédche eingetragen.
Wertebereich Dachneigung 0 < Dachneigung < 90°

Die Dachneigung wird intern auf 5° Schritte gerundet.
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Aus der Lage der Firste, Traufen, Dachknicke und bereits eingegebenen
Dachneigungen kann DBD-KostenKalkul die Neigung mancher Dachflachen selbst
berechnen. In diesem Fall kann keine Dachneigung manuell eingefragen werden.

10.2.2. Dachbeldge

3

2D‘

[% Dachbelége i ' @

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachbelag’ wdhlen

Allgemein

Nach dem Zuweisen der Dachlinientypen Firste, Dachknicke, Traufen,
Dachneigung und dem Hakchen bei Dachbelag kann dem Dachbelag
bearbeitet werden.

Einem Dachbelag kann ein manuelles Kostenelement zugewiesen werden.
FUr die Dachbelé&ge existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachbel&ge in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachbeldge kénnen allein oder in
Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

Ein Dachbelag kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht wird der Dachbelag oberhalb der Dachfldche dargestellt.
In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachbeldge mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Dachbeldge

Bauteile: (3)
[ Name Projektteil Bauteiltyp  Leistung £
’ z Dachbelag-Daf-2 Dach Dachbelége Neubau
_ Dachbelag-Daf-3  Dach Dachbelége Neubau

<

Einstellungen Dachbeldge [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Dachbelag...
Dicke [m] 0,100 0.100
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Bei einem Dachbelag kbnnen der Name und die Hohe des Dachbelags gedndert
werden. Die Hohe des Dachbelags hat nur auf die Darstellung in der 3D-Ansicht
einen Einfluss.
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10.2.3. Dachkonstruktion

|30 | 20 |

‘ "\ Dachkonstruktionen v ’ 'd)

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachkonstruktion’ wéhlen

Allgemein

e Nach dem Zuweisen der Dachlinientypen Firste, Dachknicke, Traufen,
Dachneigung und dem H&kchen bei ,Dachkonstruktionen’ kann die
,Dachkonstruktion* bearbeitet werden.

e Einer Dachkonstruktion kann ein manuelles Kostenelement zugewiesen
werden.

o FUr die Dachkonstruktionen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Dachkonstruktionen in der 3D-Ansicht steuert. Die Dachkonstruktionen
kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen dargestellt
werden.

o Eine Dachkonstruktion kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

e In der 3D-Ansicht wird die Dachkonstruktion unterhalb der Dachflache
dargestellt.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachkonstruktionen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

o Die Wdande eines Projektteils, das sich unterhalb des Projektteils ,Geneigtes
Dach' befindet, wird am Niveau der Dachkonstruktion verschnitten.

Einstellungen — Dachkonstruktionen
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Bauteile: (5)
[E Name Projektteil  Bauteiltyp

» 'V Dachkonstruktion-Daf-2 Dach Dachkonstruktiont
— Dachkonstruktion-Daf-4 Dach Dachkonstruktiont
4| (]

Einstellungen Dachkonstruktionen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Dachkonst...
Dicke [m] 0,200 0,200

Bei einem Dachbelag kbnnen der Name und die Hohe des Dachbelags gedndert
werden. Die Héhe des Dachbelags hat nur auf die Darstellung in der 3D-Ansicht
einen Einfluss.

10.3. Dachsymbole

FUr die wichtigsten Dacheinbauten stehen vorbereitete Bauteiltypen zur VerfGgung.
Im Projektbereich ,Gebeigtes Dach Neubau' wird den Dachsymbolen die Leistung
,Neubau' zugewiesen.

10.3.1. Dachbinder
[30 | 20 |

Projektteil Bauteile
| & Dachbinder v A e :
: Projektteil Hlntergmndblld‘

| Hinzufigen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Dachbinder' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes Dach
Neubau' und ,Geneigtes Dach RUckbau' gesetzt werden.

Allgemein

¢ Im Kostenelement werden alle Parameter des Dachbinders eingestellt.

e Einem Dachbinder kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Dachfldchenfenster als Quader mit dem
Dachbindersymbol angezeigt

e Ein Dachbinder andert die GroBe des Dachbelages und Dachkonstruktion nicht.

o Ein Dachbinder kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

e FUr die Dachbinder existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachbinder in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Dachbinder kbnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.
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e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Dachbinder mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Dachbinder

I Bauteile: (1)
Name Projektteil Bauteiltyp | Leistung AuBen
» ¥ Dabi-1RG Dach Dachbinder Rickbau B

< ]
‘ Einstellungen Dachbinder [1]
Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Dabi-1 Ria

AuBer dem Namen der Dachbinder sind im Fenster ,Einstellungen Dachbinder* keine
Einstellungen moglich.

10.3.2. Dachflachenfenster
|30 | 20 |

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild |

! B Dachflachenfenster B ] Ep*

l Hinzufiigen/bearbeiten )

Das Symbol ,Dachfldchenfenster' kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Geneigtes Dach Ruckbau'’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Dachfl&chenfensters eingestellt.

o Einem Dachfl&chenfenster kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

e In der 3D-Ansicht werden Dachfldchenfenster als Quader mit dem
Dachfladchenfenstersymbol angezeigt

o Ein Dachflachenfenster dndert die GroBe des Dachbelages und
Dachkonstruktion nicht.

e Ein Dachflachenfenster kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

o FUr die Dachfl&chenfenster existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Dachflachenfenster in der 3D-Ansicht steuert.

o Die Dachfldchenfenster kbnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.
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e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Dachfldchenfenster mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Dachfladchenfenster

| Bauteile: (1)
Name Projektteil = Bauteiltyp Leistung
’ Z Dachfenster--1 Ri  Dach Dachflachenfenster Rickbau
4| I |
} Einstellungen Dachflachenfenster [1]
Bezeichnung Individuell Automatis..,
* Name Dachfenste...

AuBer dem Namen der Dachfldchenfenster sind im Fenster ,Einstellungen
Dachfladchenfenster * keine Einstellungen maoglich.

10.3.3. Dachgaube

[3p |20

Projektteil Bauteile
’/\ Dachgauben x ' @ . ey .
Projektteil Hintergrundbild ‘

‘ Hinzufigen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Dachgaube’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes Dach
Neubau' und ,Geneigtes Dach RUckbau' gesetzt werden.

Allgemein

e Im Kostenelement werden alle Parameter der Dachgaube eingestellt.

o Einer Dachgaube kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e Dachgauben haben keinen Einfluss auf die GréBe der Dachfléche und
Dachkonstruktion

e In der 3D-Ansicht werden Dachgauben als Quader mit dem
Dachgaubensymbol angezeigt

o Eine Dachgaube kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die Dachgaube existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Dachgaube in der 3D-Ansicht steuert.
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o Die Dachgaube kdnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.
e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Dachgaube mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Dachgauben

Bauteile: (1)
Name Projektteil = Bauteiltyp Leistung | AuBel
» ¥ Gaube-1Rd Dach Dachgauben Rickbau i

< Il

Einstellungen Dachgauben [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name Gaube-1 Ri

AuBer dem Namen der Gauben sind im Fenster ,Einstellungen Gauben * keine
Einstellungen moglich.

10.3.4. Regenfalirohr
|30 | 20 |

’ [] Regenfallirohre "

C\ Projektteil Bauteile
L Projektteil Hintergrundbild|

| Hinzufligen/bearbeiten ]

Das Symbol ,Regenfallrohr kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes
Dach Neubau' und ,Geneigtes Dach RUuckbau' gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Regenfallrohres eingestellt.

o Einem Regenfallrohr kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

e In der 3D-Ansicht werden Regenfallrohre als Quader mit dem
Regenfallrohrsymbol angezeigt

e Einem Regenfallrohr kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

e FUr die Regenfallrohre existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Regenfallrohre in der 3D-Ansicht steuert.
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[ KostenKalkil e

o Die Regenfallrohre kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.
e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Regenfallrohre mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Regenfallrohre

Bauteile: (1)
Name Projektteil = Bauteiltyp Leistung ' At
» 'V Fallrohr-1Ra  Dach Regenfallrohre Rickbau |

4 ]
Einstellungen Regenfallrohre [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
' Name Fallrohr-1...

AuBer dem Namen der Regenfallrohre sind im Fenster Einstellungen Regenfallrohre
keine Einstellungen moglich.
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10.3.5. Schornsteinkopf

5] |

} m Schoinsteinkanh \ I_T] Projektteil Bauteile
chornsteinkapfe v
e | Projektteil Hintergrundbild |

l Hinzufligen/bearbeiten I

Das Symbol ,Schornsteinkopf' kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes
Dach Neubau' und ,Geneigtes Dach RUckbau'’ gesetzt werden.

Allgemein

o Im Kostenelement werden alle Parameter des Schornsteinkopfes eingestellt.

e Einem Schornsteinkopf kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

o In der 3D-Ansicht werden Schornsteinkdpfe als Quader mit dem
Schornsteinkopfsymbol angezeigt

e Einem Schornsteinkopf kann in der 3D-Ansicht selektiert und geléscht werden

o FUr die Schornsteink&pfe existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Schornsteinkdpfe in der 3D-Ansicht steuert.

e Die Schornsteinkdpfe kdnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

e In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Schornsteinkdpfe mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Schornsteinkdpfe

| Bauteile: (1)
Name Projektteil Bauteiltyp Leistung |,

» ¥ Schornsteinkopf-1Ri  Dach Schornsteinkopfe Rickbau

< il |

\ Einstellungen Schornsteinkopfe [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

' Name Schornstet..

AuBer dem Namen der Schornsteinkdpfe sind im Fenster ,Einstellungen
Schornsteinkdpfe * keine Einstellungen maoglich
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10.3.6. Solaranlage

3D | 2D
Projektteil Bauteile
’ @ Solaranlagen E ) )
| 4| Proiekiteil Hinterarundbild |

Hinzufligen/bearbeiten

Das Symbol ,Solaranlagen’ kann an beliebige Stellen eines Projektes ,Geneigtes
Dach Neubau' und ,Geneigtes Dach RUckbau' gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Solaranlagen eingestellt.

Einer Solaranlage kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
In der 3D-Ansicht werden Solaranlagen als Quader mit dem
Solaranlagensymbol angezeigt

Einer Solaranlage kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden

FUr die Solaranlagen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Solaranlagen in der 3D-Ansicht steuert.

Die Solaranlagen kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Solaranlagen mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Solaranlagen

Bauteile: (1)

»

"] Name | Projektteil 'Bauteiltyp Leistung | AuBen | Akti

Sol-1Ru = Dach Solaranlagen Rickbau B v

<4

’ Einsteflungen Projektteile [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Dach

Bezeichnung

Niveau [m] 5,800
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AuBer dem Namen der Solaranlage sind im Fenster ,Einstellungen Solaranlagen
keine Einstellungen moglich.
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10.4. Allgemein

10.4.1. Jokerpunkt
10.4.2. Jokerlinie

10.4.3. Jokerflache
10.4.4. Jokerflachenlinie
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| KostenKalkil |
11. Projektteil - Flachdach Neubau

Um ein Flachdach in ein Projekt zu integrieren, muss ein neuer Projektteil erstellt
werden.

Folgende Eingaben sind notwendig:
Variante 1 — Hintergrundbild einlesen

e Im Projektexplorer ein Klick mit rechter Maustaste auf Projektteile

e Projektteil neu wahlen

e Namen des Projektteils vergeben

¢ Im Dropdown-MenU Projektbereich — Flachdach Neubau selektieren und
bestatigen

e Hintergrundbild einlesen

e Hintergrundbild skalieren

e Position des Hintergrundbildes zu den bereits erstellten Projektteilen
bestimmen, bestatigen und fertigstellen

e Im Projekt das Niveau des Flachdaches Uber Fundamentplatte festlegen

e Das neu angelegte Flachdach kann bearbeitet werden.

Variante 2 vorhandenen Projektteil kopieren:

e Klick mit rechter Maustaste auf den entsprechenden Projektteil

e Projektteil kopieren

¢ Namen vergeben

e Projektbereich — Flachdach Neubau wdéhlen und Ubernehmen

e Im Projekt das Niveau des Flachdaches Uber Fundamentplatte festlegen
e Das neu angelegte Flachdach kann bearbeitet werden.

Hinweis

Alle Bauteile aus dem urspringlichen Projektteil, die nicht zu einem Flachdach
gehdren, werden geldscht.

Wird z.B. ein Projektteil ,Geschosse Neubau' als Ausgangspunkt gewahilt,
bleibt nur das skalierte und positionierte Hintergrundbild Ubrig.

Durch ein Flachdach werden keine Wande verschnitten.
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11.1. Dachlinien
Beim Flachdach gehdéren die Flachdachlinien und Flachdachré&nder zu den
Dachlinien des Flachdaches mit der Leistung ,Neubau®.

Siehe

e Flachdachlinien
e Flachdachrdnder

11.1.1. Flachdachlinien
Nach dem Anlegen des Projektteils ,Flachdach Neubau* wird der Bauteiltyp
,Dachlinien* automatisch gewdahlt und der Schalter ,HinzufGUgen/bearbeiten’

angezeigt.
[3p | 20 |
| I:«! Projektteil Bauteile 1
‘/Flachdachlinien | A J S o8N -
= Projektteil Hintergrundbild | flachdach af| ——

‘ Hinzufiigen/bearbeiten }

!

--------------------------------------------------------------------------------

Nach einem Klick auf den Schalter ,HinzufUgen/bearbeiten' 6ffnet sich das
Bearbeitungsfenster und Flachdachlinien kbnnen Uber die Kontur des
Flachdaches gezogen werden.

Die Bearbeitung der Flachdachlinien verhdilt sich so, wie bei

Raumbegrenzungslinien
Geschossdeckenlinien
Fundamentplattenlinien
Dachlinien
Jokerfladchen

O O O O O

beschrieben.

Die Flachdachlinien sind fUr DBD-KostenKalkUl eine Hilfskonstruktion, um ein
Flachdach fUr DBD-KostenKalkUl zu erfassen und generieren keine Kosten.
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Um ein Flachdach zu beschreiben, mussen die Flachdachlinien immer zu
einem Polygon gehoren.

11.1.2. Flachdachrander

Nach dem Zeichnen wird den Flachdachlinien automatisch der Linientyp
,Unbestimmt' zugewiesen.

Bauteile: (4)

V| Name Projektteil Bauteiltyp Leistung ',
FDal-1-Daf-1 flachdach Flachdachlinien Sonstige
FDal-2-Daf-1 flachdach Flachdachlinien Sonstige
FDal-3-Daf-1 flachdach Flachdachlinien Sonstige
FDal-4-Daf-1 flachdach Flachdachlinien Sonstige

< (<] (<] (S]]

4

Einstellungen Flachdachlinien [4]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
Name
" Linientyp Unbestimmtl ’ " % Unbestimmt
Unbestimmt
Flachdachrand

Nachdem der Linientyp auf Flachdachrand ge&ndert wurde, kbnnen
Kostenelemente dem Flachdachrand zugeordnet werden.

|

Kostenelement

| Flachdach Randabschluss gedammt Abschlussprofil Aluminium ~ | ﬂ ; Bearibeiteni

In den Einstellungen der Flachdachrédnder kann einem Flachdachrand eine Héhe
zugewiesen werden.

Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Berichte.

Der Flachdachrand erhdalt immer die Leistung ,Neubau'.
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Bauteile: (4)

[E Name Projektteil  Bauteiltyp Leistung AuBen
gl V FDR-FDal-4-Daf-1 flachdach Flachdachrinder Neubau B
7 = —

__ FDR-FDal-2-Daf-1 flachdach Flachdachrander Neubau =

" FDR-FDal-1-Daf-1 flachdach ' Flachdachrander Neubau =

_ FDR-FDal-3-Daf-1 flachdach Flachdachrinder Neubau B

4| ] |
| Einstellungen Flachdachrander [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

Name FDR-FDal-...

Leistung Neubau Neubau

T Hohe [m] 1}000 0,010

Der Flachdachrand kann aber in der 3D-Ansicht besser dargestellt werden.

schema Ausgabe

Bauteile: (11)
[E] Name Projektteil | Bauteiltyp
| <) [ Dachbelag-Daf-1 flachdach  Flachdachbelage
__ Dachkonstruktion-Daf-1 flachdach Flachdachkonstruktionen
+ V| FDR-FDal-4-Daf-1 flachdach Flachdachrander
" FDR-FDal-2-Daf-1 flachdach  Flachdachrander
[] FDR-FDal-1-Daf-1 flachdach = Flachdachrander
:| FDR-FDal-3-Daf-1 flachdach Flachdachrander
4 il

Einstellungen Flachdachrander [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name FDR-FDal-...

Leistung Neubau Neubau

Héhe [m] 1,000 0,010
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11.2. Dachflachen

Zu den Bauteiltypen der Dachfldchen eines Flachdaches gehdren

Flachdachbel&ge
Flachdachfldchen
Flachdachkonstruktionen

11.2.1. Flachdachbeldge
[30 | 20 |
’&C Flachdachbeldge >

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Flachdachbelag* wahlen.

Allgemein

Nachdem die Dachlinien eines Flachdaches gezeichnet und Gbernommen
wurden, wird den Flachdachfldchen gleich ein Standardkostenelement
zugewiesen. Vorausgesetzt, dass im Katalog ,Kostenelemente* ein
Standardkostenelement angelegt ist.

Einem Flachdachbelag kann ein manuelles Kostenelement zugewiesen
werden.

FUr den Flachdachbelag existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Dachbelage in der 3D-Ansicht steuert. Die Flachdachbeldge kénnen
allein oder in Kombination mit anderen Bauteilen dargestellt werden.

Ein Flachdachbelag kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht wird der Dachbelag oberhalb der Dachfldche dargestellt
In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Dachbeldge mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen.

In den Einstellungen des Flachdachbelages kann die Dicke des
Flachdachbelages eingestellt werden. Die Dicke hat keinen Einfluss auf die
Berichte, sondern wirkt sich nur auf Darstellung in der 3D-Ansicht aus.
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Einstellungen

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil A Bauteiltyp Leistung  AuBen

y Dachbelag-Daf-1 flachdach Flachdachbeldage Neubau —]

4| i |

Einstellungen Flachdachbeldge [1]

Bezeichnung Individuell Automatis..,
Name Dachbelag...
Dicke [m] 0,200 0,200

11.2.2. Flachdachflachen

Die Flachdachflachen sind fUr DBD-KostenKalkUl eine Hilfskonstruktion, die fUr das
Erfassen des Flachdaches erforderlich ist.

In der 3D-Ansicht wird der Flachdachbelag oberhalb und die Flachdachkonstruktion
unterhalb der Flachdachfldchen dargestellt.

|30 | 20
||:| Flachdachflachen v| ‘:'//1'~ 5

|

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Dachfladchen' wdahlen.

Allgemein

e Flachdachfladchen verursachen keine Kosten

¢ In den Einstellungen ,Dachflachfldchen’ kbnnen der Flachdachbelag und die
Flachdachkonstruktion ein- bzw. ausgeschaltet werden

e Eine Fldche innerhalb der Flachdachfldche wird als Loch in dem Flachdach
interpretiert.
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e Einer Flachdachflache kann kein Kostenelement zugewiesen werden

e FUr die Flachdachfl&dchen existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Flachdachfl&Gchen in der 3D-Ansicht steuert. Die Flachdachfldchen
kénnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteilen dargestellt werden

¢ Eine Flachdachfldche kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

Einstellungen - Flachdachflachen

Bauteile: (1)

V] Name Projektteil Bauteiltyp Leistung | AuBen ' Aktiv
R V| Daf-1 flachdach Flachdachflichen Sonstige & v

Al

< i |

Einstellungen Flachdachflachen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
Name Daf-1
Dachbelag V] V]

Dachkonstruktion 7] (V]

Zeile - Dachbelag

e Hdakchen ,individuell* gesetzt — auf dieser Flachdachfl&dche wird ein
Dachbelag kalkuliert

e Hdkchen ,individuell* nicht gesetzt — auf dieser Flachdachfldche wird kein
Dachbelag kalkuliert

Zeile - Dachkonstruktion

e Hdkchen ,individuell' gesetzt — auf dieser Flachdachfldche wird eine
Dachkonstruktion kalkuliert

e Hdkchen ,individuell' nicht gesetzt — auf dieser Flachdachfl&dche wird keine
Dachkonstruktion kalkuliert
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11.2.3. Flachdachkonstruktionen

ES

2D

|
‘ @ Flachdachkonstruktionen v

Im DropDown MenU den Bauteiltyp ,Flachdachkonstruktionen® wéhlen.

Allgemein

Nachdem die Dachlinien eines Flachdaches gezeichnet und Gbernommen
wurden, wird den Flachdachkonstruktionen gleich ein Standardkostenelement
zugewiesen. Vorausgesetzt, dass im Katalog ,Kostenelemente* ein
Standardkostenelement angelegt ist.

Einer Flachdachkonstruktion kann ein manuelles Kostenelement zugewiesen
werden.

FUr die Flachdachkonstruktionen existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Flachdachkonstruktionen in der 3D-Ansicht steuert. Die
Flachdachkonstruktionen kénnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteilen dargestellt werden.

Eine Flachdachkonstruktion kann in der 3D-Ansicht selektiert werden

In der 3D-Ansicht wird die Flachdachkonstruktionen unterhalb der Dachfl&dche
dargestellt

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet
werden, um Flachdachkonstruktionen mit unterschiedlichen Eigenschaften
farblich darzustellen.

476



Einstellungen - Flachdachkonstruktionen

Bauteile: (1)

Name Projektteil  Bauteiltyp
’ Z Dachkonstruktion-Daf-1 flachdach Flachdachkonstruktionen

m

4 | Il |

Einstellungen Flachdachkonstruktionen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...
¥ Name Dachkonst...
Dicke [m] 0.200 0,200

¢ In den Einstellungen der Flachdachkonstruktion kann die Dicke der
Flachdachkonstruktion eingestellt werden. Die Dicke hat keinen Einfluss auf die
Berichte, sondern wirkt sich nur auf Darstellung in der 3D-Ansicht aus.
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11.3. Dachsymbole

11.3.1.

Flachdachabldufe

Ea

W

i | =~ Flachdachablaufe &l

| Projektteil Bauteile
=
L N S TS A S dbildl
Hinzufligen/bearbeiten r

Das Symbol ,Flachdachabldaufe' kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Flachdach Neubau' gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Flachdachabldufe eingestellt.
Einem Flachdachablauf kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen
werden.

Flachdachabl&ufe haben keinen Einfluss auf die GréBe der Dachfléche und
Dachkonstruktion

In der 3D-Ansicht werden Flachdachabldufe als Quader mit dem
Flachdachablaufsymbol angezeigt

Ein Flachdachablauf kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht werden
FUr die Flachdachabl&ufe existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung
der Flachdachabl&ufe in der 3D-Ansicht steuert.

Die Flachdachabléufe kédnnen allein oder in Kombination mit anderen
Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Flachdachabl&ufe mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen
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Einstellungen — Flachdachabl&ufe

Bauteile: (1)
Name | Projektteil | Bauteiltyp Leistung AuBen Aktiv Alt
ol v Abl-1 Flachdach Flachdachabldufe Neubau & v
Fs
« il J
Einstellungen Flachdachablaufe [1]
Bezeichnung Individuell Automatis..,
I Name Abl-1

AuBer dem Namen der Flachdachabldufe sind im Fenster ,Einstellungen
Flachdachabl&ufe' keine Einstellungen moglich.

479



11.3.2. Flachdachdurchdringungen
3D | 2D
; Projektteil Bauteile
5|—- Flachdachdurchdringungen 'l S ) o o
: 2 Projektteil Hlntergrundblld!

l Hinzufiigen/bearbeiten ‘

Das Symbol ,Flachdachdurchdringung* kann an beliebige Stellen eines Projektes
,Flachdach Neubau' gesetzt werden.

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Flachdachdurchdringungen
eingestellt.

Einer Flachdachdurchdringung kann ein selbst erstelltes Kostenelement
zugewiesen werden.

Flachdachdurchdringungen haben keinen Einfluss auf die GroBe der
Dachflache und Dachkonstruktion

In der 3D-Ansicht werden Flachdachdurchdringung als Quader mit dem
Flachdachdurchdringungssymbol angezeigt

Eine Flachdachdurchdringung kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldscht
werden

FUr die Flachdachdurchdringungen existiert ein Transparenzregler, der die
Darstellung der Flachdachdurchdringungen in der 3D-Ansicht steuert.

Die Flachdachdurchdringungen ké&nnen allein oder in Kombination mit
anderen Bauteiltypen dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Flachdachdurchdringungen mit unterschiedlichen Eigenschaften
farblich darzustellen

Einstellungen — Flachdachdurchdringung

Bauteile: (1)

Name | Projektteil  Bauteiltyp Leistung £

» ¥ Dur--1 Flachdach Flachdachdurchdringungen Neubau

4|

il |

Einstellungen Flachdachdurchdringungen [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

+ Name Dur--1
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AuBer dem Namen der Flachdachdurchdringung sind im Fenster ,Einstellungen
Flachdachdurchdringung' keine Einstellungen maoglich.

11.3.3. Lichtkuppeln

=

2D

‘ > Lichtkuppeln

’ Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild |

‘ Hinzufigen/bearbeiten ‘

Allgemein

Im Kostenelement werden alle Parameter der Lichtkuppeln eingestellt.

Einer Lichtkuppel kann ein selbst erstelltes Kostenelement zugewiesen werden.
Lichtkuppeln haben keinen Einfluss auf die GroBe der Dachfladche und
Dachkonstruktion

In der 3D-Ansicht werden Lichtkuppeln als Quader mit dem
Flachdachdurchdringungssymbol angezeigt

Eine Lichtkuppel kann in der 3D-Ansicht selektiert und geldéscht werden

FUr die Lichtkuppeln existiert ein Transparenzregler, der die Darstellung der
Lichtkuppeln in der 3D-Ansicht steuert.

Die Lichtkuppeln k&dnnen allein oder in Kombination mit anderen Bauteiltypen
dargestellt werden.

In der 3D-Ansicht kann das Farbschema auf Kostenelemente umgeschaltet

werden, um Lichtkuppeln mit unterschiedlichen Eigenschaften farblich
darzustellen

Einstellungen — Lichtkuppeln

Bauteile: (1)

Name | Projektteil | Bauteiltyp Leistung ' AuBen ' Aktiv

ai

LK--1 Flachdach Lichtkuppeln Neubau & 4

<

Einstellungen Lichtkuppeln [1]

Bezeichnung Individuell Automatis...

* Name LK--1
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AuBer dem Namen der Lichtkuppeln sind im Fenster ,Einstellungen Lichtkuppeln
keine Einstellungen moglich.

12.3D-Ansicht

Die wesentlichste Aufgabe der 3D-Ansicht ist Kontrolle der eigenen Arbeit.

FUr die Bearbeitung und die Analyse eines Projektes werden verschiedene
Darstellungen angeboten:

e Alle Projektteile anzeigen

e FEin Projektteil anzeigt

e Fine Auswahl von Projektteilen anzeigen

e Alle Bauteiltypen anzeigen

e Eine Auswahl von Bauteiltypen anzeigen

e Transparente Darstellung von Bauteiltypen

e Bauteiltypen in der Farbe ihrer Kostenelemente darstellen

e Verwendung vordefinierter Filter z,B. Neubau, RUckbau, Innen, AuBen usw.
e Bauteiltypen in Perspektiv- oder Parallelansicht darstellen

12. 3D-Ansicht

12.1. Eine Auswahl von Projektteilen anzeigen

Ein Klick auf Projektteile im Projektexplorer stellt alle Projektteile des Projektes in der
3D-Ansicht dar.
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Projektexplorer L
I ks &
=] Beispielprojekt
=] Katalog
4. Kostenelemente
/% Teilleistungen
V] || Baugrube + Aufzugsschacht (Geschosse Neubau)
! Untergeschoss (Geschosse Neubau)
I EG (Geschosse Neubau)
! OG 1 (Geschosse Neubau)
I OG 2 (Geschosse Neubau)
|| OG 3 (Geschosse Neubau)
| OG 4 (Geschosse Neubau)
Il spitzdach (Geschosse Neubau)
! dach (Geneigtes Dach Neubau)
| Fahrstuhldach dach (Geneigtes Dach Neubau)
Il Dach Balkone (Geneigtes Dach Neubau)
Bauteiltvoen n|

Ein Klick auf ein Projektteil stellt das selektierte Projektteil dar.

Projektexplorer x
‘“.“ X L. ?L Lu e =

=] Beispielprojekt
a Katalog
4. Kostenelemente
# Teilleistungen
a Projektteile
] || Baugrube + Aufzugsschacht (Geschosse Neubau)
0| |l Untergeschoss (Geschosse Neubau)

|| OG 1 (Geschosse Neubau)

[ ! OG 2 (Geschosse Neubau)

0o ! OG 3 (Geschosse Neubau)

= || OG 4 (Geschosse Neubau)

| | spitzdach (Geschosse Neubau)

[T I dach (Geneigtes Dach Neubau)

0 |l Fahrstuhldach dach (Geneigtes Dach Neubau)
0o | Dach Balkone (Geneigtes Dach Neubau)

Ein Klick in die Checkbox vor dem Projektteilnamen zeigt eine beliebige Auswahl von

Projektteilen in der 3D-Ansicht.
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Projektexplorer 2
F . .lbi&®

>

= | Beispielprojekt
8 | Katalog
4. Kostenelemente
#¢ Teilleistungen
& | Projektteile
E » Baugrube + Aufzugsschacht (Geschosse Neubau)
] Il Untergeschoss (Geschosse Neubau)
|| EG (Geschosse Neubau)
1|l 06 1 (Geschosse Neubau)
| | OG 2 (Geschosse Neubau)
! OG 3 (Geschosse Neubau)
| OG 4 (Geschosse Neubau)
Il spitzdach (Geschosse Neubau)
|\ dach (Geneigtes Dach Neubau)
[l |\ Fahrstuhldach dach (Geneigtes Dach Neubau)
[C] I Dach Balkone (Geneigtes Dach Neubau)

Ein weiterer Klick in die Checkbox entfernt das Projektteil aus der 3D-Darstellung
wieder.

Bei Projekten mit vielen Projektteilen kann somit der Fokus der Betrachtung, Kontrolle
oder Bearbeitung auf die momentan wichtigen Aufgaben gelenkt werden.

Da in der 3D-Ansicht jeder Bauteiltyp, den DBD-KostenKalkUl kennt, selektiert werden
kann, wird die Zuweisung von Kostenelementen zu einem Bauteiltyp erleichtert oder
erst ermoglicht.

Zum Beispiel kdnnte die Zuweisung eines Kostenelementes zur
AuBenwandbekleidung aller Geschosse in einem Arbeitsgang erfolgen, weil das
Kellergeschoss, dass eine Perimeterddmmung erhalten soll, nicht selektiert ist.
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12.2. Niveaus und Geschosshohen

Projektexplorer J
0N ‘\- E &

£
)%

] Beispiel_Dach_mit_Gauben
=] Katalog
4. Kostenelemente
% Teilleistungen
= Projektteile

Il 2.0g dachgeschoss (Geschosse Neubau)
I/ Gaube_1 (Geneigtes Dach Neubau)
|/ Dach_mit_Gauben {Geneigtes Dach Neubau)

Ein Klick auf Projektteile 6ffnet automatisch die 3D-Ansicht und das Fenster
,Einstellungen Projektteile’.

----------- Ty LELACHUSNSIUUNYSH | INEULGU

T iDB-iR-2-S eg Deckenbekleidungen Neubau
< il ]
Einstellungen Projektteile [5]
Bezeichnung Individuell Automatis...
* Name keller

: Bezeichnung
Niveau [m] -2,000 0,000
Geschosshdhe 2,850
Name eg
Bezeichnung
Niveau [m] 0,850
Geschosshshe 2,850
Name og
Bezeichnung
Niveau [m] 3,700 3,700
Geschosshohe 2,850
Name Spitzdach
Bezeichnung
Niveau [m] 6,550 6,550
Geschosshohe 2,850
Name dach
Bezeichnung
Niveau [m] 9,400 9400

Wenn kein Bauteil selektiert ist, werden die Einstellungen der Projektteile ausgegeben.
Eingabemadglichkeiten zu den Projektteilen sind:

¢ Namen
e Niveau
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e Geschosshdhe

Die Eingaben werden mit Enter Ubergeben und kénnen sofort in der 3D-Ansicht des
Modelles geprUft werden.

©,400m Niveau Dach
Y

£0-on Shitedach N 6,550n) Niveau Spitzdach

> 00 3,700m Niyeau OG

EG

2,850m Gesdhosshéhe 4{),8 0m| Niveay EG
I——————————————————————
Y ¥V y
L barkante Erdreich
»— Keller
Y
2,650m Héhe Wand “— Fundamentplatte

Die Oberkante der Fundamentplatte/Bodenplatte ist der Bezugspunkt fur die
Berechnung der Niveaus und erhdalt automatisch den Wert ,Null‘.

Die Geschosshohe ist die Summe aus Hohe der Wé&nde plus Dicke der
Geschossdecke. Die Dicke der Geschossdecke wird immer eingerechnet und ist
unabhdngig ob eine Geschossdecke projektiert ist.

Die Dicke der Geschossdecke kann in den Eigenschaften des Projektes, Projektteils
oder im Bauteil selbst eingestellt werden.
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12.3. Bauteil loschen

J 3D ‘ 7 Bauteile: (147)

& & am (R P

| Selektion l6schen |
] gy .

Bauteil
anklicken Einstellungen Schornsteinképfe

Il

_ Gaube-1
Schornsteinkopf-1

Dachfenster--1
Il

A [T/[S]

Bezeichnung Individ

» Name

Um z.B. einen Schornsteinkopf aus dem Projekt zu 16schen, wird in der 3D-Ansicht der
entsprechende Schornsteinkopf angeklickt. In der 3D-Ansicht und im Fenster
,Bauteile' wird das Bauteil selektiert.

Durch einen Klick auf den Schalter ,Selektion 16schen' wird das Bauteil aus dem
Projekt entfernt.

12.4. Perspektivansicht

| 30 |

’ Perspektivansicht

Die Perspektivansicht ist fUr die Darstellung des Modelles eine gut geeignete
Darstellungsform.

Die Perspektfivansicht wird als Standardeinstellung verwendet. Solange keine andere
Ansicht gewdahlt wurde, bleibt die Perspektivansicht erhalten.
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12.5. Parallelprojektion

| 30 |

@ @l o
Solange keine andere Ansicht gewdahlt wird, bleibt die Parallelansicht erhalten.

W —— ¢

‘—’ Parallelprojektion

Die Parallelansicht eignet sich fUr die Kontrolle der Lage von z.B. Wanden in dem
gesamten Projekt.

12.6. Parallelprojektion Draufsicht

0]

PDF|

’ Parallelprojektion Draufsicht |

Ohne das Modell selbst zu verschieben und drehen wird das Modell in der Draufsicht
und Parallelprojektion dargestellt.

Werden jetzt bestimmte Bauteile aus der 3D-Ansicht entfernt oder fransparent
dargestellt, kann z.B. die Lage die Wa&nde aller Projektteile beurteilt werden.

12.7 Umschalten zwischen Texturmodell und Drahtgittermodell

Die 3D-Ansicht kann wahlweise als Texturmodell oder als Drahtgittermodell
dargestellt werden. Das Drahtgittermodell bietet den Vorteil der Transparenz. So
kédnnen bspw. durch Doppelklick auf eine Leistung im LV die zugehdrigen Bauteile
auch dann sichtbar gemacht werden, wenn Sie sich im Inneren des Gebdudes
»verstecken".

-

] E E' E! E' E’

nte E Texturmodel

Drahtgittermodell

488



KostenKalkil B

489



12.8 Schnitt

Manchmal ist es hilfreich, einen Schnitt durch das Gebd&ude zu legen. Dies erfolgt mit
dem Schnittwerkzeug.

Modell
D
6@ OF®0060 (8 )

Durch einen Mausklick auf das Schnittwerkzeug wird eine zur aktuellen Perspektive

parallele Schnittebene erzeugt. Sie ist sichtbar, wenn man das Gebdude nach dem
Klick etwas dreht. Die Lage des Schnittes kann durch Bewegung des Schiebereglers
angepasst werden. Der Schnitt wird letztlich mit dem Symbol ,Schere* durchgefUhrt.

3D

F- O™ D00 k @ X =

490



12.9. PDF - Export
3D-Ansicht

EX

| \ Pdf-Export |

FOr Dokumentationen oder Prasentationen kann das Modell, so wie es auf dem
Monitor dargestellt wird, in eine PDF-Datei exportiert werden.

2D-Ansicht
Der Inhalt des Bearbeitungsfensters kann in eine PDF-Datei exportiert werden.

In Abh&ngigkeit der Stellung der Schieberegler fir Bauteile und Hintergrundbild kann
zwischen der Ausgabe der Bauteile mit oder ohne des Hintergrundbildes eines
Projektteils stufenlos variiert werden.

[30 20|

( =1 ’v'} Projektteil Bauteile

+ N i -
e e ——— " IEEIN
Projektteil Hintergrundbild | eg v D,i —— v S ‘
-Expor

Es werden nur die Bauteile des Projektteils ausgegeben, weil die Transparenz des
Hintergrundbildes ausgeschaltet und der Transparenzregler der Bauteile auf 100%
steht. Der Inhalt des Bearbeitungsfensters wird mit einem Klick auf den Schalter ,,PDF*
in eine Datei exportiert.

Zu den Bauteilen eines Projektteils kann auch ein anderes Hintergrundbild
eingeblendet und exportiert werden.

Ein anderes Hintergrundbild zu wahlen, kann fUr die Projektierung von Balkonplatten
eingesetzt werden. In DBD-KostenKalkGl gehéren die Geschossdecken zu einem tiefer
liegenden Projektteil als die Balkone eines Geschosses. Auf diese Art kbnnen die
auskragenden Geschossdecken problemlos in die Kostensch&tzung aufgenommen
werden.
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Skizze bearbeiten

Wdahrend der Bearbeitung der Skizze kann der Inhalt des Bearbeitungsfensters in eine
PDF-Datei exportiert werden.

Die Schieberegler fur Projektteil Bauteile und Projektteil Hintergrundbild kdnnen
genutzt werden, um stark vereinfachte Hintergrundbilder zu generieren.

12.10. Arbeit in der 3D-Ansicht

Beispiel - Wandbekleidungen zuweisen
Annahme

Die Wandbekleidungen, auBen eines Projektteils oder des gesamten Projektes sollen
das gleiche Kostenelement erhalten.

Folgende Eingaben sind notwendig:

e Im Projektexplorer ein Klick auf Projektteile — gesamtes Projekt wird bearbeitet
e Filter fUr ,Innen' das Hokchen entfernen und ,AuBBen’ setzen

e Bei den Bauteiltypen nur Wandbekleidungen aktivieren

¢ Im Ergebnis werden alle Wandbekleidungen, auBen angezeigt

e Alle Wandbekleidungen selektieren

¢ Kostenelement zuweisen

e Allen Wandbekleidungen, auBen wurde ein Kostenelement zugewiesen.

Bei Bodenbeldgen, innen soll die Zuweisung der Kostenelemente geprift werden.
Folgende Eingaben sind notwendig:

e Im Projektexplorer ein Klick auf Projektteile — gesamtes Projekt wird bearbeitet

e Filter fUr ,AuBen' das H&kchen entfernen und ,Innen' setzen

e Filter ,Farbschema’ auf Kostenelemente wechseln

e Beiden Bauteiltypen nur Bodenbeldge aktivieren

¢ Im Ergebnis werden alle Bodenbeldge, innen mit der Farbe des
Kostenelementes angezeigt

Gleiche Farbe bedeutet gleicher Bodenbelag, vorausgesetzt, die Farben sind im
Kostenelement entsprechend eingestellt worden.
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Das Zusammenspiel der Filter im RibbonmenU und die Selektion von Bauteiltypen im
Fenster ,Bauteiltypen' ermdglicht, ein Projekt nach unterschiedlichen
Gesichtspunkten zu analysieren und die eigene Arbeit zu kontrollieren.

13.Fenster Bauteile

Im Fenster ,Bauteile‘ kann sortiert, gefiltert, gruppiert, gesucht werden und die
Darstellung gedndert werden.

13.1. Sortieren
Im Fenster ,Bauteile’ kann die Tabelle nach dem Inhalt einer Spalte alphabetisch
aufsteigend oder absteigend sortiert werden.

Bauteile: (48)

"] Name Projektteil
iBB-iR-01-S  Erdgeschoss
iBB-iR-14-S  Erdgeschoss
iBB-iR-13-S  Erdgeschoss
iBB-iR-04-S  Erdgeschoss
iBB-iR-16-S  Erdgeschoss

Bauteiltyp Leistung

Bodenbeldge Neubau
Bodenbeldge Neubau
Bodenbeldge Neubau
Bodenbeldge Neubau

odenbeldge Neubau

|0 L

Klick mit linker
Maustaste

Jeder weitere Klick &dndert die Sortierreinenfolge.

13.2. Filtern

Mit einem Klick auf das Filtersymbol neben der SpaltenUberschrift 6ffnet ein
Auswahlfenster mit Filtermoglichkeiten.

Bauteile: (2082) -
i . Klick
ame rojekttei uteiltn eistun uBen iv .

]| N ijtt‘l?Ra il Leistung ' AuBen ' Akti

’ r: Fe-01:iR-14 Erdgeschg (lles) Neubau v v
~ | Fe-02:iR-02 Erdgeschg “:_e: | Neubau v v
T Fe-03:iR-02 Erdgeschc; 'Cht eer) Neubau | @ | &
~ Fe-04:iR-09 Erdgeschg Dach 1 Neubau v v
= ac = =
~ Fe-05:iR-14 Erdgeschg Erdge_schoss Neubau v Vv
~ Fe-06:aR-17/iR-10 Erdgeschd kelfar Neubau @&
~ Fe-07:iR-09 Erdgeschg 0G Neubau v v
"~ Fe-08:aR-17/iR-10 Erdgeschg Spitzboden Neubau @V
~ Fe-09:iR-11 Erdgeschg e Neubau v v
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Filter kbnnen in mehreren Spalten aktiviert werden

e —— T e —— — —germrrerm e e - ——

— e = - v

T - ar N amrn na r = . Al v » ~ L | - . nAAA

W l >

‘ [V] [Projektteil] = 'Erdgeschoss’ Und [Bauteiltyp] = 'Fenster' Und [AuBen] = "Ausgewshit' v

: Einstellungen Projekiteile [6]

Filter Ioschen
Ausgabe der Filterbedingung.
Hinweis

Die Filter werden nicht automatisch gel&scht. Die Filter muss der Anwender
entfernen, wenn sie nicht mehr bendtigt werden.

13.3. Gruppieren
Die Tabelle der Bauteile kann nach einer Spalte oder individuell nach mehreren
Spalten gruppiert werden.

Das Gruppieren wirkt wie die Verwendung von Filtern.

Das Gruppieren nach einzelnen oder mehreren Spalten kann bei der Kontrolle des
Projektes sehr hilfreich sein. Das Gruppieren in Verbindung mit der Auswahl eines
Bauteiltyps kann bei der Analyse des Projektes eingesetzt werden.

Beispiel 1:

e Nur Wande ausgeben

¢ Nach Spalte Kostenelemente gruppieren

e Alle Wande mit der Wandkonstruktion, auBen D 0,365 m LD-Ziegel Planziegel in
der 3D-Ansicht und im Fenster ,Bauteile’ anzeigen

Im Fenster ,Bauteiltypen’ nur Wande auswdhlen ...
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[KostenKalkiil A

Bauteiltypen

(=] Name Transparenz
=~ [] Aligemein

=[] Raume

~ |8 Wainde

7] @ Freistehende Wande
[ Raumbegrenzungen
V] @ Wande

=[] Platten

= || Freie Linien

D)0

= || Geschosssymbole

..und nach der Spalte 'Kostenelement* gruppieren

Bauteile: (221)

[ Name Projektteil  Bauteiltyp  Leistung AuBen Aktiv Alter, A’
’ : AW-11:iR-2 keller Wande Neubau z z 7 Zl Aufsteigend sortieren
T AW-09:iR-3 keller Winde Neubau [ @[ [ At Absteigend sortieren
= AW-10:iR-3 keller Winde Neubau & & [ 7% e eme
— AW-07:iR-1 keller Wande Neubau ¥/ v :\ = Nach dieser Spalte gruppieren aul
— AW-03:iR-3 keller Wénde Neubau ¥ v § = Gruppenauswahl schlieBen
El AW-05: iR-2 keller Wande Neubau % é O B®j | Spatteneditor anzeigen

Klick mit rechter Maustaste in den Spaltenkopf ,Kostenelement' und ,Nach dieser
Spalte gruppieren’ anklicken.
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KostenKalkil B

\ Kostenelement |

[E  Name Projektteil | Bauteiltyp 'Leistung AuBen | Aktiv Al

(# [C] Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,175 m Kalksandstein KS L-R

= D Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,24 m Kalksandstein KS L-R

(# [[] Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,3 m LD-Ziegel Planziegel

' & [7] Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,365 m LD-Ziegel Planziegel

Z AW-44: 1R-09 Erdgeschoss Wande Neubau Z v
V| AW-36:iR-08 Erdgeschoss Winde  Neubau | V.
V| AW-38:iR-08 Erdgeschoss Winde  Neubau ¥ [V
V| AW-65:iR-12 Erdgeschoss Wande Neubau V| v
V| AW-047:iR-07 0G Winde Neubau ¥ [V
V| AW-022: iR-21 0G Winde Neubau ¥ @[V
V| AW-070:iR-08 0G Winde  Neubau | &

Es werden alle Kostenelemente, die fir Wande verwendet werden aufgelistet.
Unterhalb des Kostenelementes wird eine Liste der zugehdrigen Wande angezeigt,
die entweder alle oder als Auswahl selektiert und in der 3D-Ansicht dargestellt
werden kénnen.

Beispiel 2:

e Nur Wande ausgeben

¢ Nach Spalte AuBBen gruppieren

e Nach Spalte Kostenelemente gruppieren

o Alle Wande mit Wandkonstruktion, auBen D 0,3m LD-Ziegel Planziegel in der
3D-Ansicht und im Fenster ,Bauteile’ anzeigen

Im Fenster ,Bauteiltypen’ nur Wande auswdhlen und mit einem Klick der rechten
Maustaste in den Spaltenkopf klicken und Gruppierungsfeld wahlen.
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Bauteile: (221)

[H Name Deniakttail | Rautailhun | Laictung | Ayl
= AW-11: iR-2 lle Aufsteigend sortieren §
= AW-09:iR-3 ,Z\l Absteigend sortieren B
EI|AW-10:iR-3 | 2% | Sortierung entfere ]
T~ AW-07:iR-1 = Nach dieser Spalte gruppieren)
__ AW-03:iR-3 | Gruppierungsfeld anzeigen | 8
— AW-05:i8-2 ‘Bl Spalteneditor anzeigen ~
__ AW-15:iR-2 )
= ' =l Optimale Breite =
__| IW-02: iR-2/iR-3 . . u
= > : Optimale Breite (alle Spalten) =
_ IW-14:iR-1/iR-3 |
— wW-12:iR-1/iR3 | Y | Filter Editor.. =
] AW-08:iR-2 @ Suchfeld einblenden B

Mit der linken Maustaste in den Spaltenkopf klicken, Maustaste gedrickt halten, in
den Gruppierungsbereich verschieben und Maustaste loslassen.

Mit der Spalte Kostenelement genauso verfahren.

Bauteile: (221)

&
| <) Kostenelement jle——
(7] | Name | Projektteil | Bauteiltyp Leistung

(# [7] AuBen: Ausgewahit

Es werden fUr die AuBenwdnde die Kostenelemente und die dazugehdrenden
Wdande angezeigt.
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e L Ly

| Kostenelement

| <
(] Name Projektteil | Baut... Leistung | Aktiv  Alternativ
(@ [7] AuBen: Nicht ausgewahit
/4&
L, .
—— A (= [@ AuBen: Ausgewshit

E3] D Kostenelement: Wandkonstruktion aufien D 0,175 m Kalksandstein KS L-R

(# [T] Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,24 m Kalksandstein KS L-R

(=) [¥] Kostenelement: Wandkonstruktion auBen D 0,3 m LD-Ziegel Planziegel

V| AW-09:iR-3 keller Winde  Neubau [V ]
V| AW-10:iR-3 keller Winde  Neubau =
V| AW-07:iR-1 keller Wande Neubau ¥ i
V| AW-03:iR-3 keller Winde  Neubau [V B

13.4. Optimale Breite

FUr jede Spalte kann eine optimale Breite eingestellt werden.

Die Einstellung der optimalen Breite |16scht mdgliche Leerzeichen und stellt die Breite
der Spalte so ein, dass der gesamte Text einer Spalte angezeigt wird.

Klick mit der rechten Maustaste in den entsprechenden Spaltenkopf und ,Optimale
Breite' wahlen.
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Bauteile: (149)

] ("] Name Proiektteil Bauteiltvp Leistung /

ol |+ I Jokerflach 2} Aufsteigend sortieren n Sonstige
| Jokerlinie- %l Absteigend sortieren Sonstige
— Jokersymk 2 e Sonstige
; SL-R-1 | 2 Nach dieser Spalte gruppieren N Neubau F
= iBB-iR-1-5 =3 Gruppierungsfeld anzeigen ¢ Neubau |
__ iDB-iR-1-8 ; - eidungen Neubau F
—— ‘8] Spalteneditor anzeigen :
_ | LiR-1 ~— - : nzungen Sonstige 1
2R restmOptimale Brcte 'nzungen Sonstige 1
7l 3:iR1 Optimale Breite (alle Spalten) nzungen | Sonstige |1
T 4&iR-1 Y  Filter Editor... nzungen Sonstige 1
~ 5:iR-1 @ Suchfeld einblenden nzungen Sonstige 1
~ 6iR-1 2.0g dachgeschoss Raumbegrenzungen Sonstige 1

13.5. Optimale Breite alle Spalten

Die Informationen in den Spalten werden angezeigt und UberflUssige Leerzeichen
werden geldscht.

Klick mit der rechten Maustaste in den entsprechenden Spaltenkopf und ,Optimale
Breite (alle Spalten)’ wahlen.

Bauteile: (149)

["] Name Projektteil Rauteiltvn leistung | AuBen
= . 21  Aufsteigend sorti L

v [ Jokerflache-1 2.0g dachges Z A TCIgCNE SOMIETCN .
~ | Jokerlinie-1 2.0g dachges AZ\ Absteigend sortieren B
~ Jokersymbol-1 2.0g dachges 2% | Sortierung entfe; 2
T/ SL-iR-1 2.0g dachges =,  Nach dieser Spalte gruppieren False
: iBB-iR-1-S 2.0g dachges [EJ Gruppierungsfeld anzeigen False

iDB-iR-1-S 2.0g dach Fal

— il it B sz 8] Spalteneditor anzeigen o
_ 1 1:iR-1 2.0g dachges ] ) 2 | True
== rory k—l Optimale Breite
__ 2:iR-1 2.0g dachges : - 2 True
=1 3:iR1 2.6g dachgesImapumte Reeie el Gralenia ] |1,
~ 4&iR1 2.0g dachges Y  Filter Editor.. 2 True
=1 5:iR-1 2.0g dachges @} ' Suchfeld einblenden E | True
~ 6iR-1 2.0g dachgeschoss Raumbegrenzungen Sonstige True

13.6. Filtereditor

Mit dem Filtereditor kann der Anwender eigene Filter konfigurieren.
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Hinweis

Filter werden nicht automatisch geldscht. Der Anwender muss den Filter selbst

[6schen!

Klick mit der rechten Maustaste in den entsprechenden Spaltenkopf und |Filter
Editor..." wdhlen.

Bauteile: (149)

Leistung | AuBen  Aktiv  Alternativ !

] Name Projektteil Baute...

~ LiR.. 2ogdach.. Raumbe.
~ 2:iR.. 2.ogdach.. Raumbe.
" 3:iR.. 2.ogdach... Raumbe.
~ | 4iR.. 2.o0gdach... Raumbe.
~ 5:iR.. 2.ogdach.. Raumbe.
| 6:iR... 2.0g dach... Raumbe.|
~ | RW... 2.0g dach... | Rauch-/..

21
&

Fl o0

{l
H
I

10 @it [

£ 0 50

Aufsteigend sortieren

Absteigend sortieren

Nach dieser Spalte gruppieren
Gruppierungsfeld anzeigen
Spalteneditor anzeigen
Optimale Breite

Cptimale Breite (alle Spalten)

Filter entfernen

7 Filter Editor...

Suchfeld einblenden

b

Es kann ein Filter fUr eine Spalte, oder mehrere Spalten parametriert werden.

Die Art der VerknUpfung ,Und*, Or" usw. ist wahlbar.

Innerhalb einer Spalte sind unterschiedliche logische Funktionen und Werte wahlbar.

Beispiel

In der Spalte ,Projektteil’ soll nach Projektteilen, die mit ,2* beginnen gefiltert werden
und in der Spalte ,Bauteiltyp’ soll nach der Zeichenkette ,rau’ im Namen des
Bauteiltyps gefiltert werden.
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7 Filter Editor X

Und @&
Projektteil Beginnt mit 2 ©
Bauteiltyp Beinhaltet rau &

Gleicht

# | Istungleich

> IstgroBer als

2 Ist groBer als oder gleich
< | Ist weniger als

€ Ist weniger als oder gleich
£ Ist zwischen

AL Ist nicht zwischen

abe  Beinhaltet

acb  Beinhaltet nicht H Abbrechen H Ubernehmen ‘

[alb | Beginnt mit

Es sind sehr komplexe Filter einstelloar, die die Datenmenge im Fenster ,Bauteiltyp’
reduzieren und dabei sehr hilfreich sein kénnen.

13.7. Suchfeld einblenden

Das Suchfeld ist ein spezieller Filter, der Uber alle Spalten der Tabelle wirkt. Im
Suchfeld kann eine Zeichenkette eingegeben werden, nach der die Spalten gefiltert
und die gesuchte Zeichenkette gelb markiert wird.

Klick mit der rechten Maustaste in den entsprechenden Spaltenkopf und ,Suchfeld
einblende* wahlen.
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Bauteile: (149)

"] Name Projektteil Bauteiltyp

"~ Jokerflache-1 %l Aufsteigend sortieren n

~ Jokerlinie-1 Z]  Absteigend sortieren

I Jokersymbol-1 2% | Sortierung entferne ble

— a2 = Nach dieser Spalte gruppieren [

__ iBB-iR-1-§ = s { ge

= Gruppierungsfeld anzeigen

__ iDB-iR-1-S leidungen

= F g 2

= 1LiR1 [E] Spalteneditor anzeigen L zungen

51 9. k= Optimale Breite

~ 1 2:iR-1 =l | VP nzungen
v T 3:iR-1 Optimale Breite (alle Spalten) :nzungen

T &iR-1 Y Filter Editor... tnzungen

Zl5:iR-1 @y  Suchfeld einblenden [fnzungen

~ 6&iR-1 2.0g dachgeschoss Raumbegrenzungen

Im Beispiel wird nach der Zeichenkette ,aw' gefiltert. Alle Eintr&ge, die ,aw'’
beinhalten, werden angezeigt und markiert. GroB- und Kleinschreibung wird ignoriert.

! avx‘ ‘\ !_SchlieBen |
("] Name Projektteil

b i AW-6: iR-1 2.0g dachgeschc
~ AW-3:iR-1 2.0g dachgeschc

Wird das Suchfeld nicht mehr bendtigt, muss der Anwender das Suchfeld schlieBen.

13.8. Spalte verschieben

Die Reihenfolge der Spalten im Fenster ,Bauteile* kann der Anwender selbst
bestimmen.

Klick mit der linken Maustaste in den Spaltenkopf der Spalte, die verschoben werden
soll und die Maus Uber die Spaltenkdpfe bewegen und an der gewUnschten Stelle
loslassen.
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]

-
witeiltyp Kutex EBistung | AuBen  Aktiv . Alternativ | Status Kriterien

énde Neubau True v Fl Dynamisch Leistung: Net
ande Neubau True Z =] Dynamisch Leistung: Net
énde Neubau True Z : Dynamisch Leistung: Net

Die Umgestaltung des Fensters wird nicht eingefroren.

13.9. Zeile selektieren

Um Bauteilen zu bearbeiten, mUssen sie zuvor selektiert werden.

13.9.1. Selektieren — Alle Bauteile

2D-Ansicht

Skizze bearbeiten

Mit einem Klick auf den Schalter ,Alles selektieren’ kbnnen alle gezeichneten Linien
markiert werden.

Raume l Geschossdecken l Fundamentplatten ‘ Jokerflachen ‘

Projektteil Bauteile
Projektteil Hintergrundbild’ 2.0g dachgeschoss

! 2.0g dachgeschoss

]

-

m—_

]

- - WA

Die selektierten Linien kdnnten jetzt geldscht werden.

|

P —nanany
—ATTTTTTTA

Wenn einzelne Linien deselektiert werden sollen, dann wird die Taste ,Strg* gedrUckt,
gehalten und anschlieBend mit einem Klick der linken Maustaste auf die
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entsprechende Linie diese Linie deselektiert. Wird eine Linie mehrfach mit der
Maustaste angeklickt, dann wechselt die Selektion zwischen ein und aus.

Punkt- und Linienelemente

Um Punkt- oder Linienelemente in der 2D-Ansicht zu selektieren, muss der
entsprechende Bauteiltyp zuvor ausgewdhlt werden.

3D | 2D Bauteile: (2)
Erem | g Pl Baicie 0 &y, [ [ N T (&1)iame
enster v e Eh — .

v | Projektteil Hintergmndb;ld‘ 2.0g dachgeschoss - + D d :j-R % = v Fe-L:iR-1

V| Fe-2:iR-1

A
AL LA | Ales sefektieren |
LA ‘ 7 | I =
| (| ) 748 .
,I ‘ | -

2N (=)
\
[TTTTIS
‘ ]
1

1
"'i?H"'
LI .

Entweder wird der Schalter ,Alles selektfieren' gedrickt oder das Hdkchen im Fenster
Bauteile gedrUckt.

Einzelne Bauteile deselektieren/erneut selektieren:

e Taste ,Strg' gedruckt halten und mit der linken Maustaste das entsprechende
Bauteil in der Skizze anklicken
e Das Hdkchen in der Zeile des entsprechenden Bauteils entfernen/hinzufugen

Die selektierten Bauteile kbnnen geldscht oder bearbeitet werden.

3D-Ansicht

In der 3D-Ansicht kann ein Bauteiltyp oder alle Bauteiltypen, die zu den Punkt- und
Linienelementen gehdren, selektiert und z.B. geléscht werden.

Im Fenster ,Bauteiltypen* wird der oder die gewUnschte(n) Bauteiltyp(en) ausgewdahlt
und im Fenster ,Bauteile‘ werden die H&dkchen entsprechend gesetzt.

Einzelne Bauteile deselektieren/erneut selektieren:

e Taste ,Strg' gedrUckt halten und mit der linken Maustaste das entsprechende
Bauteil in der 3D-Ansicht klicken
e Das Hakchen in der Zeile des entsprechenden Bauteils entfernen/hinzufigen
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13.9.2. Einen Bereich selektieren
Punkt- und Linienelemente

In der 2D-Ansicht wird ein Bauteiltyp, der zu den Punkt- oder Linienelementen gehort,
gewdanhilt.

AnschlieBend wird der Schalter ,Selektieren' anklickt und mit gedrickter linker
Maustaste zieht man einen Rahmen um die entsprechenden Bauteile.

3D | 20

[ Projektteil Bauteile N T *7‘|___:
EB Fenster =" Y M e z & NN &
¥" | Projektteil Hintergrundbild | 2.0g dachgeschoss v + El v 2

‘ Selektieren

Einzelne Bauteile kdnnen mit gedrUckter Taste ,Strg* wieder deselektiert / selektiert
werden.

Im Fenster Bauteile kann das Hadkchen am Zeilenanfang geldscht/gesetzt werden,
um die Selektion aufzuheben / zu aktivieren.

Skizze bearbeiten

Bei der Bearbeitung der Skizze kann auch ein Rahmen um einen bestimmten Bereich
gezogen werden, um die Bauteile innerhallb des Rahmens zu selektieren.

Selektierte Bauteile k&dnnen geldscht werden.

Mit gedrUckter Taste ,Strg* kdnnen einzelne Linie mit der linken Maustaste
deselektiert/selektiert werden.

13.9.3. Einen Bereich selektieren und einzelne Zeilen deselektieren
13.9.4. Einzelne Zeilen selektieren
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14.Fenster Einstellungen

Das Fenster Einstellungen wird gedffnet, in dem der Cursor auf den Namen des
Projektes gesetzt wird.

Projektexplorer I

= Beispielprojekt
S| Katalog
4. Kostenelemente
4t Teilleistungen
S| Projektteile

O] eg (Geschosse Neubau)

Im Fenster ,Einstellungen’ kdnnen:

e Projekthame

e Projektbeschreibung

e Ubermessung Wandéffnungen

e Ubermessung Offnungen im Boden
e Baupreise

eingestellt bzw. gedndert werden.
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Einstellungen Projekt r
Bezeichnung Individuell Automatis...
Projektname Beispielprojekt
Projektbezeichnung
Projektbeschreibung
Ubermessung Wan... 2,500 2,500
Ubermessung Offn... 0,100 0,100
Regionale Baupreise x
Lander | Deutschland v ‘
Bundeslander ‘ Durchschnittspreis fir Deutschland ~ ‘

Kreise und Stadte

15. Kostenelement im Projekt bearbeiten

Kostenelemente werden fur die Zuweisung von Teilleistungen an die Bauteile eines
Projektes bendtigt.

Es wird dabei zwischen dynamischen und manuellen Kostenelementen
unterschieden.

Dynamische Kostenelemente basieren auf den DBD-Kostenelementen. Der Inhalt
und auch der Preis dynamischer Kostenelemente wird mit jeder neuen Version der
Software auf den neuesten Stand automatisch aktualisiert.

Manuelle Kostenelemente werden durch den Nutzer der Software selbstandig
angelegt. Als Ausgangspunkt fOr ein manuelles Kostenelement kann ein dynamisches
Kostenelement verwendet werden.

Bei manuellen Kostenelementen kdnnen Teilleistungen mit einem Bezug zu STLB-Bau
oder rein individuelle Teilleistungen eingesetzt werden.

In einem manuellen Kostenelement k&dnnen gleiche Teilleistungen mit
unterschiedlichen Mengenfaktoren verwendet werden.

Sowohl dynamischen Kostenelementen als auch manuellen Kostenelementen kann
die Eigenschaft ,Standard’ zugewiesen oder entzogen werden.
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| KostenKalkil |

Standardkostenelemente werden automatisch neu angelegten Bauteilen
zugewiesen.

15.1. Kostenelement bearbeiten

Nachdem ein Bauteil neu in das Projekt eingefUgt wurde, generiert es erst Kosten,
wenn ein Kostenelement zugewiesen wurde. Kostenelemente kénnen auf
verschiedene Art und Weise an ein Bauteil gehdngt werden.

15.1.1. Im Katalog sind Bauteile, bei denen ein Hakchen in der Checkbox
,Standard’ gesetzt ist, vorhanden
Einem neu angelegten Bauteil wird automatisch ein passendes Kostenelement
aus dem Katalog zugewiesen. Sind mehrere Standardkostenelemente im
Katalog, dann wird das erste passende Kostenelement dem Bautell
zugeordnet. Eine Konftrolle des Kostenelementes ist erforderlich.

15.1.2. Im Katalog sind Bauteile, bei denen kein Hakchen in der Checkbox
,Standard’ gesetzt ist, vorhanden

Nach dem EinfGgen eines Bauteiles wird kein Kostenelement automatisch an das
Bauteil gehangen. Der Nutzer von DBD-KostenKalkUl muss die Zuweisung selbst
erledigen. Die Zuweisung kann fur ein Bauteil oder eine Auswahl gleicher Bauteile
erfolgen.

Bei manchen Bauteilen, wie Bekleidungen, kann man die 3D-Ansicht vorteilhaft
einsetzen.

Eine weitere Hilfe stellen die Filterfunktionen, die in SpaltenUberschriften integriert ist
dar.

Nach der Selektion wird das zugehdrige Kostenelement im Dropdown MenU gewdahilt.
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| Einstellungen Wande [1] "
Bezeichnung Individuell Automatis...
» Name IW-6: iR-1/...
Relatives Niveau [m] 0,000
Héhe [m] 2,650
Dicke [m] 0,175 0,175
Kostenelement R v

{' li‘} Bearbeiten

Wandkonstruktion innen D 0,175 m Kalksandstein KS L-R Fugenglattstrich Ringbalken Ortbeton
Wandkonstruktion innen D 0,175 m Kalksandstein KS L-R Kimmschicht Fugenglattstrich Ringbalken Ortbeton
'Wandkonstruktion innen D 0,175 m Kalksandstein KS L-R Ringbalken Ortbeton |

Der Vorteil dieser Arbeitsweise besteht darin, dass der Anwender von DBD-
KostenKalkil entscheidet, welches Kostenelement zugewiesen wird und das Bautell
somit seinem Projekt entspricht.

15.1.3. Es ist noch kein entsprechendes Bauteil angelegt.

Wenn kein Kostenelement fUr das neue Bauteil im Katalog vorhanden ist, dann kann
der Anwender, wdhrend der Bearbeitung des Projektes ein neues Kostenelement
anlegen.

'\ Einstellungen Wande [1] 2
Bezeichnung Individuell Automatis...
»  Name IW-6: iR-1/...
Relatives Niveau [m] 0,000
Héhe [m] 2,650
Dicke [m] 0,175 0,175
‘ Kostenelement r
’ v lﬂl  Bearbeiten

Nach einem Klick auf den Schalter ,Bearbeiten’ wird die Bearbeitung eines
Kostenelementes gestartet.
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Es steht die gleiche Funktionalitat wie bei der Bearbeitung von Kostenelementen im
Katalog zur VerfGgung.

Diese Funktion sollte aber nur zum Anlegen von neuen Kostenelementen eingesetzt
werden.

Bei der nachtréglichen Anderung eines Kostenelementes, dem schon mehrere
Bauteile zugewiesen wurden und alle Bauteile gedndert werden sollen, muss das
Kostenelement im Katalog bearbeitet werden. Andert man das Kostenelement im
Katalog, dann werden alle Bauteile, die mit diesem Kostenelement verbunden sind,
gedndert.

Andert man das Kostenelement aus dem Projekt heraus und nicht alle zugehdrigen
Bauteile sind selektiert, wird ein neues Kostenelement angelegt und es wird nur den
selektierten Bauteilen zugewiesen.

Siehe auch Katalog\Kostenelemente\Kostenelemente bearbeiten

15.1.4 Bauteile auf Standard setzen

Ein Bauteil kann auf Standard gesetzt werden.

| x 3 J

Einstellungen Wande [8] 0

Bezeichnung Individuell Automatis...

Name

Relatives Niveau [m] 0,000
Hohe [m] 2,650
Dicke [m] 0,175

Kostenelement P

4

]

Kostenelement auf Standard zurlcksetzen
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Sollte sich kein Standardkostenelement im Katalog/Kostenelemente befinden, wird
kein Kostenelement zugewiesen und dieses Bauteil erzeugt in den Berichten weder
Teilleistungen noch Kosten.

511



16.Katalog

Ein Katalog beinhaltet Kostenelemente und Teilleistungen.
Im projektinternen Katalog werden alle Kostenelemente des Projektes gespeichert.

In den Teillleistungen werden alle Teilleistungen, die zu manuellen Kostenelementen
gehdren und selbst angelegte Tellleistungen, abgelegt.

Beim Anlegen eines neuen Projektes kann der Anwender entscheiden, ob er einen
Standardkatalog ladt
Einen leeren Katalog anlegt

Einen selbst angelegten Katalog importiert

Projekt erstellen (i) —

2. Katalog wahlen
Treffen Sie eine Auswahl

1. Namen eingeben

2. Katalog wahlen @ i
3. Projekt erstellen O Standardkatalog erzeugen

4. Fertigstellen
Leerer Katalog

Katalog importieren

< Zurtck ’ ENVYeiter > ; ‘ Abbrechen

16.1. Katalog importieren

Ein Katalog kann nach dem Offnen eines Projektes importiert werden. Es ist
unwesentlich ob ein Standardkatalog oder ein individueller Katalog im Projekt
vorhanden ist. Identische Kostenelemente erscheinen nicht doppelt.
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Die Kosten dynamischer Kostenelemente werden bei einem Update automatisch
angepasst.

PR start | Hilfe
; / N

Neues Projekt Beispielprojekt Pfojékt Projekt

Projekt offnen offnen speichern speichern als
Projektexplorer
e Beispiel_Dach_mit_Gauben| Katalog importieren

= Katalog

4. Kostenelemente

4% Teilleistungen

m

Projektteile
2.0g dachgeschoss (Geschosse Neubau)
Gaube_1 (Geneigtes Dach Neubau)

Schalter ,Katalog importieren* anklicken
Katalog auf dem Datentréger suchen und 6ffnen

Import des Katalogs bestatigen

16.2. Katalog exportieren

Der Katalog eines Projektes kann exportiert werden.

Es ist vorstellbar, dass fUr bestimmte Bauteiltypen jeweils ein eigener Katalog
angelegt wird.

Die Kostenelemente dhnlicher Projekte kdnnen in verschiedenen Projekten
gemeinsam verwendet werden und somit eine effektive Arbeit gewdhrleisten.
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16.3. Kostenelemente

Die Kostenelemente beinhalten die Teilleistungen, die einem bestimmten Bautell
oder einer Auswahl von Bauteilen zugewiesen werden kénnen.

16.3.1. Kostenelement hinzufugen

Im Katalog / Kostenelemente kbnnen neue Kostenelemente durch den Anwender

angelegt werden.

Kostenelemente

Kurztext

Antennenanlag...
Ausgussbecken
Badewannen

Balken

o,
Neues Kostenelement anlegen “ Bauteiltyp
= ¥ W He-
FE @ F e
ME F O .
ME F O e

- [l e 71 ~

Ein Klick auf den Schalter ,Kostenelement hinzufGgen* &ffnet sich ein Fenster zum

Dallrmnm

Anlegen eines neuen Kostenelementes.

Antennenanlage Satel
Ausgussbecken B 500-
Badewanne L/B 1700/
UnterzugB 04 mH O,

llnbmemiimn DN A e LN

Im ersten Schritt wird der Bauteiltyp ausgewdahlt.

Kostenelement

Bauteilgruppe | Antennenanlagen

Faitie Ausgussbecken
Badewannen
f| Kurtet Balken

Baugruben

Bewehrt

Bauteiltyp ‘ ».

riterien

| Abbrech

en

Bodenabléufe
Brennstofflager
Briistungen
Carports

l Dachbelége
Dachflachenfenster
Dachgauben
Dachknicke

| Dachkonstruktionen
De:

Vorher

4

]

Im Anschluss die Bauteilgruppe
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[KostenKalkiil A

=) Qualitdten nach DBD-KostenElemente

Kostenelement

r Bodenbelage . ‘

[#] kriterien|

Decken-/Bodenbelag, innen - Beschichtung ol

Bauteiltyp

[Bauteilgruppe
Farbe

- ] X

Auf manuell umschalten

Kot Decken-/Bodenbelag, innen - Elastischer Belag

Decken-/Bodenbelag, innen - Estrich

Decken-/Bodenbelag, innen - Holz

Abbrechen

Beschreibun

Decken-/Bodenbelag, innen - Holzpflaster

Vorher

Min Max

Decken-/Bodenbelag, innen - Holzwerkstoff =

Deck

Dt K, P |
/B lag, innen Belag|

Decken-/Bodenbelag, innen - Kork
Decken-/Bodenbelag, innen - Kunststein

Decken-/Bodenbelag, innen - Laminat

Decken-/Bodenbelag, innen - Massivholzdielen '

Decken-/Bodenbelag, innen - Naturwerkstein

4 Decken-/Bodenbelag, innen - Parkett il

Im ndchsten Schritt kénnen die Ausprdgungen, Kurztext, Farbe, dynamisches KE oder

manuelles KE bestimmt werden.

=4 Qualititen nach DBD-KostenElemente

Kostenelement
Bauteiltyp | Bodenbelge | Farbe [ #FFEE2364 -
Bauteilgruppe! Decken-/Bodenbelag, innen - Keramischer Belag - Kriterien | Leistung: Neubau
| AuBen: Nein
DIN 276
Kurztext l Deckenbelag innen Keramischer Belag Steinzeug eben UK Estrich CT D 50mm

J Eigenschaften ‘ Teilleistungen Kostenelement

e m] X

Auf manuell umschalten [

‘ Als neues KE Gbernehmen [

Abbrechen [

Beschreibungsmerkmal

Auspragung

Vorher

Belagsart k ischer Belag

trock

Fliesen - Stei

Dicke [mm] Fliese/Platte
Oberflache Fliese/Platte

Bewertungsgruppe Rutschgefahr
Eil g Decken-/Bodenbel.

Wassereinwirkungsklasse
Ausfiithrung Vorarbeiten Decken-/Boden...

T R AT

10,000

eben

ohne Bewertung
ohne

ohne

ohne

7,

Unterkonstruktion Decken-/ g

s Ausfiihrung N ich

Z ich

Dicke [mm] Unterkonstruktion Decken-/...
Ausfiihrung Bewehrung
Oberflachenbehandlung Estrich
Dammstoff - Warmeleitfahigkeit Trittsch...

Estrich auf Dammschicht
Estrich auf Trennschicht
Heizestrich

Verbungestrich

Lieferdicke [mm] - Zusammendriickbark... 30-2
Dammstoff - Warmeleitfahigkeit Warme... ohne
1 b il Deckenpl

g

Baustoff Decken-/Bodenbelag
AuBen-/Innenbauteil
Bauteiltyp

P
Keramischer Belag
innen

Decken-/Bodenbelag, innen

w

=]

Méchte man die zugehdrigen Teilleistungen eines Kostenelementes einsehen, dann
wird auf Karteikarte ,Teilleistungen Kostenelement* geklickit.
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[KostenKalkiil A

= Qualitaten nach DBD-KostenElemente — O
Kostenelement I ————
[ Auf manuell umsch:
Bauteiltyp Bodenbelage Farbe [. #FFBE2BOE y [—..—
o = Ubernehmen
Bauteilgruppe | Decken-/Bodenbelag, innen - Elastischer Belag Kriterien | L8istung: Neubau ‘ SR
DIN 276 352 Deckenbeldge | AuBen: Nein ! [ Als neues KE iberne
Kurztext ' Deckenbelag innen Elastischer Belag Linoleum UK Estrich CT D 50mm Heizestrich ‘ [ Abbrechen
Eigenschaften m Teilleistungen Kostenelement ]
Bezugsme... Mengenfa... M.. Mengenfo... Einheitspr.. | Preisdatum | Kurztext Leistungsb... | Suchwort
+  KE-Formel 10000 m2 Area 212€ Untergrund reinigen Entfernen Grobschmutz 036 Boden...
KE-Formel 10000 m 4 *Sqrt{Ar... 146 € Randdémmstreifen PE-Schaum D 10mm H 100mm 025 Estric...
KE-Formel 10000 m2 Area 10,05 € Trittschalldédmmschicht PS-Hartschaum EPS 30-2mm 30MN/... ' 025 Estric...
KE-Formel 1,0000 m2 Area 157 € Abdeck. PE-Folie D 0,15mm 025 Estric...
KE-Formel 10000 m2 Area 2343 € Heiz Zementestrich F5 Bauart A D 50mm 025 Estric...
KE-Formel 10000 m 4 *Sqrt(Ar... 039¢€ Uberstand Randdammstreifen abschneiden PE-Schaum 036 Boden...
KE-Formel 1,0000 m2 Area 300¢€ Untergrund anschleifen absaugen ZementflieBestrich 036 Boden...
KE-Formel 1,0000 m2 Area 3092¢ Bodenbelag Linoleum K1.21 CFL-s1 D 4mm marmoriert 036 Boden...
KE-Formel 1,0000 m  Area*0.04 12,00 € Abschlussprofil Alu B 30mm 036 Boden...
KE-Formel 10000 m  Area ™ 0.05 1330 € Ubergangsprofil Alu B 30mm 036 Boden...

al [ 1

Vor der Ubernahme in den Katalog\Kostenelemente kann noch entschieden
werden, ob das Kostenelement auf Manuell gesetzt werden soll.

Manuelle Kostenelemente kann der Anwender nach eigenen Vorstellungen
gestalten

Nachdem alle Auspragungen eingestellt sind, wird das Kostenelement als neues KE in
den Katalog\Kostenelemente Ubernommen.

16.3.2. Dynamische Kostenelemente bearbeiten

Nach dem Anklicken des Schalters ,Kostenelement bearbeiten' offnet sich ein
Fenster zum Parametrieren des dynamischen Kostenelementes.

Das Kostenelement kann mit Bauteilen verknUpft sein.

.m_,

Kostenelemente

B.. Dyna.. Stan.. Farbe Bauteiltyp Kurztext
v [V @ & | [ #... Balken Uberzug 8 0,2 m H 0,2 m Ortbeton C35/45 FE 150 kg/m3
(] ; Kostenelement bearbeiten }cen Uberzug B 0,3 m H 0,55 m Ortbeton C35/45 FE 150 kg/m3

M @ | ©
N=EREERC

+

. Balken Uberzug B 0,35 m H 0,3 m Ortbeton C30/37 FE 150 kg/m3

#

. Balken Uberzug B 0.4 m H 0,5 m Ortbeton C16/20 FE 150 kg/m3
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Es werden nur Kostenelemente, die die Kriterien, in diesem Fall die Leistung ,Neubau*
und AuBen ,Nein’, erflllen, angezeigt.

= Qualitdten nach DBD-KostenElemente - O X
Kostenelement
‘ ‘ \ Auf manuell umschalten ‘
Bauteiltyp Balke Farbe |  #FFDEEE23 - \ : |
: Ubernehmen
Bauteilgruppe’ Balkenkonstruktion - Ortbetc | Keiterien Leistung: Neubau
DIN 276 gete \ Als neues KE Gbernehmen l
Kurztext ’ Uberzug B 0,2 m H 0,2 m Ortbeton C35/45 FE 150 kg/m3 ‘ \ Abbrechen l
Eigenschaften l Teilleistungen Kostenelement [
Beschreibungsmerkmal Ausprégung Vorher Min Max
’ Baustoff Balken Ortbeton Ortbeton
Héhe [m] Balken 0,200 0,200 0,1 25
Breite [m] Balken 0,200 0,200 0,1 25
Bewehrungsgrad [kg/m3] 150,000 150,000 50 3000
Festigkeitsklasse Beton C 35/45 C 35/45
Ausfiihrung Ortbeton Normalbeton Normalbeton
Ausfiihrung Balken Uberzug Uberzug
Dammstoff - Warmeleitfahigkeit AuBen... ohne ohne
AuBen-/Innenbauteil auBen auBen
Bauteiltyp Balken Balken
< ] »

Im n&chsten Schritt wird die Bauteilgruppe gewdhlt. Z.B. Balkenkonstruktion -
Ortbeton

Alle Beschreibungsmerkmale werden durch den Anwender angepasst.

Die Farbe, mit der das Kostenelement in der 3D-Ansicht dargestellt werden soll, kann
der Anwender einstellen. Mit unterschiedlichen Farben kann eine visuelle Kontrolle
der Zuordnung von Kostenelementen zu Bauteilen erfolgen.

Aus den Beschreibungsmerkmalen des Kostenelementes wird automatisch ein
Kurztext generiert.

Der Kurztext kann gedndert werden.

Der Anwender kann die Ausprédgung des Beschreibungsmerkmals dndern und somit
das Kostenelement auf die Belange des Projektes anpassen.
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Die DIN 276 gehdrt zum Kostenelement, wird bei dynamischen Kostenelementen aus
dem DBD-Kostenelemente Katalog bezogen und kann nur bei manuellen
Kostenelementen gedndert werden.

Registerkarte ,Teilleistungen Kostenelement'

=) Qualitaten nach DBD-KostenElemente - [m] X

Kostenelement -——
‘ Auf manuell umschalten

Bauteiltyp Farbe #FF8DEE23 ‘ ~
Ubernehmen

Bauteilgruppe | Balkenkonstruktion - Ortbeton ~| ‘Keiterién Leistung: Neubau

DIN 276 AuBen: Nein | Als neues KE abernehmen
Kurztext | Unterzug 8 0,2 m H 0,2 m Ortbeton C16/20 FE 150 kg/m3 DAA EPS 035 D 20mm | | | Abbrechen
| E’igensc’l‘;fien | Teilleistungen Kostenelement I
Bezugsme... Mengenfa... | M... | Mengenfo... | Einheitspr... | Preisdatum | Kurztext Leistungsb... | Suchw... | Koste.. | Katalogver...
KE-Formel 1,0000 m2 ({2 * Heigh... 7379 € Schalung Unterzug rechteckig GF-Schalungspl. H O m bis 2,5... 1013 Beton... 2 STLB-Bau...
KE-Formel 10000 m2 ({2 * Heigh... 3481€ Dammschicht Unterzug EPS D 20mm 0,035W/(mK) DAA dm 013 Beton... 2 STLB-Bau...
KE-Formel 1,0000 t (Width * H... 187239 € Betonstabstahl B500A Durchm. 10-16mm Balken 013 Beton... 2 STLB-Bau...
KE-Formel 10000 m  Length 713 € Ortbeton Unterzug Stahlbeton C16/20 B 20 cm H 20 cm 013 Beton... 1 STLB-Bau...

Die Teilleistungen des Kostenelementes kdnnen angezeigt aber nicht bearbeitet
werden.

16.3.3. Manuelles Kostenelement bearbeiten

Wenn die Mdglichkeiten eines dynamischen Kostenelementes zur Beschreibung eines
Bauteils nicht ausreichen, kann auf ein manuelles Kostenelement umgeschaltet
werden.

Bei manuellen Kostenelementen ist der Anwender von DBD-KostenKalkUl nicht an die
Vorgaben des DBD-Kostenelemente Kataloges gebunden.

Zu einem manuellen Kostenelement kdnnen beliebig viele Teilleistungen hinzugefugt
oder gestrichen werden.

Die Teilleistungen k&dnnen unter Verwendung von STLB-Bau, mit DBD-KostenAnsatzen
oder ganz individuell angelegt werden.

Achtung!

Die Teilleistungen manueller Kostenelemente werden nach einem Versionswechsel
von DBD-KostenKalkUl nicht automatisch gedndert.

Die Teilleistungen kdnnen mit STLB-Bau oder den DBD- KostenAnsatzen aktualisiert
werden.
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Individuell angelegte Teilleistungen mUssen vom Anwender angepasst werden.

Eine Anderung der regionalen Baupreise wird nur dann wirksam, wenn im
Katalog/Teilleistungen in der Spalte ,KK-intern* das Hakchen gesetzt ist. Siehe auch
regional Baupreise.

An einem Beispiel soll die Arbeit mit manuellen Kostenelementen beschrieben
werden.

Es wird angenommen, dass ein Unterzug aus Beton mit einer Breite von 0,20m und
einer H6he von 0,20m mit einer Dispersionsfarbe bekleidet werden soll. Die
D&mmung am Unterzug soll entfernt werden. Der Unterzug ist im Projekt vorhanden.

‘ Kostenelemente ‘

RIS

[E| B.. Dyna.. Stan.. Farbe Bauteiltyp Kurztext

w[ B HEm #.. Balken Uberzug 8 02 m H 0,2 m Ortbeton C35/45 FE 150 kg/m3
i iZKostenelement bearbeiten }.— Uberzug B 0,3 m H 0,55 m Ortbeton C35/45 FE 150 kg/m3
\ \i & | I #..| Balken Ub 5mH 7 .
ME] @ | [ M. 8alken Uberzug B 0.4 m H 0,5 m Ortbeton C16/20 FE 150 kg/m3

Die Anderung des Kostenelementes fir den Balken wird durch einen Klick auf den
Schalter ,Kostenelement bearbeiten’ eingeleitet.
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= Qualititen nach DBD-KostenElemente - O X
Kostenelement
‘ Auf manuell umschalten ‘
Bauteiltyp Bl Farbe | | #FFDEEE23 -
. - : = ‘ Ubernehmen ‘
Bautenlgruppe' Balkenkonstruktion - Ortbeton Kriterien Leistung: Neubau
DIN 276 =4 De : ol ‘ Als neues KE Gbernehmen ‘
Kurztext | Uberzug 8 0,2 m H 0,2 m Ortbeton C35/45 FE 150 kg/m3 || | Abbrechen |
Eigenschaften J Teilleistungen Kostenelement
Beschreibungsmerkmal Auspragung Vorher Min
’ Baustoff Balken Ortbeton Ortbeton
Héhe [m] Balken 0,200 0,200 0,1
Breite [m] Balken 0,200 0,200 0,1
Bewehrungsgrad [kg/m3] 150,000 150,000 50
Festigkeitsklasse Beton C 35/45 C 35/45
Ausfiihrung Ortbeton Normalbeton Normalbeton
Ausfiihrung Balken Uberzug Uberzug
Dammstoff - Warmeleitfahigkeit AuBen... ohne ohne
AuBen-/Innenbauteil auBen auBen
Bauteiltyp Balken Balken
4| il »

Die Ausprégungen des dynamischen Kostenelementes fUr den Balken werden
angezeigt.

Da der Balken aber bekleidet werden und die D&dmmschicht entfernt werden soll,
wird mit einem Klick auf den Schalter ,Auf manuell umschalten' die individuelle
Bearbeitung des Kostenelementes fir den Balken vorbereitet.

=4 Qualitéten nach DBD-Kostentl: ite - [m] X
Kostenelement | Auf dynamisch umschalten | ‘
Bauteiltyp 2 Farbe [ FF8DEE23 | [ Obemehmen |
DIN 276 [ 351 Deckenkonstruktionen v ‘ﬂ ‘ AonesieKEabamehien ‘
Kurztext ‘ Unterzug B 0,2 m H 0,2 m Crtbeton C16/20 FE 150 kg/m3 DAA EPS 035 D 20mm ‘ —_—————
‘ Abbrechen ‘
[eeistungen Kostene ST
ax _
5 Eese ! Erars Draice n
Bezq Teilleistung 16schen ! Kurztext Leistungsb... | Suchw... | Koste... | Katalogver...
»  KE-Formel 10000 m2 ((2 * Height + Widt... 7379€ Schalung Unterzug rechteckig GF-Schalungspl. H O m bis 2,5... 013 Beton... 2 STLB-Bau...
“TRE-TOrTer TOU00 M2 W2 Hegne + wiat.. SESTE DETTTSecht Unterzug EPS U 20mm U,035W/mK) DAA am UT3 Beton... TCB-Bau...
KE-Formel 1,0000 t (Width * Height * Le... 187239 € Betonstabstahl B500A Durchm, 10-16mm Balken 013 Beton... 2 STLB-Bau...
KE-Formel 10000 m  Length 713 € Ortbeton Unterzug Stahlbeton C16/20 B 20 cm H 20 cm 013 Beton... 1 STLB-Bau...

Eine Teilleistung wird geldscht, indem die entsprechende Teilleistung markiert und
anschlieBend der Schalter ,Teilleistungsreferenz I6schen' angeklickt wird.

Aus dem Katalog Teilleistungen wird diese Teilleistung nicht entfernt nur die
Verbindung zum Kostenelement wird aufgehoben.

520



=4 Qualititen nach DBD-KostenEl te - [m] X
Kostenelement \_“‘_{E&ﬂﬂﬂiﬁh umschalten |
Bauteiltyp ©= Farbe|| | 2FF8DEE23 b | Ubernehmen
[ ; | B Tt
DIN 276 | 351 Deckenkonstruktionen ﬂ ‘ AoneuisKEabemehien ‘
Kurztext ‘ Unterzug B 0,2 m H 0,2 m Ortbeton C16/20 FE 150 kg/m3 DAA EPS 035 D 20mm ‘ —_——————
‘ Abbrechen ‘
‘ Teilleistungen K e || RSemmrmes mr s ‘
Bezugsme... | Menge... | M... | Meng | Einheitspr... | Prei: Kurztext Leistungsb... | Suchw... | Koste.. | Katalogver...
»  KE-Formel 10000 m2 ((2 * Height + Widt.., 7379 € Schalung Unterzug rechteckig GF-Schalungspl. H 0 m bis 2,5... 013 Beton... 2 STLB-Bau...
KE-Formel 1,0000 t (Width * Height * Le... 187239 € Betonstabstahl BS00A Durchm. 10-16mm Balken 013 Beton... 2 STLB-Bau...
KE-Formel 1,0000 m  Length 713 € Ortbeton Unterzug Stahlbeton C16/20 B 20 cm H 20 cm 013 Beton... 1 STLB-Bau...

Die markierte Teilleistung ist geldscht. Um eine Teillleistung hinzufGgen zu kénnen, wird
die Karteikarte ,Sammlung Teilleistungen'* selektiert.

Jetzt werden alle Teilleistungen, die in der Sammlung Teilleistungen bereit angelegt
sind, ausgegeben.

=4 Qualitaten nach DBD-KostenEl = ] X
Kostenelement ‘  Auf dynamisch umschalten ‘
Bauteiltyp Farbe|  #FF8DEE23 > ‘ Ubernehmen ‘
[ ; | e
DIN 276 | 351 Deckenkonstruktionen il ‘ Nencicakbaberehmen ‘
Kurztext | Unterzug B 0,2 m H 0,2 m Ortbeton C16/20 FE 150 kg/m3 DAA EPS 035 D 20mm |
‘ Abbrechen ‘
] Teilleistungen Kostenelement l Sammlung Teilleistungen
EY 88
[7]!B..| M. Eig.. |Einheitspr.. | DBD-Baup... ' KK-i.. Preisdatum | Kurztext Leistungsb...  Suchwort Kostenele... | Bauteile Katal
g me | T 2437¢€ 2437€ ™ Dachschalung OSB OSE/3| 2] | Aufsteigend sortieren 020 Dachd... 1 2 STIB-,
08~ | O 16,06 € 1606€ [ Dachschalung Schornsteil 2} | Absteigend sortieren 20 Dachd. 1 STL
08~ | O 561€ s61€ @ Dammschicht Deckenpl. i © ferne 013 Beton... 1
] ﬁ m2 | [ 5172€ 5172¢ [ Dammschicht Mineralwol| ‘& ' Nach dieser Spalte gruppieren 023 Putz-... 1
Ka = " " ]
] ﬁ m2 | @ 4683 € 4683 € Gruppierungsfeld anzeigen 23 Putz- B
B m | O us1e|  34sie @ Spalteneditor anzeigen 2
] ﬁ m2 | B 908 € 908 € Optimale Breite 21 Dacha.. 1
] g St | 2555 € 2555€ ¥ Datenanschlussdose symr| Optimale Breite (alle Spalten) 061 Komm... 3
] ﬁ St | 2555 € 2555 € Datenanschlussdose symr| Y  Filter bearbeiten 061 Komm... 1
Ol | 275€ 275¢ ™ Datenkabel Horizontal-f5{ Suchfeld einblenden l0§1 Komm... 4
v @ g m2 [ 045€ 045€¢ [ Decke innen Beton Gipssg L Bedingte Formatierung * 1034 Maler... 1

Bei umfangreichen Projekten kann die Anzahl der Teilleistungen recht grol3 werden.

Um die Suche zu erleichtern, kann mit einem Klick in die SpaltenUberschriften der
Inhalt einer Spalte alphabetisch sortiert werden, vordefinierte Filter kbnnen eingesetzt
werden oder mit einem Klick der rechten Maustaste ein MenU zur Bearbeitung der
Tabelle ,Teilleistungen* aufgerufen werden.

Im Beispiel wurde ein Klick mit der rechten Maustaste ausgefUhrt, da ein Suchfeld
eingesetzt werden soll.
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‘ Teilleistungen Kostenelement \ Sammlung Teilleistungen I

Lol

Oberhalb der SpaltenUberschriften wird das Suchfeld eingeblendet. In dieses Feld
wird die Zeichenkette, nach der gesucht werden soll, eingegeben.

Es soll nach einer Erstbeschichtung gesucht werden.

In der Sammlung Teilleistungen existiert eine Erstbeschichtung Decke Beton...

Diese Teilleistung soll verwendet werden.

‘ erstbe ] | SchlieBen l
[] B. M.. Eig..  Einheitspr.. DBD-Baup... | KK-i.. Preisdatum | Kurztext Leistungsb... S
] g m2 [ 989 € 989 € Erstbesch Decke Beton Dispersionsfarbe-GBS Dispersionsfarbe 034 Maler...
O g m2 1464 € 1464 € Erstbesch Decke Faserzement Dispersionsfarbe-GBS Dispersi... 034 Maler...
O g m2 9,80 € 989 € Erstbesch Decke Gipsplatte Dispersionsfarbe-GBS Dispersion... | 034 Maler...
O g m 198 € 198 € Erstbesch Leibung Putz B 20 cm Dispersionsfarbe-GBS Dispe... 034 Maler...
[ g m 291€ 291 € Erstbesch Leibung Putz B 20 cm Dispersionsfarbe-GBS Dispe... | 034 Maler...
O g m 0,50 € 050 € Erstbesch Leibung Putz B 5 cm Dispersionsfarbe-GBS Dispers... | 034 Maler...

v |E g m 073 € 073 € Erstbesch Leibung Putz B 5 cm Dispersionsfarbe-GBS Dispers... 034 Maler...
O g m2 959 € 959 € Erstbesch Statze Beton Dispersionsfarbe-GBS Dispersionsfarbe | 034 Maler...

=4 Qualititen nach DBD-Kostentl: ite

Kostenelement

Bauteiltyp 7= Farbe ||| 2FF8DEE23
DIN 276 [ 351 Deckenkonstruktionen - ‘ﬂ

- [m] X
‘ Auf dynamisch umschalten }
‘ Ubernehmen J

‘ Als neues KE ibernehmen ‘

Kurztext ‘ Unterzug B 0,2 m H 0,2 m Crtbeton C16/20 FE 150 kg/m3 DAA EPS 035 D 20mm

[ Teilleistungen Kostenelement ‘ Sammlung Teilleistungen ‘

Abbrechen }

HFxEnaEE

‘ erstbe | ‘ SchlieBen |
[® B..|M.. Eig.. |Einheitspr.. ADBD-Baup... KK-i..|Preisdatum | Kurztext Leistungsb... | Suchwort Kostenele... | Bauteile Katal
HMm2 O 989 € 980¢ [V Erstbesch Decke Beton Dispersionsf: GBS Dispersionsfarbe 034 Maler... 1 21 STLB-&
D g m2 D 1464 € 1464 € Erstbesch Decke Faserzement Dispersionsfarbe-GBS Dispersi... 034 Maler... 1 1 STLB
«C i ] »

|| Selektierte zu KE hinzufigen | I

Hakchen in der Checkbox setzen und Klick auf Schalter ,Selektierte zu KE

hinzufugen'.

Im Bespiel wird nur eine Teilleistung hinzugefUigt. Es kdnnte aber auch eine Auswahl

von Teilleistungen sein.
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= Qualitsten nach DBD-KostenElemente - a X
Kostenelement iyttt
Bauteiltyp Farbe ||| #FF8DEE23 || Ubernehmen
DIN 276 | 351 Deckenkonstruktionen v il e T T
Kurztext | Unterzug 80,2 m H 0,2 m Ortbeton C16/20 FE 150 kg/m3 DAA EPS 035 D 20mm
pblicechen
[ K, " [ | Taill.
a[x]
8 M... | Mengenf Einheitspr... | Preisdatum | Kurztext Leistungsb... | Suchwort | Kost... | Katalogve!
KE-Formel 1,0000 m2 | ((2* Height + Width) * Length) 7379¢€ Schalung Unterzug rechteckig GF-Schalungspl. H O m bis 2,5.. 013 Beton.. 2 STL8-Bau.
KE-Formel 10000 t  (Width * Height * Length) * 150 *0.001 | 1.87239€ Betonstabstahl BS00A Durchm, 10-16mm Balken 013 Beton... 2 STLB-Bau.
KE-Formel 10000 m  Length 713€ Ortbeton Unterzug Stahlbeton C16/20 B 20 cm H 20 cm 013 Beton.. 1 STLB-Bau.
07500 Jn2 075 (2* Width + 2 * Height) * Length 989 € Erstbesch Decke Beton Dispersi BS Disp: 034 Maler... 1 STLB-Bau.
< ] ] »

Die Teilleistung ,Erstbeschichtung’ ist hinzugefugt. Als Bezugsmenge wird die
Mantelfldche gewdhlt und die Oberseite des Balkes liegt an der Decke und wird
nicht beschichtet. Deshalb wird der Mengenfaktor auf 0,75 eingestellt.

Hatte die Sammlung ,Teilleistungen® keine geeignete Teilleistung enthalten, dann
hatte auch eine Teilleistung neu angelegt werden kénnen.

Das bearbeitete Kostenelement speichern.

Mit einem Klick auf den Schalter ,Ubernehmen’ werden alle Bauteile, die an diesem
Kostenelement hdngen gedndert!

Ein Klick auf den Schalter ,Als neues KE Ubernehmen’ legt ein neues Kostenelement
an, an dem noch kein Bauteil hangt.

Hinweis

Wird die Bearbeitung eines Kostenelementes aus dem Fenster ,Kostenelement'
gestartet und Ubernehmen gewdhlt, dann wird das gednderte Kostenelement nur
an den selektierten Bauteilen wirksam!!

Siehe auch individuelle Teilleistung anlegen.

16.3.4. Kostenelement Ioschen

AuUs der Liste der Kostenelemente kdnnen nicht verwendete Kostenelemente entfernt
werden.

Bei Kostenelementen, die geldscht werden sollen, darf das Hédkchen ,Standard* nicht
gesetzt sein und das Kostenelement darf mit keinem Bauteil des Projektes verbunden

sein.

Es kann ein einzelnes Kostenelement oder eine Auswahl von Kostenelementen
gleichzeitig geldscht werden.
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‘ Kostenelemente |

Vé; B.. Dyna.., Stan... VFa_rbe- Bauteiltyp . Kurztext -Bauteile Zu
(] E 4 [v] 2. Duschwannen Duschwanne/-tasse L/B 900/900mm Stah! emailliert Wannentrager Einhebelm. Dusc..

(M) E (v |v| B 2.. Deckenrander 33
—;.ii (V] #... Deckenbekleid g lachenspachtelung C]
(] j (V] [v| M 2.. Deckenbekleid... Deckenbekleidung innen Dispersionsfarbe Erstbeschichtung Flachenspachtelung 21

16.3.5. Standard loschen/setzen

Im Katalog / Kostenelemente kann in der Spalte ,Standard’ das Haokchen gesetzt
bzw. entfernt werden.

Das Hakchen ,Standard‘ kann unabhdngig davon, ob das Kostenelement mit einem
oder mehreren Bauteilen verknUpft, ist gesetzt oder geldéscht werden.

‘ Kostenelemente |

L
[H  B. ... Stan... |Farbe | Bauteiltyp Kurztext Bauteile Zy
[ ‘E‘“ [w] (| § Il 2...| Duschwannen Duschwanne/-tasse L/B 900/900mm Stahl emailliert Wannentrager Einhebelm. Dusc
(] E [w] [v| | B 2.. Deckenrander  Deckenrand Dammung in Schalung WW 065 D 25mm 33
|v E [v] [ #... Deckenbekleid Deckenbekleidung innen Dispersionsfarbe Erstbeschichtung Flachenspachtelung
[ E (] [v| § B 2. Deckenbekleid... Deckenbekleidung innen Dispersionsfarbe Erstbeschichtung Flachenspachtelung 21

Wenn fUr einen Bauteiltyp kein Standardkostenelement angelegt ist, dann wird bei
der Projektbearbeitung einem neu hinzugefugten Bauteil kein Kostenelement
automatisch zugewiesen.

Vor der Berichtsausgabe erfolgt eine PlausibilitGtsprifung.

Bauteile denen kein Kostenelement zugewiesen wurde, werden mit einem
Zuordnungsfehler markiert angezeigt.

Gibt es im Katalog / Kostenelemente mehrere Kostenelemente eines Bauteiltyps mit
gesetztem Hakchen ,Standard’, wird beim Anlegen neuer Bauteile die Liste der
Kostenelemente durchsucht und das erste passende Kostenelement zugewiesen. Die
Zuweisung eines Standardkostenelementes kann man als Vorschlag betrachten. Bei
der Bearbeitung des Bauteiles kann ein anderes Kostenelement verwendet werden.

16.4. Teilleistungen
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Im Katalog / Teilleistungen werden die Teilleistungen der Kostenelemente
gespeichert und stehen zur Bearbeitung zur Verfugung.

Teilleistungen, die eine Verbindung zum DBD-KostenElemente Katalog haben,
kdnnen nicht bearbeitet werden. In der Spalte KK-intern ist das Hakchen gesetzt.

16.4.1. Teilleistung bearbeiten

Die Teilleistung hat eine Verbindung zum DBD-KostenElemente Katalog

Vorhandene Teilleistung bearbeiten

rojektexplorer

Teilleistungen ‘

1 Musterprojekt
a Katalog
4. Kostenelemente
/% Teilleistungen
=] Projektteile
]| EG (Geschosse Neubau)
OG (Geschosse Neubau)

1O @EE

Pl £/ e it Pl A

Spitzdach (Geschosse Neubau)

Gaubendach (Geneigtes Dach Neubau)

e

i 8 8

|| Schliegen |

!
ig... | Einheitspr... DBD~Baup...{ KK-i...

Preisdatum

Kurztext

1.87239€ 1
5| Teilleistung bearbeiten h €
|
= st 976 €
= m3 50890 €
= m2 2656 €

872,39
641
976

508,90

26,56

SIS SIS IS

Betonstabstahl B500A Durchm. 10-16mm Balken
Aufstellen/Verlegen Bauschnittholz bis 14/20cm Balkenlage
Balkenschuh Stahl verz bis 0,2kg

Bauschnittholz liefern Fichte/Tanne C24 bis 14/20cm Decken...
Warmedammschicht zw. Deckenbalken Perlit D 100mm Rohfi...

Nachdem der Schalter ,Bearbeiten’ angeklickt wurde, 6ffnet sich ein Fenster zur
Bearbeitung der Teilleistung.
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= Teilleistung Bearbeiten
STLB-Bau Teilleistung

Mengeneinheit

Leistungsbereich

Suchwort |

Katalogverweis ' STLB-Bau 2019-04

Langtext

= O X
Preis
Kurztext l Betonstabstahl BS00A Durchm. 10-16mm Balken | (] Eigener Preis DBD-Baupreis

Mdinchen

(Lsndkreis)
Einheitspreis ‘ ‘ € ‘ 872,39 I €

l Preisanteil

Lohne l lefl 116110 €
® Stoffe \ el 711,20 [i€
Gerate l |€ [ 0,00 |€
® Sonstiges ‘ ‘ € ! 0,00 I €
Zeitwert l I fl 19,792 [h
| SchlieBen [

AuBer dem Suchwort und dem eigenen Preis kbnnen keine Eingaben vorgenommen

werden.

16.4.2. Individuelle Teilleistung anlegen

Um Kostenelemente zu erweitern, mUssen die bendtigten Teilleistungen zuvor

angelegt werden.

Es kdnnen Teilleistungen mit einem Katalogverweis zu STLB-Bau oder ganz individuelle

Teilleistungen angelegt werden.

Die Teilleistung hat keine Verbindung zum DBD-KostenElemente Katalog und soll mit

STLB-Bau bearbeitet werden

Teilleistung bearbeiten

Projektexplorer ||

Y

.| M... | Eig... |Einheitspr.., A DBD-Baup...

KK-i... Preisdatum | Kurztext

Teilleistung bearbeiten | €

197 €

= Musterprojekt
S} Katalog =
4. Kostenelemente —
‘& Teilleistungen M g
=] Projektteile " g

Abbau Arbeitsc

Abbau Arbeitsc
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Das Hakchen in der Spalte ,KK-intern* ist nicht gesetzt, klick auf den Schalter
,Teilleistung bearbeiten’

=) Teilleistung Bearbeiten - O X
STLB-Bau Teilleistung Preis i
Kurztext ' 1 ] Eigener Preis DBD-Baupreis
Mengeneinheit ' - |
Einheitspreis | le|l 0,00 €
Leistungsbereich | q ﬁj Preisanteile
Suchwort ’ ‘ Léhne ‘ ‘ € ‘ 000 l€
Kata|ogvenvei5 l ’ I i“‘! ® Stoffe ‘ ‘ € ! 0,00 I €
Langtext |  — Gerate ‘ el 0,00 [€ 2
@ Sonstiges ‘ le|l 0,00 [i€
Zeitwert \ I fl 0,000 |y
| SchlieBen =

Alle Eingabefelder kbnnen beschrieben werden. Die Bearbeitung kann mit
UnterstUtzung des STLB-Baus oder den DBD-KostenAnsé&tzen ausgefuhrt werden. Da
STLB-Bau verwendet werden soll, Klick auf den Schalter ,S*.

Es wird eine Verbindung zum STLB-Bau aufgebaut. Voraussetzung ist, dass das
Produkt installiert ist.

Eine Teillleistung fUr ein Fenster soll angelegt werden

STLB-Bau XML V2 [2018-10] lizenziert far Firma: dbd

Position i ‘Suche ';»VI
NP ;Ensterl X ﬁll A-z| |
» L) STLB-Bau XML V2 Suchen b

Auswahl:

) STLB-Bau Komplett

Nach dem Klick auf den Schalter ,Suchen' wird eine Auswahl zum Suchbegriff
,Fenster’ ausgegeben.
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Ergebnisseiten:
zurtick
Suchergebnis: Katalog STLB-Bau

] Fenster - Beton
Cj Kellerfenster - Rahmen, Einsatz

] Fensterelemente, mehrteilig - Kunststoff

Im weiteren Verlauf soll ein Fensterelement, mehrteilig — Kunststoff bearbeitet
werden.

Klick auf die entsprechende Zeile
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Fenstertiir B 1510 mm H 1010 mm 3tlg 1,3W/m2K RC2 Rahmen PVC-U Isolierglas

Fenstertdr,

Breite Blendrahmen '1510' mm,

Hdéhe Blendrahmen '1010' mm, 3-teilig, senkrecht geteilt, mit durchlaufenden Pfosten, Wandaufbau im Anschlussbereich
einschalig,

bauphysikalische Anforderungen: Warmeschutz DIN EN ISO 10077-1, DIN 4108-4 Uw kleiner gleich 1,3 W/m2K, o]

Einbruchhemmung RC 2 DIN EN 1627, o]

Rahmen aus Kunststoff, PVC-U DIN EN ISO 1163-1, flachenbiindig, Rahmenoberflache innen lackiert, Rahmenoberflache
auBen weiB, Befestigung des Rahmens mit Rahmendubeln/Fensterbauschrauben,

1. Teil Drehkipp, 2. Teil Drehkipp, 3. Teil Drehkipp, Fensterfliigel mit einer transparenten/transluzenten Fullung je Fltgel,
aus Isolierglas, mit Beschlag, Fenstergriff aus nichtrostendem Stahl, mattgeburstet, Abdichtung der duBeren

Dichtebene mit impragnierten Dichtungsbandern aus Schaumkunststoff, Beanspruchungsgruppe 1 DIN 18542, [
umlaufend, Abdichtung der inneren Dichtebene mit Dichtstoff (zulassige Gesamtverformung mind. 12,5 %), umlaufend,
Dammebene vollstandig ausfullen, mit Mineralwolle.

Abrechnungseinheit: St
DIN 276-1 - 334 AuBentiiren und -fenster

DBD - Orientierungspreis EP: 681,87 EUR/St (Region: Munchen (Landkreis))
Zeit: 2,36 h/St Lohne: 117,71 EUR/St  Stoffe: 564,16 EUR/St

Anderungschronik

Ausgewadhlte Auspragungen / Textergdanzungen:

Lieferumfang Fenster 8 ohne Angabe

Bauart Fenster Fenstertur
Fenster-/Turform ohne Angabe

Teiligkeit Fenster 3-teilig senkrecht geteilt
s} Breite [mm] Blendrahmen [1510]

Hohe [mm] Blendrahmen [1010]
Pfosten/Stulp/Riegel mit durchlaufendem/n Pfosten
Wandaufbau im Anschlussbereich einschalig

Untergrund Befestigung Fenster/Fensterbank/Tur ohne Angabe
Montageebene Fenster/Tur 8 ohne Angabe

Umfang zusatzlicher Angaben mit Angaben zur Bauphysik
Rahmendurchbiegung 8 ohne Angabe
Windlastklasse ohne Angabe
Schlagregendichtheitsklasse 8 ohne Angabe
bewertetes Schalldamm-MaB Rw [dB] ohne Angabe foin|
Warmedurchgangskoeffizient U [W/m2K] Fenster/Tur 1,3 o]

Zusatzliche Schutzfunktion Verglasung ohne Angabe
Gesamtenergiedurchlassgrad Verglasung Fenster/Tir/Tor 8 ohne Angabe B9
Lichtdurchl3ssigkeit [%] ohne Angabe

Klasse Luftdurchl3ssigkeit ohne Angabe

Klasse Einbruchhemmung rRc2 EO

Klasse Bedien(ungs)krafte 8 ohne Angabe

Klasse mechanische Festigkeit ohne Angabe
Ballwurfsicherheit 8 ohne Angabe
Widerstandsklasse angriffhemmende Verglasung 8 ohne Angabe
Durchschusshemmuna Fenster/Tir/Tor 8 ohne Anaabe

Hier wird jetzt die GréBe des Fensters eingestellt und alle relevanten Ausprdgungen
gewadnhlt.

Wenn die STLB-Bau Beschreibung vollstandig ist, wird der Text Ubergeben.
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Suche

q —
B te, mehrteilig - Kunststoff

Info

] [E5] [2]

Beenden | Fur Sie vielleicht von Interesse:

]l

Neuausgabe DIN 276:2018-12

Ergebnis: STLB-Bau Beschreibung ist vollstandig.

Im Anschluss wird wieder das Fenster ,Teilleistung Bearbeiten’ ausgegeben.

=) Teilleistung Bearbeiten = O X
STLB-Bau Teilleistung Preis S~
Kurztext Fenstertir B 1510 mm H 1010 mm 3tlg 1,3W/m2K RC2 Ra [] Eigener Preis | DBD-Baupreis
Mengencinhek Einheitspreis ' I€ ’ 681,87 ’€
Leistungsbereich 020 F= Preisanteile
Suchwort | ! Lohne ‘ Ié ' 17.71 €
Katalogverweis ’ STLB-Bau 2018-10 \ ]§ @ @ Stoffe | Ng ' 564,16 !g
Langtext Gerate ‘ ]€ ' 0,00 '€ 2
@ Sonstiges | {€ ' 0,00 ’€
Zeitwert ! [n |l 2360 [h
| SchlieBen | &

Solange ein Katalogverweis besteht, kann nur der Suchtext gedndert werden und ein
eigener Preis vergeben werden.

Mit einem Klick auf SchlieBen wird die Teilleistung angelegt und kann einem oder
mehreren Kostenelementen angehangen werden.
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| KostenKalkil |

16.4.3. Teilleistung I6schen

Teilleistungen, die in keinem Kostenelement verwendet werden, kbnnen geldscht
werden.

I

| Teilleistungen
V'S @
Sif e I S ALY
[E B.. M.. Eig.. | Einheitspr.. DBD-Baup... KK-i..| Preisdatum | Kurztext Leistungsb... | Suchwort Kostenele... ' Bauteile Kz

VAE
VIE
7]

X

[allialig

I

Alle Teilleistungen, die geldéscht werden sollen, markieren und den Schalter
JTeilleistung I6schen’ anklicken.

16.4.4. Einheitspreis aktualisieren

Der Einheitspreis wird in den Berichten fUr die Ermittlung der Kosten verwendet.

Der Anwender kann einen eigenen Preis fUr die Teilleistungen vergeben. Dieser Preis
wird durch eine Aktualisierung der Teilleistung mit STLB-Bau oder den DBD-
KostenAns&tzen nicht verandert.

Ein eigener Preis wird durch ein Hdkchen in der Spalte ,Eigener Preis' und durch die
farbliche Markierung in der Spalte ,Einheitspreis' gekennzeichnet.

Der Einheitspreis aller oder einer Auswahl von Teilleistungen kann durch folgende
Schritte aktualisiert werden.

J- Teilleistungen ‘

JTE RS ]’ o6 e
7@ B.. N1 Einheitspreis aktualisieren b-Baup... KK-i... Preisdatum  Kurztext
V) B st 69,74 € 6974€ [V
ME‘:—@ v 9,00 € 276€ [V] 10.05.2
:J\zjw_ 159 € 159€ |V
= 8.90 € 890€ [V
IJ\E:‘-* 1538 £ 1538€ v
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Ein Klick in die markierte Checkbox selektiert alle Teilleistungen. Wird das Hakchen
durch einen Klick die Checkbox der Tellleistung gesetzt, dann wird diese Teilleistung
entweder selektiert oder deselektiert.

Ein Klick auf den Schalter ,Einheitspreis aktualisieren* 6ffnet ein neues Fenster.

) Einheitspreis aktualisieren — O X

Fur alle selektierten Teilleistungen den ...

@) Eigenen Einheitspreis entfernen (DBD-Baupreis benutzen)
Eigenen Einheitspreis (wenn vorhanden) mit Faktor 1,00 | multiplizieren
DBD-Baupreis in eigenen Einheitspreis Gbernehmen und mit Faktor 1,00 | multiplizieren

Teilleistungen selektiert 2

Angepasst werden 0

Ubernehmen Abbrechen

FUr die Aktualisierung des Einheitspreises stehen folgende Funktionen zur Verfigung:

e Eigenen Einheitspreis entfernen (DBD-Baupreis benutzen)

e Figenen Einheitspreis (wenn vorhanden) mit Faktor x multiplizieren

e DBD-Baupreis in eigenen Einheitspreis Gbernehmen und mit Faktor x
multiplizieren

16.4.5.GAEB - DA-XML importieren

In den Katalog / Teilleistungen kdnnen Teilleistungen aus einer GAEB-Datei.x82
geladen werden.

Mit dem Import der GAEB-Datei kdnnen Teilleistungen aus anderen DBD-
KostenKalkil-Katalogen bzw. Projekten oder anderen Datenquellen importiert
werden.

532



KostenKalkul B

Man kann sich ganz individuelle Kataloge, die fur spezielle oder wiederkehrende
Projekte bestimmt sind, aufbauen.

Im Beispiel wurde im Suchfeld der Begriff ,Fenster’ eingetragen. Alle Teilleistungen,
die die Zeichenkette ,fenster’ enthalten werden aufgelistet.

Aus einer vorhandenen Datei sollen weitere Fenster nachgeladen werden.

Teilleistungen

"EECE

GAEB-DA-XML importieren

| fenstel T=ermemeTT—
[T] B.. M.. EigenerP... Einheitspr.. DBD-Baup...  KK-i.. Preisdatum | Kurztext
v é?i ! m v 66,71 € 66,71€| V| |10.052019 |AuBenfensterbank Naturwerkstein Martelbett verlegen verfu...
(] E m 18,86 € 1886€ |V Dachdeckung anpassen Betondachsteindeckung Dachfenster
B st 47872€  4A71872€| W Dachflachenfenster B 650mm L 850mm Klapp-Schwingfligel...
M st 47424 € 47424€| W Einfachfenster B 1000 mm H 1650 mm 2tig 1,3W/m2K Rahm...
B st 212867 € 212867€ [V Einfachfenster Pfosten-Riegel-Fassade B 2000 mm H 3000 m...
} | [E St 14144 € 14144€ vV Einzel-Eindeckrahmen Dachflachenfenster Betondachstein B...
M m 2428 € 2428¢ W Fensterbankabdeck. Alu D Tmm Zuschnitt-B 200mm L 2010...
(] @ m v 3717 € 3717 €| |V |10.052019 | Innenfensterbank Naturwerkstein Mortelbett verlegen verfug...
Pfad, Dateinamen wdhlen und 6ffnen
A Name Anderungsdatum
auistausch 4. Google Drive 04.06.2018 02:15
v, Z - P c
| Musterprojekt.x82 10.05.2019 11:15
v £ >
name: | Musterprojekt.x82 v | | GAEB-DA XML-Dateien (*x82) ~

Einstellung der Preisanteile vornehmen

Offnen Abbrechen
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KostenKalkil B | \
=\ GAEB-DA XML Datei importieren - O X
2. Einstellungen Preisanteile
Legen Sie fest die Zuordnung von Preisanteilen
er=E—— PresTm——— Positionen ohne Preis: ]
Teilleitunaen mboitiere Positionen mit Einheitspreis:
4 rt abges : Positionen mit Preisanteilen:
Zuordnung der Preisanteile =
Preisanteile in GAEB-Datei Preisanteile in KostenKalkdl
Lohne l Lohne v ‘
Stoffe [ Stoffe v ‘
Geréte l Geréte v ‘
Sonstiges ‘ Sonstiges v l v
| < Zuriick | [ Weiter > | 1 Abbrechen

Teilleistungen importieren

Es kann entschieden werden, ob alle Teilleistungen oder nur eine Auswahl von
Teilleistungen importiert werden soll. Im Beispiel werden alle Teilleistungen importiert.

=\ GAEB-DA XML Datei importieren — O X

3. Teilleistungen importieren
Wahlen Sie die Teilleistungen aus, die importiert werden sollen.

]

T Fortschritt  m—"

N— Es wurden 2 neue und 0 vorhandene Teilleistungen gefunden. Welche
s ki Daten sollen iibernommen werden?

[¥] Vorh...  M... Einheitspr... Preisdatum | Kurztext
» @ [E] st 72912 € 10.05.2019 Fenstertir B 1510 mm H 201
& [ st 76220 € 10.05.2019  Fenstertdr B 2010 mm H 15€
< i ] »
| < Zuriick | [ Weiter > | { Abbrechen
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Fertigstellen

=\ GAEB-DA XML Datei importieren - O X

4. Import abgeschlossen
Import erfolgreich abgeschlossen.

Fortschritt s e

Es wurden 2 Teilleistungen neu hinzugefiigt und 0 Teilleistungen

4. import abgeschlossen 2
e . aktualisiert.

| Fertigstellen
Teilleistungen nach ,fenster’ sortiert
Teilleistungen
[ i V'S
B x| E e
‘ fenster ‘ ‘ SchlieBen
B.. M... | Eigener P... | Einheitspr... | DBD-Baup... KK-i.. Preisdatum | Kurztext Leistungsb... ¢
[F] [ﬂ m v 66,71 € 66,71 € (V| |10.05.2019 |AuBenfensterbank Naturwerkstein Martelbett verlegen verfu... | 014 Natur...
[ [_ﬂ m 1886 € 1886€ |V Dachdeckung anpassen Betondachsteindeckung Dachfenster | 020 Dachd..
[ [ﬂ St 47872 € 47872€ |V Dachflachenfenster B 650mm L 850mm Klapp-Schwingfligel... | 020 Dachd...
[ [ﬂ St 47424 € 47424€ |V Einfachfenster B 1000 mm H 1650 mm 2tlg 1,3W/m2K Rahm... | 026 Fenste...
[ [ﬁ St 212867 €| 2.12867€ |V Einfachfenster Pfosten-Riegel-Fassade B 2000 mm H 3000 m... | 031 Metall..
[ [ﬁ St 14144 € 14144€ v Einzel-Eindeckrahmen Dachflachenfenster Betondachstein B... | 020 Dachd..
ME m 2428 € 2428€ Fensterbankabdeck. Alu D Tmm Zuschnitt-B 200mm L 2010... | 022 Klemp...
72912 € 72912 € 10.05.2019 | Fenstertir B 1510 mm H 2010 mm 2tlg 1,3W/m2K Rahmen P... | 020 Fpnste..
762,20 € 76220€ |v| 10052019 Fenstertur B 2010 mm H 1560 mm 2tig 1,3W/m2K Rahmen P... 026 Ffnste...
3717 € 3717€ V| |10.05.2019 |Innenfensterbank Naturwerkstein Mortelbett verlegen verfug... | 014 Natur...

Zwei Tellleistungen sind in den Katalog Ubernommen worden. Der Einheitspreis ist als
eigener Preis markiert und sollte gegebenenfalls mit der Funktion ,Einheitspreis
aktualisieren’ bearbeitet werden.

16.4.6. GAEB — DA-XML exportieren

Alle oder eine Auswahl von Teilleistungen eines Kataloges kénnen in eine GAEB — DA
— XML - Datei exportiert werden.
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Mit dieser Funktion wird der Aufbau eigener Katalog unterstutzt.

| ‘ Teilleistungen’
110X e e s
[

| GAEB-DA-XML exportieren
|

| fenstertir [T=ermemeTT
[#]}B.. | M... EigenerP... Einheitspr.. DBD-Baup.. KK-i.. Preisdatum | Kurztext
[v] g St 72912 € 72912 € Fenstertir B 1510 mm H 2010 mm 2tlg 1,3W/m2K Rahmen P..
V= st 76220€  76220€ [V Fenstertar B 2010 mm H 1560 mm 2tig 13W/m2K Rahmen P

Ein Klick auf den Schalter ,GAEB-DA-XML exportieren’ werden alle Teilleistungen auf

einen Datentréger gespeichert.

GAEB-Version wahlen

=) GAEB Export

731
2

Teilleistungen gesamt
Davon fir den Export ausgewzhlt

(GAEB Version

3.1
3.1
3.2

Pfad und Dateinamen bestimmen und als *.x82 Datei speichern.
In der GAEB-Version 3.2 werden die Preisanteile fUr Lohne, Stoffe, Geréte und

Sonstiges gespeichert.

Pfad und Dateinahmen bestimmen und auf einen Datentré&ger speichern.
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17. Skizzier -Assistent fur DBD-KostenKalKul

Der Skizzier — Assistent ist ein eigenstdndiges Programm, das IFC-Dateien im Format
2x3 und 2x4 in ein DBD — KostenKalkul V3 Projekt konvertiert.

Der Skizzier — Assistent kann unter Windows ,Alle Programme’ und dem Ordner DBD-
KostenKalkul gestartet werden.

| Skizzier-Assistent fir DBD-KostenKalkil

l Skizzier-Assistent fur DBD-KostenKalkul

Informationen

Der Skizzier-Assistent ist eine Unterstiitzung fiir das Skizzieren von Geschossgrundrissen in DBD-KostenKallkiil.
® Er erméglicht den Import von Raumen, Wanden, Stitzen, Fenstern, Taren und Offnungen aus IFC-Dateien als Grundlage fiir die hindische Bearbeitung der Skizze im Grundriss.
*® Baustoffe und weitere Bauteileigenschaften fur die importierten Bauteile sind nach dem Import zu prifen und zu bearbeiten,

*® Tusatzliche Bauteile kénnen Gber die Skizzierfunktionen in DBD-KostenKalkal erfasst werden. Als Grundlage hierfr wird aus der IFC-Datei for jeden Projektteil ein Hintergrundkbild
erzeugt.

* Ein emeuter Import in die bearbeitete Datei, zB. nach Planungsanderungen im CAD-System, ist nicht méglich.

Eingaben

IFC-Quelidatei:

Quelldatei Format: Westeuropaisch (Windows) ¥
KPM-Zieldatei

Bauen im Bestand:

Status

Gesamifortschritt:
Fortschritt:
Detail:

Schritte um eine IFC-Datei in ein DBD-KostenKalkilV 3 - Projekt zu konvertieren

e Skizzier — Assistent starten
o Windows alle Programme
o Ordner DBD - KostenKakul V3
o Skizzier - Assistent
e |FC - Datei wdhlen
e Laufwerk, Pfad und Namen des DBD-KostenKalkUl — Projektes einstellen
e Bauenim Bestand ja/nein
e Konvertierung starten
o DBD-KostenKalkUl -Projekt mit DBD-KostenKalkdlV 3 starten und
weiterbearbeiten

Alle Projektteile der IFC-Datei werden standardmaBig in Projekteile des
Projektbereiches Geschosse Neubau konvertiert.
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| KostenKalkil |

Es besteht die Mdglichkeit, ein Projekt in Projektteile des Projektbereiches ,Geschosse
Bestandsbau' zu konvertieren.

Die gesamte Leistungsfahigkeit von DBD-KostenKalkUlV 3 steht zur Verflgung.

FUr geneigte D&cher und Flachddcher wird zundchst ein Projektteil mit dem
Projektbereich ,Geschosse Neubau' generiert, der nur das Hintergrundbild des
Projektteils enthailt.

Um eine Kostenschdatzung fur geneigte Dacher und Flachd&cher ausfGhren zu
kdbnnen, mussen diese Projektteile in DBD-KostenKalkul kopiert und dem
entsprechenden Projektbereich zugewiesen werden. Die Dachlinien werden
nachgezeichnet, bestimmt und den Dachfldchen wird die Dachneigung zugeordnet

Das DBD-KostenKalkUl Projekt, das aus einer IFC-Datei entstanden ist, enthalt keinen
Katalog fUr Kostenelemente. Die Kostenelemente werden bei der Bearbeitung der
Bauteile des Projektes angelegt und zugewiesen.

FUr die Bearbeitung der Kostenelemente steht der interne Katalog fur DBD-
Kostenelemente zur VerfUgung. Es kdnnen dynamische und manuelle
Kostenelemente angelegt und zugeordnet werden.

Eigene Kataloge k&nnen nachgeladen werden.

Eine nachtragliche Anderung der IFC-Datei kann nicht in ein bereits bearbeitetes
DBD-KostenKalkUl-Projekt importiert werden. Die Anderungen, die in DBD-
KostenKalkdlV 3 vorgenommen worden sind, wirden geldscht.

FOr Anwender, die ihre Anderungen immer in der IFC-Datei ausfUhren mdchten, sei
auf das Produkt DBD-KostenKalkdl IFC hingewiesen.
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18. Ribbonmenu - Ausgabe

Im Ribbonmenu sind Bereich der Ausgabe zwei Funktionen aufrufbar.

V] AuBen Standard| | |Aktiv| | |Standard | / =
V| Innen Alternativ | Inaktiv = Kostenelemente ’ = |
= - Alle Alle Prafen Berichte
| Sonstige

Das Projekt prufen und die Berichtsausgabe.

18.1. Prufen

Jedes Projekt kann auf Plausibilitat geprift werden.

Plausibilitatsfehler kdnnen zum Beispiel sein, dass kein Kostenelement zugeordnet ist,
negative Fldchen im Projekt sind usw. sein.

Nach einem Klick auf den Schalter ,Prifen’ im RibbonmenU werden alle erkannten
Fehler aufgelistet.

Plausibilitatspriifung des Projektes Lo B ]

Die Plausibilitdtsprifung des Projektes hat folgende Hinweise ergeben

Projektteil Bauteiltyp Bauteil Beschreibung

2.0g dachgeschoss | Jokerflachen Jokerflache-1 Kein Kostenelement zugeordnet

2.0g dachgeschoss Jokerlinien Jokerlinie-1 Kein Kostenelement zugeordnet
2.0g dachgeschoss [ Wandbekleidungen | aWB: AW-6: iR-1-S [ Kein Kostenelement zugeordnet

2.0g dachgeschoss | Wandbekleidungen [ aWB: AW-3: iR-1-5 [ Kein Kostenelement zugeordnet

Bauteil im Projekt anzeigen ‘ Aktualisieren

‘ SchlieBen

Eine zu korrigierende Teilleistung wird selektiert und mit der Funktion ,Bauteil im Projekt
anzeigen‘, wird das gesuchte Bauteil Im Fenster ,Bauteile’ und in der Skizze markiert.
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Nachdem die erforderlichen Anderungen vorgenommen wurden, wird im Fenster
,PlausibilitGtsprifung des Projektes' der Schalter ,Aktualisieren' gedrickt.

Ist der Fehler behoben worden, wird die entsprechende Teilleistung nicht mehr
angezeigt.

Auf diese Weise kdnnen alle erkannten Fehler beseitigt werden.

Mit einem Klick auf den Botton ,SchlieBen' wird das Fenster ,PlausibilitGtsprifung des
Projektes‘ geschlossen.

18.2. Berichte

Berichte werden mit Hilfe des Berichtsassistenten ausgegeben.
Um den Berichtsassistenten zu starten, muss mindestens ein Projektteil angelegt sein.

Der Berichtsassistent mit einem Klick auf den Schalter '‘Berichte' im MenUband starten.
! AStanda?dW Z Aktiv i lgFmi;& i
Alternativ Inaktiv Kostenelemente
Alle Alle

Vor der Berichtsausgabe wird eine Plausibilitatsprifung des Projektes durchgefGhrt.

Bei Unstimmigkeiten erscheint folgendes Fenster auf dem Monitor:

“ = o~ ™
Plausibilitatspriifung [

_ Bei der Plausibilitatsprifung sind Unstimmigkeiten aufgetreten. Details
_':L§ anzeigen?

-} Nein Abbrechen
%

Schalter - Ja
Die Unstimmigkeiten kdnnen vor der Berichtsausgabe angezeigt und korrigiert
werden.

Schalter — Nein
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Die Berichtausgabe wird trotz vorhandener Unstimmigkeiten gestartet.

Schalter — Abbrechen
Die Berichtsausgabe wird abgebrochen. Das Projekt kann weiterbearbeitet werden.

Nach erfolgter Plausibilitétsprifung kénnen die Ubermessungswerte angepasst
werden.

=)\ DBD - Kostenkalkil V3 Berichtsassistent Musterprojekt - O X

1. Ubermessungswerte eingeben
Uberpriifen Sie die Ubermessungswerte.

4 Ubermessungswerte emgeben‘ - -
= Ubermessungen
: Ubermessung Offnungen im Bodenbelag/Deckenbekleidung kleiner als 01 [ m? 2
i Ubermessung Wandaffnungen kleiner als l 25 lm:
Ubermessung Offnungen in Sockelleisten kleiner als [1 'm 2
Weiter > | Abbrechen [

In Berichten werden Informationen, die KostenKalkUl zu einem Projekt kennt, nach
verschiedenen Kriterien zusammengestellt und sortiert, ausgegeben.

Im Berichtsassistenten sind

e Mengenberichte

e Preisberichte

e Excel-Berichte

o GAEB-Export

e Exportberichte in andere Datenformate, die es ermdglichen, Projekte, die in
KostenKalkdl erfasst wurden, mit anderen Softwareprodukten zu 6ffnen und
weiter zu bearbeiten.

Gewunschten Bericht wahlen z.B. 19 — GAEB - Export
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2. Bericht wahlen
Wahlen Sie den Bericht aus, den Sie ausgeben wollen.

=)\ DBD - Kostenkalkil V3 Berichtsassistent Musterprojekt

2. Bericht wahien

01 - Mengen - Bauteiltypen

02 - Mengen - Qualitatstypen

03 - Mengen - Wande

04 - Mengen - Wandbekleidungen

05 - Mengen - Stitzenbekleidungen

06 - Mengen - Bodenbelage

07 - Mengen - Deckenbekleidungen

09 - Preise - Qualitatstypen

10 - Preise - Teilleistungen gegliedert nach DIN276
11 - Preise - Leistungsbereiche

12 - Raumbuch

13 - Excel - Mengen - Wande

14 - Excel - Mengen - Wandbekleidungen

15 - Excel - Preise - Teilmengen der Teilleistungen
16 - Excel - Preise - Teilmengen der Teilleistungen - Pivot Tabelle
17 - Hfc - Export 2x3

18 - Ifc - Export 4

20 - GAEB - Export - Bauteile

21 - RGB - Export

22 - BIM-LV-Container

22 - Preise - Kostenelemente gegliedert nach DIN 276

< Zuriick

1 o
[
) |

Weiter >

|

| Abbrechen

Nach der Wahl des Berichtes kann die Ausgabe des gesamten Projektes oder einer
Auswahl von Projektteilen erfolgen.

Eine Auswahl von Projektteilen kann selektiert werden, indem die Taste 'Strg' gedruckt
wird und gleichzeitig werden die gewUnschten Projektteile mit der linken Maustaste
angeklickt. Z.B. Walmdach (Geneigtes Dach) und Heizung-Sanitdr (Geschosse

Neubau)
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DBD - Kostenkalkiil V3 Beric;tsassistent Beispiel_Dach_mit_Gauben LE@Q

3. Projektteile wahlen
Wahlen Sie die Projektteile fir den Bericht aus.

1. Ubermessungswerte eingeben

2. Bericht wihlen Projektteil Lizenz-Check

3. Projektteile wahlen 2.0g dachgeschoss (Geschosse Neu v

4. Verarbeitung >
Gaube_1 (Geneigtes Dach Neubau) “/
Dach_mit_Gauben (Geneigtes Dach v

< Zurick I E Weiter > ; I Abbrechen I

In der Spalte Lizenz-Check wird die GroBe des Projektteils mit der erworbenen Lizenz
UberprUft. Ist die Fldche eines Projektteils gréBer als die Lizenz erlaubt, wird ein X" in
die entsprechende Zeile eingetragen und der Projektteil wird bei der
Berichtsausgabe nicht berucksichtigt.

FUr Mengen- bzw. Preisberichte sind mehrere Ausgabearten implementiert.

Ausgabe auf Monitor
Druckausgabe

Export als Excel-Dokument
Export als Word-Dokument
Export als PDF-Dokument

implementierte Berichte:

Mengen - Bauteiltypen
Mengen - Qualitatstypen
Mengen - Wande

Mengen - Wandbekleidungen
Mengen - StUtzenbekleidungen
Mengen - Bodenbeldge
Mengen - Deckenbekleidungen
Preise - Qualitatstypen
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o Preise - Tellleistungen gegliedert nach DIN 276

o Preise - Leistungsbereiche

e Excel®- Mengen - Wande

e Excel ® - Mengen - Wandbekleidungen

e Excel ® - Mengen - Teilmengen der Teilleistungen
o Excel ® - Mengen - Teilmengen der Teilleistungen - Pivot Tabelle
o |Ifc - Export 2x3

e Ifc - Export 4

o GAEB - Export

e GAEB - Export - Bauteile

e RGB - Export

e BIM-LV - Container

o Preise — Kostenelemente gegliedert nach DIN 276

Der Berichtsassistent darf mehrfach aufgerufen werden.

In der Taskleiste erscheint dann das Symbol fur den Bericht mehrfach.

FUr die Ubergabe der Daten an ein AVA-Programm kann der Bericht GAEB-Ausgabe

verwendet werden.

Die Ausgabe kann Uber alle oder einer Auswahl von Leistungsbereichen erfolgen.
Die entsprechenden Hakchen werden gesetzt (ausgeben) bzw. geldscht (nicht

ausgeben)

Leistungsbereich

Leistungsbereiche

010

NEERERE RS

Sicherheitseinrichtungen, Baustelleneinrichtungen
Geristarbeiten

Erdarbeiten

Landschaftsbauarbeiten
Landschaftsbauarbeiten - Pflanzen
Brunnenbauarbeiten und Aufschlussbohrungen
Spezialtiefbauarbeiten

Untertagebauarbeiten

Wasserhaltungsarbeiten
Entwasserungskanalarbeiten

Dran- und Versickerarbeiten

Abscheider- und Kleinklaranlagen

Mauerarbeiten

Die Ausgabe kann gegliedert werden
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Gliederung Ebene1 | ohne
e
GAEB Version 32 lohne-
| Etagen
DA | X82 - Kost| psume
(V] inklusive Art des Bauteils
: — Gewerke
Projektname Musterprg Kostengruppen Ebene 1
Projektbezeichnung | Einfamilier Kostengruppen Ebene 2
Kostengruppen Ebene 3
Projektbeschreibung ’ Bauherr Fa. oo druPPEn

Die GAEB - Version kann gewdahlt werden

o 3.1
o 3.2

Bei der Ausgabe kann gewdhlt werden zwischen
X82 — Kostenanschlag (mit Preisen)

X81 - Leistungsbeschreibung (ohne Preise)
Allgemeine Informationen zum Projekt

e Projekthame

e Projektbezeichnung

e Projektbeschreibung

e Leistungsverzeichnis

e Leistungsverzeichnisbezeichnung

Kédnnen vor Ausgabe des Berichtes noch angepasst werden.
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19. Projekiteilfunktionen

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen angelegten Projektteil 6ffnet ein neues
Fenster mit den Funktionen

o Skizze bearbeiten

e Projektteil kopieren

e Projektteil I6schen

e Figenschaften

e Hintergrundbild dndern

19.1. Skizze bearbeiten

Ohne erst den Bauteiltyp zu selektieren, kann das Fenster ,Skizze bearbeiten’ mit
wenigen Mausklicks geoffnet werden.

¢ Klick mit rechter Maustaste auf den zu bearbeitenden Projektteil
o Skizze bearbeiten wahlen
e GewUnschte Karteikarte selektieren und Skizze bearbeiten

19.2. Projekiteil kopieren
Diese Funktion ist im Punkt Projektteil bearbeiten / Projektteil kopieren beschrieben.

19.3. Projekiteil loschen

Diese Funktion ist im Punkt Projektteil bearbeiten / Projektteil I6schen beschrieben.

19.4. Eigenschaften

Diese Funktion ist im Punkt Projektteil bearbeiten / Eigenschaften beschrieben.

19.5 Hintergrundbild andern
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Diese Funktion ist im Punkt Projektteil bearbeiten / Hintergrundbild I6schen
beschrieben.

20. Verwendete Dateiformate

Bei der Projektbearbeitung verwendet DBD-KostenKalkUl unterschiedliche
Dateierweiterungen.

20.1. Projekidatei
Der Name Projektdatei setzt sich aus dem frei gewdhlten Namen des Anwenders und
dem Suffix ,kpm* zusammen (z.B. Musterprojekt.kpm).

Der Nutzer kann einen Ordner anlegen, in dem das Projekt mit der Funktion
,Speichern als* abgelegt werden soll.

20.2. Sicherungsdatei automatisch angelegt
KostenKalkdl legt nach ca. 5 min automatisch eine Sicherungsdatei an.

Die Sicherungsdatei wird im gleichen Verzeichnis gespeichert, in dem die
Projektdatei liegt.

Die Projektdatei heit z.B. Musterprojekt.kpm,
dann erhalten die Sicherungsdateien den Namen

¢ Musterprojekt.kpm.autol.bak
e Musterprojekt.kpm.auto2.bak
e Musterprojekt.kpm.auto3.bak

ES werden maximal drei Sicherungsdateien automatisch angelegt.

Sollte einmal die Projektdatei einen Fehler haben, dann kann eine Sicherungsdatei
umbenannt und verwendet werden.

20.3. Sicherungsdatei selbst gesteuert

Wdahrend der Bearbeitung des Projektes wird bei jedem Speichervorgang eine
Sicherungsdatei angelegt.

Maximal 7 Sicherungsdateien werden verwaltet.
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Es ist sinnvoll den Schalter ,Speichern’ wadhrend der Projektbearbeitung regelmaBig
anzuklicken.

Die Sicherungsdatei wird in dem Ordner, in dem das Projekt gespeichert wird,
abgelegt.

Die Sicherungsdatei hat folgenden Aufbau:

e Projekthame - Musterprojekt

o Suffix des Projektes - kpm

e Nummer der Sicherungsdatei -1 bis 7

o Suffix der Sicherungsdatei - bak

e Speicherformat - Musterprojekt.kpm.1.bak

Um mit einer Sicherungsdatei zu arbeiten, wird der Name der Sicherungsdatei
einfach umbenannt.

Z.B. in Musterprojekt _1.kpm

20.4. Katalogdatei

Die Katalogdatei setzt sich aus dem Namen des Projektes und dem Suffix ,DBD-
KostenKalkiim* zusammen.

Der Anwender kann den Ordner und auch den Namen der Katalogdatei
bestimmen.

Z.B. Musterprojekt.DBD-KostenKalkUlm

20.5. Lock - Datei

In dem Ordner der Projektdatei wird beim Offnen eines Projektes eine Datei
,Projektname.lock’ angelegt und nach dem SchlieBen des Projektes automatisch
geldscht.

Sollte die Projektbearbeitung nicht ordnungsgemdaB abgeschlossen werden, kann es
sein, dass die Datei ,Projektname.lock’ im Verzeichnis des Projektes nicht entfernt
wird.

Solange diese *.lock — Datei vorhanden ist, kann das Projekt nur schreibgeschtzt
gedffnet werden.
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Gegebenenfalls muss die Datei ,Projektname.lock' von Hand geldéscht werden.

20.46. Berichtsdateien

Mengen- und Preisberichte sowie Raumbuch
Werden als Excel,- Word- oder PDF-Datei exportiert

Bericht: 09 - Preise - Qualitatstypen

1 of 30 b bl % B A W~ | 100%
[31409 - Preise - =
w-Balken [| |
” [BJOdEEbl 09 - Preise - Qualitatstypen
= nach‘: Ubermessung Wandéffnungen kleiner als [m*]:2,500

Excelberichte
e werden als *.xml bzw. * xlsx gespeichert.
IFC - Export
*ifc
GAEB-Export
Ohne Preise *x81
Mit Preisen *x82

Mengenermittiung *.x31

RGB-Bericht

Das ist ein spezieller Bericht, der fUr das G&W — Produkt California Pro, implementiert
wurde.

BIM - LV - Container

549



Im BIM-LV-Container sind das Modell als IFC-Datei sowie die Mengen- und
Preisinformationen des Projektes als GAEB — Datei enthalten.

Der Bim - LV — Container wird als *.mmc gespeichert.
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21. Hilfe

Uber die Karteikarte ,Hilfe* im RibbonmenU erreicht man die Méglichkeiten der
UnterstUtzung, die DBD den Kunden anbietet.

R st Hire
N e @

Kundenservice Online Uber Fehlerbericht
kontaktieren Hilfe senden

Projektexplorer

| &4 ‘

21.1. Kundenservice kontaktieren

Uber den Schalter ,Kundenservice' kann der Softwareanwender direkt Kontakt mit
dem Serviceteam von DBD aufnehmen.
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ﬂ. Kundense_ﬂ'ce Wktiere‘ =)

Sie haben Fragen oder Anregungen zum DBD KostenKalkal?
Unser Service-Team wird sich so schnell wie méglich bei Ihnen melden.

! Kundeninformationen

Anrede * IQ |

Vorname * |Q

Nachname * IQ

E-Mail* |

Firma > |Q

Strasse |

Crt

PLZ

Telefon

Fax

Mitteilung™ |€3

Bitte fullen Sie alle mit * gekennzeichneten Felder aus.
Ihre Daten werden vertraulich behandelt und nicht an Dritte weitergegeben.

sernehmen Abbrechen

Alle gekennzeichneten Felder ausfillen, das Anliegen nennen und abschicken

Das Serviceteam ist bemUht, die Anfrage zeithah zu beantworten.
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21.2. Online Hilfe

Uber den Schalter ,Online Hilfe' gelangt man zum Handbuch von KostenKalkil.

22.3. Uber

Ein Klick auf den Schalter ,Uber* informiert Uber die verwendete Produkt- und
Releaseversion.
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KostenKalkul
1]
|
Produktversion: 3.51.0.0
' Copyright Dr. Schiiler & Partner GmbH 2006 - 2017 Releaseversion: 17.04.0006 1

Neue Versionen von DBD-KostenKalkil werden im April (04) und Oktober (10)
verdffentlicht.

22.4. Fehlerbericht senden

Sollte bei der Arbeit mit DBD-KostenKalkdl ein Fehler auftreten, dann kann diese
Fehlerinformation an das Supportteam gesendet werden.

Die Fehlermeldung wird durch das Supportteam analysiert und zur Verbesserung des
Produktes verwendet.
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